English

MAGIC GAMES 2

LEGENDA:

1. STICKS. Przygotowaé: patyczki, karty obrazkowe. Dzieci w parach przenoszg karte utozong na
patykach (jak na noszach) jednoczesnie powtarzajac dane stowo, zwrot albo pytanie (jeden uczen) i
odpowiedz (drugi uczen). Np: , | like apples, | like grapes” albo: ,Do you like apples? Yes, | do.” Reszta
grupy stoi obok i moze powtarzac razem z dzie¢mi w parach. Nauczyciel moze pomagaé i powtarzac z
reszta.

2. KALAMBURY. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte (czynnosci) i demonstruje, co na niej
jest areszta zgaduje.

3. tAPKI Przygotowaé: karty obrazkowe, tapki. Nauczyciel rozktada karty na macie. Kazdy uczen ma
swoja tapke i musi klepnaé Obrazek, ktéry powie nauczyciel lub inny uczen - w parach tez.

4. BALANCE THE CARDS. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci w parze ktadg karty na gtowach, robig
jeden krok i na zmiane moéwig stowa, zwroty albo pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Idg na
druga strone sali a reszta grupy powtarza z nimi, nauczyciel pomaga.

5. BLINDFOLD ME. Przygotowac: karty obrazkowe. opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek papierowy.
Uczen ma zastoniete oczy i prébuje trafi¢ w kubek papierowy ustawiony na karcie przed nim
jednoczes$nie powtarzajac stowo, grupa pomaga.

6. COME HERE.Przygotowa¢: matpke Picko. Nauczyciel méwi: ,Picko, come here” i udaje, ze matpka
podchodzi do niego. Nastepnie idzie na druga strone pokoju i Picko wota dzieci kolejno po imieniu, np. :
,Nikola, come here”. Jesli dziecko przyjdzie, podaje jej mapke i zacheca, zeby zawotato inne dziecko.

7. TELESCOPE. Przygotowac: karty obrazkowe, teleskop z rurek po papierze toaletowym albo
papierowych kubeczkow. Karty wieszamy w réznych czesciach sali na $cianach, uczen bierze teleskop i
szuka wymienionej karty teleskopem, reszta uczniéw moze zadawac pytania.

8. BLOCKS. Przygotowac: karty obrazkowe, (okienko np. Z kartonu lub z klockéw). Zawieszamy 3 karty na
$cianie na wprost okienka na krzesle, uczen podchodzi, patrzy przez okienko i mowi, co widzi (moze
wymieniac wszystkie 3), reszta moze zadawac pytania.

OPCJANR. 2 - zamiast okienka lunety z kartonu.

9. RUNNING TOGETHER. Przygotowac: karty obrazkowe. Karty zawieszamy w réznych czesciach sali,
moéwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs karty, razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy
nabrac dzieci i podbiec do nieprawidtowego obrazka. Wieksza grupe dzieci dzielimy na ok 4 osobowe.

10.WHERE IS ... ? Przygotowac: karty obrazkowe. Uczniowie siedzg w szeregu, kazde ma karte w rekach,
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naprzeciwko jest ustawione krzesto. Nauczyciel pyta ,where is ...” i uczeh z ta kartg ma podbiec i
potozyc karte na krzesle, nauczyciel w trakcie prébuje ztapac dziecko (lub udaje).

11.SHOPPING. Przygotowaé: karty obrazkowe z przedmiotami do kupienia, karty z liczbami lub co$ co
zastgpi pienigdze (guziki, magnesy itp.) lub robimy pieniadze z papieru. Dla najmtodszych, wybieramy
sprzedawce, ktory rozktada karty z “towarami” obok siebie, na kazdej karcie jest karta z cena. Dzieci
ustawiaja sie w kolejke, dostaja “pieniadze” w takiej samej ilosci, podchodza i méwia:

A: A banana, please.
B: It's 4 coins.
A: Hereyou are.
B: Thank you.
Starsze dzieci mogg budowac cate wypowiedzi:
A: What would you like?
B: I'd like ...?
| tym podobne.

12.BOWLING. Przygotowac: karty obrazkowe, pitka. Ustawiamy karty oparte o $ciane lub papierowe
kubki. Dzieci kolejno rzucaja pitka i starajg sie trafi¢ w karte, méwiac jej nazwe.

13. . Przygotowac: balony, karty obrazkowe. Ustawiamy dzieci w dwdéch rzedach naprzeciwko
siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkows i uzywa jej do podbijania balonu. Zadaniem grupy jest tak
odbijac¢ balonik, zeby ,przeprowadzi¢" go z poczatku sali na jej koniec - dziecko pierwsze z pierwszego
rzedu odbija do pierwszego dziecka z rzedu drugiego, potem drugie dziecko w rzedzie pierwszym,
drugie w drugim itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy kto$ podbija balonik, gtosSno méwi nazwe
swojej karty. Potem nastepuje przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.

14. . Przygotowaé: karty obrazkowe. Na $ciane/do tablicy przyczepiamy flashcards lub
word cards (mozna tez oczywiscie potozy¢ karty na dywanie). Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w
linii, pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/
koledze i tak dalej, az do korica kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i
wskazac jg lub przynie$¢ pierwszemu uczniowi.

15.KOLOROWE PILECZKI. Przygotowac: karty obrazkowe, czerwone i zielone baloniki lub piteczki.
Rozdajemy baloniki (po dwa na kazdego) - CZERWONE NIEPRAWDA, ZIELONE PRAWDA. Pokazujemy
karte i méwimy , a dzieci pokazujg czy dobrze moéowimy. Jesli sie zgadza zielony balonik, jesli nie
czerwony. Mozna gre zmodyfikowac¢ ustawiajac dzieci z rzedzie i pokazujac karte proszac aby wrzucaty
odpowiednia piteczke/balonik do pudta lub przygotowanego kosza.

16. . Przygotowac: karty obrazkowe, duze 1 zestaw i mate po 1 zestawie dla
kazdego ucznia). Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepic¢ na tablicy odwrdcong strong) a
uczniowie uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem nauczyciel odwraca karty
na tablicy, a uczniowie sprawdzajg poprawng kolejnos¢ lub jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzic.
Nastepnie jeden z uczniéw moze zamienic sie z nauczycielem i dyktowac kolejnos¢.

17. . Przygotowaé: karty obrazkowe, mate karty w worku, duze karty roztozone po sali,
stworka wiedzy - pan madrala (moze by¢ na potworek z Pick Up 1 z pudetka po chusteczkach z wycietg

dziurg). Kazde dziecko losuje z magicznego woreczka karteczke matym obrazkiem, ktory znajduje sie
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réwniez na flashcards. Zadanie polega na tym, aby potaczyé w pary obrazek wylosowany z woreczka z
tym na karcie, ktéra znajduje sie gdzies w sali (na tablicy, szafce, stoliku, itp). Dziecko, ktére odnajdzie
karte musi podac co sie na niej znajduje, np. kolor ,pink”. Jesli prawidtowo odgadnie nazwe rzeczy z
karty, to wylosowany obrazek wrzuca do paszczy stworka wiedzy (moje dzieciaki nazwaty go Panem
Madrala poniewaz trafiaja do niego tylko obrazki z poznanymi przez dzieci stowami).

18. LONDON BRIDGE IS FALLING DOWN - budujemy most (2 osoby tapig sie za rece - pod nimi jest most
- mozna zbudowac most z 2 stotéw i materiatu ktorym sg potaczone), dzieci przechodza pod mostem,
jak sie zawali, to dziecko zostaje ztapane (moze dostac zadanie np. nazwac stowko z karty):

(18) London Bridge Is Falling Down Nursery Rhymes Popular Baby Songs - YouTube

19.THE FLY IS CAUGHT. Przygotowaé: karty obrazkowe z owadami. Dzieci trzymaja sie za rece tworzac
kétko - pajeczyne. Nauczyciel wybiera owada, wchodzi do $rodka, dzieci skanduja: The ... is caught in the
web a nauczyciel prébuje uciec podczas gdy dzieci prébuja go zatrzymadé. Gdy po kilku prébach ucieka,
nastepuje zmiana i kazdy uczen kolejno wybiera owada i wchodzi do srodka.

20. PEEK-A-BOO. Przygotowac: karty obrazkowe, np. z jedzeniem (mozna inne tematy zmieniajgc pytanie
i odpowiedz?) i jedna albo dwie inne, niepasujace karty. Nauczyciel trzyma karte przed sobg i mdwi:
"What do you want?” Dzieci odpowiadaja: ,| want spaghetti” (to co na karcie), gdy nauczyciel zastoni
karta twarz, dzieci podchodza, gdy odstania musza stangé w miejscu bez ruchu, po kazdym powtérzeniu
pytania nauczyciel zmienia obrazek. Gy pokaze np. kota i zapyta: ,What do you want to eat?” dzieci
uciekaja, nauczyciel je goni.

21.ROLLING CHAIR . Przygotowac: karty obrazkowe, krzesto obrotowe (pozyczone np. Z sekretariatu).
Dookota krzesta uktadamy karty (dobre na powtérke), na krzesle siada uczen, pytamy: "Are you ready?",
uczen odpowiada: ,Yes, | am”. Krecimy krzestem, tam, jak sie zatrzyma, uczen nazywa karte, ktéra jest
przed nim.

22.BOTTLE DROP. Przygotowaé: karty obrazkowe, butelke z niewielka iloscig wody. Dzieci siedza w kregu
razem z nauczycielem. Na $rodku ktadziemy stosik z kartami. Nauczyciel bierze karte w jedng reke i
pokazuje uczniom, pytajac: ,What is it?” i odpowiada ,It’s a car”,i upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie
podaje butelke uczniowi i pokazuje kolejna karte pytajac: ,What is it?” Uczen odpowiada, jesli
poprawnie, dzieci krzycza ,Yes" albo ,Correct" i moze upusci¢ butelke, po czym podaje jg do kolejnego
ucznia.

23.REAL OBJECTS. Przygotowac: karty obrazkowe, kilka przedmiotéw: np. mate zwierzeta maskotki,
plastikowe owoce, warzywa (moga by¢ prawdziwe owoce i warzywa, pets raczej nie), zaleznie jakie
stowa powtarzamy i klucz, ktéry wrzucamy do skarpety. Na poczatku w skarpecie jest klucz, dzieci
dotykaja i nauczyciel pyta sie: ,Is the sock empty? What's in the sock?" Pokazujemy klucz, kazdy mogt
zabrac go do raczki ale musi powiedzie¢ ,It’s a key”. Nastepnie puszczamy nagranie piosenki z nazwami
przedmiotéw, ktére przygotowalismy i gdy ustyszymy stowo, wktadamy przedmiot do worka. Po
wtozeniu wszystkich przedmiotéw uczniowie kolejno dotykajg wybranego przedmiotu w worku i
zgaduja co to jest. Jesli zgadng, wyciagaja.

24.POMIDOR. Przygotowad: karty obrazkowe. Cata grupa staje lub siada w kole. Jedna osoba odpowiada
na pytania. Po kolei kazde dziecko w kole zadaje pytanie - prezentujg karty i pytaja: ,Is it a car?” podajac

nazwe zupetnie innego przedmiotu niz jest na karcie, im dziwniejszy tym lepszy. Dziecko, ktére
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https://www.youtube.com/watch?v=0-Y7Qi3fMs0

odpowiada musi powiedzie¢ ,tomato” i oczywiscie nie zasmiac sie ani nawet nie usmiechnaé. Jesli
odpowiadajacy sie zasmieje lub odpowie inaczej niz ,tomato”, osoba pytajaca zostaje odpowiadajgcym.
Oczywiscie dzieci mogg powtarzac inne stowo niz tomato, np. takie, ktére trudno im byto zapamietac na
danej lekgji.

25. . Przygotowadé: tunel i karty obrazkowe. Dziecko odpowiadanie na pytanie Nauczyciela
np. ,What is it?” odnosnie karty obrazkowej przed wejsciem, jesli odpowie poprawnie, wchodzi przez
tunel.

26. . Przygotowaé: karty obrazkowe tunel i karty obrazkowe. Spiewanie piosenki i
chodzenie przez tunel (im szybciej chodza tym wiecej razy zdaz3)

27. . Przygotowac: tunel i karty obrazkowe. Jedna osoba na koncu tunelu
zadaje pytanie pokazujac karte, jesli odpowiedz jest dobra, dziecko przechodzi. Nastepnie ten, kto
przeszedt zadaje pytanie kolejnej osobie na poczatku tunelu.

28. Przygotowaé: tunel i karty obrazkowe. Studnia, w ktérej znikajg karty - dzieci
wybieraja sobie karty ze stosu i méwigac, co to jest wrzucajg je do studni.

29. . Przygotowadé: tunel i karty obrazkowe. Przed tunelem porozrzucane karty
obrazkowe, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, skarpeta) - dziecko zbiera dowolng karte, méwi co
na niej jest, przechodzi z nig przez tunel i wrzuca do kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej
przez nauczyciela powtorzenie wyrazu, przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

30. . Przygotowac: tunel i karty obrazkowe. Jako kurtyna (do éwiczenia czynnosci):
ktos sie chowa, podnosimy tunel na nim, reszta po kolei bierze karty i méwi jaka czynno$é ma wykonac
osoba w tunelu. Opuszczamy tunel i ta osoba to wykonuje. Mozemy zrobi¢ odwrotnie, osoba w tunelu
ma karty i dzieci wotaja: np. It's my turn i dostajg za zadanie zrobi¢ to, co osoba w tunelu wyciagneta ze
stosu.

31. . Przygotowadé: tunel i 2 zestawy kart obrazkowych. Jako kurtyna: kto$ sie chowa,
podnosimy tunel na nim, wybiera karte. Opuszczamy tunel, dzieci na komende osoby w tunelu
przynosza karty roztozone po sali (,bring ...”) albo stajg na karcie (,go to ..."”) lub tez jej dotykaja (,touch
L)

32.PILECZKA PYTAN. Przygotowac: piteczke. Siedzimy w kregu. Nauczyciel méwi: Hello, what's your
name? lub zadaje dowolne inne pytanie np. ,What animal do you like/ What colour do you like?” | turla
piteczke do dziecka, ktore odpowiada ,My name is ... / | like ...” . Dziecko turla piteczke z powrotem,
zadajac to samo lub inne pytanie nauczycielowi.

33.PILECZKA przygotowadé: karty obrazkowe lub takie z imionami dzieci i kolorowe mate piteczki w
zamknietym pudetku. Chodzi o to aby dziecko potozyto piteczke na karcie, ktérej nazwe wymienia.
Podajemy dzieciom karty obrazkowe lub imiona na kartkach - takze matpce, wyjasniajac, ze jest tam
imie matpki - Picko, dzieci trzymaja karty przed soba. Wotamy Picko i matpka bierze piteczke i ktadzie
na swoim imieniu, méwiac: ,My name is Picko”. Wotamy kolejno dzieci po imieniu, losujg piteczke i ktada
na swoim imieniu moéwiac "My name is ...” Mozna powtdrzy¢ kilkakrotnie zaleznie od czasu, ktérym
dysponujemy.

34. . Przygotowaé: karty obrazkowe. Uczern méwi, co kupit, na przyktad: , |

went shopping and | got a car”, a drugie dziecko musi powtérzy¢, co kupit poprzedni uczen i dotozy¢
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swoja rzecz ,| went shopping and | got a car and a banana” . W opcji tatwiejszej mowigc doktadamy swaj
obrazek. Dobre do powtodrek.

35.FREEZE DANCE. Przygotowaé: muzyke, dzieci sie ruszaja, muzyka sie zatrzymuje, dzieci tez. Mozemy
poprosic dzieci, zeby podczas muzyki powtarzaty wyrazy lub cate zdania w rytmie muzyki.

36.BINGO. Przygotowac: plansze obrazkowe dla kazdego ucznia, karty obrazkowe lub ze stowem dla
nauczyciela. Siedzimy na macie, kazdy uczen ma plansze, nauczyciel losuje karte i méwi stowo, a dzieci
uktadajg na swojej planszy na tym obrazku jaki$ maty przedmiot np. guzik. dziecko, ktére jako pierwsze
zapetni catg plansze wota BINGO.

37. . Przygotowaé: karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i bomby.
Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sg karty tygrysa, aparatu i bomby, moze by¢ po kilka
sztuk. Dzieci stoja naprzeciw w szeregu, méwig chérem co sie pojawia na karcie, mogg powtarzaé caty
zwrot np. ,It's a ...” i robig krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie aparat, dzieci robig $mieszne
miny do zdjecia ( nauczyciel udaje, ze robi fotki), jesli pojawi sie bomba wszyscy kucajg i zastaniajg
gtowy, jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali, tam, gdzie staty.

38.INTRO PASS THE CARD. Przygotowac: karty obrazkowe - tyle ilu uczniéw. Siadamy w koétku,
wybieramy karte i mowimy wyraz jednocze$nie przesuwajac karte do nastepnego dziecka, pilnujac
wymowy i klaskajac za kazdym razem gdy uczen powtérzy. Stopniowo dodajemy karty, tak ze
jednoczesnie wiecej niz jedna jest w obiegu az wszystkie dzieci majg swoja karte. Wtedy kazdy podnosi
swoja i skandujemy zdanie np. ,I've got a...” i kazdy wstawia wyraz ze swojej karty.

39. Przygotowac: karty obrazkowe, krzesta/poduszki/pufy w kole (o jedno mniej niz
uczniéw, na krzestach karty). Dzieci chodzg dookota, stuchajg piosenki, gdy nauczyciel zatrzyma
muzyke, siadaja. Osoba, dla ktérej zabraknie chodzi dookota i kazdemu zadaje pytanie o karte np. What
isit?, dzieci odpowiadajg, potem - odpada. Odktadamy jedno krzesto i powtarzamy zabawe.

40.CHANTING CHAIRS. Przygotowac: karty obrazkowe, krzesta w kole (tyle ilu uczniéw), karty.
Nauczyciel bierze karte i uktada z nig zdanie - np. | like bananas, yes, | do, zaleznie od tematu zajec.
Dzieci chodzg dookota krzeset, powtarzaja zdanie a na sygnat nauczyciela np. dzwonek, siadaja na
krzestach, na jednym krzesle jest potozona karta, uczen, ktéry tam usigdzie méwi wyraz i nauczyciel
uktada kolejne zdanie.

41.SWING A BOTTLE. Przygotowac: karty obrazkowe, butelke czes$ciowo wypetniona woda. Dzieci i
nauczyciel siedza w kétku, na srodku jest stosik kart. Nauczyciel kreci butelkg, jak sie zatrzyma, zakretka
wskazuje na dziecko, ktére podchodzi do kart i losuje jedna, méwi, co na niej jest i kreci butelka dla
nastepnego ucznia.

42 WHERE IS - PAIRS I. Przygotowac: karty obrazkowe, mate, nauczyciel 1 zestaw, dzieci po kilka kart.
Karty dzieci uktadajg w wachlarz. Nauczyciel wybiera jedna i pyta: ,Where is a car”, dzieci, ktére ja maja
moéwia ,Here it is” i ktadg przed siebie. Po utozeniu wszystkich kart, kazde dziecko po kolei wymienia
swoje karty: "Here is a car, a train,...”

43. WHERE IS - PAIRS Il (gdy znaja przyimki). Przygotowac: karty obrazkowe, duze, mogg byé z

pomieszczeniami albo miejscami, dla dzieci zestaw kart dla kazdego z danego materiatu.

Strona 5z 11



OPCJA NR.1 Dzieci siedzg w kotku, majg w rekach mate karty utozone w wachlarz. Nauczyciel ktadzie
duza karte na srodku i mowi: ,The (przedmiot z matej karty)... is (next to) the (duza karta)”. Zmieniamy
przyimki, duze i mate karty az dzieci potoza wszystkie swoje mate karty.

OPCJANR. 2 - Nauczyciel pyta: Where is (mata karta), dzieci szukajg u siebie i sam odpowiada It’s (next
to)(duza karta) a dzieci uktadajg swoje karty. Mozna zastosowac jeden przyimek do jednej matej karty,
potem zmienic.

44 HIT THE CARD. Przygotowaé: karty obrazkowe i mtotek dmuchany. Dzieci siedzg w kétku lub szeregu
(jesli jest ich mniej), maja przed soba karty kazdy swoja. Jeden uczen ma mtotek, pozostali po kolei
pytaja o jakis obrazek np. ,Do you like oranges?” Uczen z mtotkiem odpowiada ,Yes, | do” i ma za zadanie
znalez¢ ten przedmiot i uderzy¢ w niego mtotkiem.

45, LISTEN AND DO. Przygotowac: karty obrazkowe. Wszyscy uczniowie dostajg karty, nauczyciel buduje
zdania okreslajac, gdzie maja sie one znajdowac a uczniowie chodza po klasie i ktada je na miejsca.
Nastepnie biorg inng karte i nauczyciel ponownie méwi, gdzie maja sie znajdowac: ,The book is on the
table/ The pencil is in my bag/ The ruler is under the table /The eraser is next to the glue”.

46. Memo |l. Przygotowaé: karty z obrazkami i stowami. Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na
podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze stowami i starajg sie dopasowacé swoje karty do tych na
podtodze.

47. . Przygotowa¢: karty obrazkowe, kilka kart z napisem ,BANG!”, pudetko, nagrode. Karty
wktadamy do pudetka. Uczniowie kolejno wyciagaja karty, jesli potrafig nazwaé obrazek, zatrzymuja
karte, jesli nie, karta wraca do pudetka. Jesli uczen wyciagnie karte ,BANG!”, wktada wszystkie swoje
karty do pudetka. Uczen z najwiekszg ilosdcig kart wygrywa i dostaje nagrode.

48. . Przygotowac: karty obrazkowe mate (12 sztuk réznych dla kazdego ucznia), po
cztery magnesy (albo inne znaczniki) na kazdego ucznia. Dzieci uktadaja karty przed sobg obrazkami do
gory i zaznaczajg cztery z nich dowolnie znacznikami. Nauczyciel ma tez swéj zestaw kart i wymienia je
w kolejnosci 12 stéw z zestawu obrazkéw. méwi na gtos a uczniowie zdejmujg znaczniki z wymienionych
obrazkow. Uczen, ktory jako pierwszy ma wszystkie obrazki odstoniete wota ,BINGO!” i w nastepnej
rundzie petni role nauczyciela, nie gra ale wymienia kary (wczesniej potasowane).

49. GOAL. Przygotowac: karty obrazkowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes itp.) Karty uktadamy
na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucajg monete celujac w karte, jak
wyladuje, majg za zadanie nazwac karte. Mozna utrudnic¢ gre, wskazujgc uczniowi, na ktérej karcie ma
wyladowac moneta (dla starszych).

50. GUESS MY CARD. Przygotowaé: karty obrazkowe z jednego tematu. Ukrywamy karte za plecami i
prosimy ucznidw, zeby zgadywali, co to jest, Moga pytac: ,Is it a car?” Odpowiadamy krétko: ,Yes, it is/
No, it isn't”. Uczen, ktory zgadnie, dostaje karte. Ten, ktéry wygra moze zabawic sie w nauczyciela.

51. . Przygotowaé: karty obrazkowe. Uczniowie siadajg w koétku. Podajemy kilka kart w
obieg i w miedzyczasie puszczamy muzyke. Kiedy muzyka sie zatrzymuje, kazdy, kto ma karte w rece,
musi jg nazwac. Uczen, ktéry nie zna nazwy, odpada. Jesli dzieci znajg juz dobrze stownictwo mozna
pusci¢ o jedng karte mniej niz dzieci i to, ktére nie ma karty w momencie zatrzymania muzyki odpada.

52. . Przygotowac: karty obrazkowe, minutnik. Uktadamy kilka kart na stole (4 - 8).

Dzieci majg 30-40 sekund na zapamietanie kart, mozemy pusci¢ minutnik. Po uptywie tego czasu
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zbieramy karty a ochotnik podaje kolejno ich nazwy. Ten, kto prawidtowo poda, wychodzi z gry.

53. . Przygotowadc: karty obrazkowe, karty z wyrazami dla kazdego ucznia,
minutnik. Uktadamy kilka kart na stole (4 - 8). Dzieci majg 30-40 sekund na zapamietanie kart, mozemy
pusci¢ minutnik. Po uptywie tego czasu zbieramy karty a dzieci maja za zadanie utozy¢ karty z napisami
w tej samej kolejnosci.

54. ODD ONE OUT. Przygotowac: karty obrazkowe (r6zna tematyka). Kazdy uczen dostaje zestaw kart i
ma znalez¢ jedng niepasujaca karte i jg nazwad.

55. SHOW ME A PICTURE. Przygotowac: karty obrazkowe. Dajemy uczniom zestaw kart (rézne karty) i
méwimy zdania oznajmujace i przeczace wymieniajac karty np. , | like a doll /I don'’t like a car" . Zadaniem
uczniéw jest co$ zrobié jak ustysza zdanie oznajmujace z ich stowem np. wstaé i podskoczyé, rzuci¢
swoje stowo na stos na srodku albo powiedzie¢ ,Yes, | do”. Na zdania przeczace nie reaguja. jesli sie
pomyla, przeczekuja kolejke.

56. . Przygotowac: karty obrazkowe - 4 albo wiecej zestawdw. Pomieszad karty i rozdac¢ je uczniom.
Po kolei uczniowie ktadg odkryte karty na srodku, jak w grze w wojne, nazywajac je. Gdy pojawi sie taka
sama karta, pierwszy kto krzyknie ,SNAP!” wygrywa wszystkie karty ze srodka. Uczen, ktéry pozbedzie
sie kart, odpada, wygrywa ten, ktéry weZmie wszystkie karty.

57.TRUE OR FALSE. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel podnosi karte do géry i méwi zdanie na
jej temat: This is red/This is a spider/This is food i dodaje True or false? Celowo méwimy raz prawde, raz
nieprawde, zadaniem uczniéw jest odpowiedzie¢ TRUE albo FALSE. Mozemy zrobi¢ z tego konkurs i
dzieci moga zdobywac za kazda dobrg odpowiedz, dzieci sie zgtaszajg a punkty zapisujemy na tablicy.

58. WHO HAS IT? Przygotowac: karty obrazkowe. Rozdajemy karty obrazkowe po kilka na ucznia.
Nauczyciel méwi stowo, zadaniem ucznia jest wstaé, powtdrzy¢ stowo (albo cate zdanie z tym stowem
podane przez nauczyciela lub wymyslone przez ucznia, moze by¢ tatwe np. ,This is a car”) i wykonaé
polecenie podane przez nauczyciela np. ,Clap your hands”. Zabawa trwa do momentu wywotania
wszystkich kart.

59. . Przygotowac: karty obrazkowe, (moga by¢ mate, po kilka z kazdej powtarzanej
kategorii), karty z nazwa kategorii (mozemy narysowac lub napisac). Kazdy uczen dostaje kilka kart
obrazkowych i kategorii i uktada je pod nazwa kategorii, do ktérej pasuja.

60. . Przygotowaé: karty obrazkowe z kazdej powtarzanej kategorii. Wymieszane karty
uktadamy na $rodku, uczniowie uktadajg je kategoriami w szeregach. Nastepnie nauczyciel pyta:
Where is a car ?” A uczniowie (albo jeden uczen) wskazujg obrazek i méwia: ,It's over there” albo
odpowiadaja petnymi zdaniami uzywajac jednego przyimka (np. under). Jesli znajg juz przyimki,
wskazuja potozenie karty uzywajgc dowolnego przyimka.

61. . Przygotowaé: karty obrazkowe. Uczniowie stojg w kétku trzymajac karty wyciagniete
w rece. Jeden uczen siedzi na krzesle w srodku, powoli sie obraca dotykajac kolejnych kart i nazywajac
je. Mozemy zwiekszac predkosc obracania. Dobre przy wprowadzaniu stownictwa.

62. . Przygotowac: karty obrazkowe. Dwoje uczniéw trzyma karte w wyciggnietych do géry
rekach, reszta dzieci przechodzi po kolei pod rekami powtarzajac zdanie ze stowem z karty, podane
przez nauczyciela albo wymyslone przez dzieci np. ,| like tomatoes”. Po przejsciu pod rekami dziecko

przyciska dzwonek (jesli nie mamy dzwonka to moze przybic pigtke nauczycielowi) i wraca na koniec
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kolejki. Po catej kolejce, zamieniamy dwoje ucznidw, ktoérzy trzymali karty i powtarzamy wszystko z inng
karta, innym stowem i zdaniem.

63. . Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kolejke.
Nauczyciel wybiera jedng karte, ktérg pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy tematyce ,FOOD”:
~MWhat can we eat?” A uczen uderza raczka w karte i odpowiada catym zdaniem: ,We can eat a
hamburger” a nastepnie wraca na koniec kolejki. Mozemy zmieni¢ dynamike zachecajac dzieci do
biegania. Koczymy méwiac ,Thank you”.

64. . Przygotowaé: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formuja
kétko i chodzg w kole. Nauczyciel stoi na zewnatrz kota, wybiera jedng karte, ktorg pokazuje i zadaje do
niej pytanie np. przy tematyce ,FOOD: What can we eat?” A uczniowie uderzajg kolejno raczka w karte i
odpowiadajg chérem catym zdaniem ,We can eat a hamburger”, skandujgc. Mozemy przyspieszy¢. Gdy
wszystkie dzieci przejda, zmieniamy karte. Mozemy wybieraé dzieci, ktore zastgpig nauczyciela, podajac
im karte i pytanie do niej. Konczymy moéwiac Thank you.

65. . Przygotowadé: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w rzedzie jedno za drugim na
krzestach, nauczyciel podaje karte méwiac zdanie np. ,What would you like?” A dziecko odpowiada ,I'd
like a sandwich” (jesli to karta z kanapka) albo co$ prostszego ,What is it? It's a sandwich” i podaje karte
nad gtowa do nastepnego ucznia pytajac go, drugie dziecko odpowiada i podaje karte dalej, az do
skonczenia kart. Nastepnie kontynuujemy ta sama gre, tylko dzieci podaja karte pod krzestem.

66. . Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci ustawiaja
sie na wprost niego w rzedzie jedno za drugim. Nauczyciel pokazuje karte i méwi stowo lub zdanie, jesli
sie zgadza z obrazkiem, dzieci chérem powtarzaja i przesuwajg sie w lewo (nauczyciela), jesli sie nie
zgadza, moéwia/krzycza ,NO” i przesuwajg sie w prawo.

67. . Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty w rece. Pokazuje karte i méwi
stowo lub zdanie, dzieci powtarzajg skandujac, jednoczes$nie pokazujac dang czynnosé.

68. PUT IT THERE. Przygotowaé: karty obrazkowe dla nauczyciela i zestaw matych kart dla kazdego
ucznia, pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego). Nauczyciel méwi zdanie, gdzie znajduje sie
dana karta np. ,Infon/under the box”, a uczniowie majg za zadanie znalez¢ w swoich kartach tg karte i
potozy¢ ja w odpowiednim miejscu w stosunku do pudetka. Poczatkowo nauczyciel pokazuje
kilkakrotnie ,infon/under”, a nastepnie robig to dzieci.

69. FIND. Przygotowaé: mate karty obrazkowe dla kazdego ucznia albo jeden zestaw dla wszystkich,
wtedy uktadaja po kolei. Nauczyciel méwi Find np. 5 bunnies a uczen szuka i uktada 5 kart z krélikiem.
70. HOW MANY ... HAVE YOU GOT? Przygotowac: po kilka matych kart zdwoma albo trzema obrazkami
dla kazdego ucznia. Wszystkie karty mieszamy i rozdajemy po réwno uczniom. Dzieci rozktadajg przed
sobg to, co maja i grupuja. Nastepnie nauczyciel pyta ,How many (np. eggs) have you got?” A dzieci

odpowiadaja ile tych przedmiotéw maja na obrazkach.

71.PUZZLES. Przygotowaé: obrazki pociete na kilka czesci w kopertach, w kazdej kopercie inny obrazek

lub 2-3 ré6zne w réznych kopertach.
72.MAGIC TOWER. Przygotowac: karty obrazkowe, kubki plastikowe, miseczki plastikowe.
Budujemy wieze. Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Mozna budowac¢ w gére, a

potem w dot. Gdy uktadamy karte na kubeczku, méwimy co na niej jest. Jak wysoka bedzie
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wieza? Kiedy sie zawali?

73.PARROT. Przygotowac karty obrazkowe. Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty
sg przypigte do tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy
nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko
wtedy, gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem,
dzieci milcza. Jezeli dzieci wykonajg éwiczenie prawidtowo, zdobywajg punkt, jezeli nie -
punkt zdobywa nauczyciel.

74 BIT BY BIT. Przygotowac karty obrazkowe. Nauczyciel podnosi jedng z kart i odstania
obrazek bardzo powoli. Uczniowie staraja sie odgadng¢ wyraz zanim zostanie odstoniety w

catosci.

75.LOUD - QUIET. karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i méwi cichutko,
dzieci majg powtérzyc gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel mowi gtosno, dzieci powtarzaja
cicho. Z czasem zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

76.MAGIC BOX. Przygotowac: karty obrazkowe, pudetko, piasek. Pudetko z piaskiem lub kasza,
ziarnami i w srodku obrazki zalaminowane lub inne przedmioty, jak na przyktad mate figurki.
Jedno dziecko po kolei wyjmuje rzecz, wszystkie dzieci powtarzaja i moéwia, angazujemy
zmysty i jezyk angielski. Piasek + zwierzatka, owoce i warzywa.

77.DODAJ | ZAPAMIETAJ. Przygotowad: karty obrazkowe. Dzieci trzymaja swoje karty
obrazkowe obrazkowe w raczkach (po jednej). Cwiczymy proste struktury ,| like oranges, itp”.
Jedno dziecko zaczyna, inne dodaje swoje stowko, ale powtarzajac wszystkie stowka od
poczatku. Nauczyciel méwi ,sprawdzam” i uczniowie rozktadajg od nowa karty i méwig od
poczatku wszystkie stowka.

78. TOUCH THIS. Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel (lub pdéZniej wybrany uczen) wydaje
polecenia dzieciom: ,Touch pink”, dzieci rozbiegajg sie po klasie i muszg dotkng¢ czegos$ o tym
kolorze. Gra nadaje sie réwniez do ¢wiczenia przedmiotow szkolnych, mebli lub innych rzeczy
jesli porozwieszamy karty obrazkowe na scianach lub porozktadamy je dookota.

79.TIME BOMB. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kéteczku, na srodku jest sterta z
obrazkami. Nastawiamy timer np. Na 2 minuty. Kazdy po kolei bierze po 1 obrazku i méwi co
na nim jest. Kiedy zadzwoni alarm dziecko ktére zostato z karte musi powiedzie¢ 3 stéwka pod
rzad, albo nam pomaga¢ w trakcie zajec, lub znajdujemy mu inne zadania, np. Przyniesienie
pudetka z nagrodami na koniec.

80.COLOURS. (zabawa z pitka). Przygotowac: karty obrazkowe. i pitka. Nauczyciel rzuca kolejno
do dzieci pitke wywotujgc dany kolor po angielsku. Dziecko tapie pitke i odrzuca do innego

dziecka. Nauczyciel moze sie uméwié z dzieémi, ze na kolor ,black” nie tapig pitki.

Strona 9z 11



81.HAMMER GAME. Przygotowaé: karty obrazkowe i mtotek pluszowy. Jedno dziecko stoi w
srodku kota trzymajac mtotek pluszowy badz inny zabawkowy, najlepiej piszczacy. Kazde
dziecko ma przed sobg obrazek. Nauczyciel stoi z boku i czyta stéwko z obrazka ktéregos z
dzieci. Dziecko ktore jest w $srodku ma za zadanie uderzy¢ mtotkiem w karte tego dziecka,
ktérego wyraz ustyszy i zamieniaja sie wtedy miejscami.

82.WORDS & MEMORY. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Nauczyciel rozktada
zestaw kart, gdzie na jednych sg obrazki, a na innych stowa. Odwracamy karty tak aby nie byto
widaé co na nich jest. Dzieci odstaniajg pary. Nauczyciel czyta stéwko uczen powtarza i stara

sie nazwac obrazek, ktéry odstonit. Wygrywa ten, kto znajdzie najwigcej par.

83.TRAF | ZGADNLU. Przygotowa¢: pitki i karty obrazkowe. Obrazki wieszamy na glutkach
dookota sali na $cianach. Miekka pitka, dzieci rzucaja i nazywaja obrazki, w ktére trafia. Opcja
nr. 2 to rzucanie piteczka obrazek jaki wywotuje Nauczyciel.

84.SPIN A BOTTLE. Przygotowac: karty obrazkowe, butelke czeSciowo wypetniong woda. Dzieci
i nauczyciel siedzg w kotku, na $rodku jest stosik kart. Nauczyciel kreci butelks, jak sie
zatrzyma, zakretka wskazuje na dziecko, ktére podchodzi do kart i losuje jedng, méwi, co na
niej jest i kreci butelka dla nastepnego ucznia.

85.MEMORY. Przygotowaé: mate karty obrazkowe (min. zestaw na kazde dziecko/parzysta
liczba zestawow). Uktadamy karty obrazkiem w dot i szukamy dwodch takich samych, ale po
podniesieniu trzeba powiedzieé, co widzimy :-). Mozemy uzywac wyrazenia: ,You've got a pair.
I've got”.

86.CHUSTA | PILECZKA. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna, piteczka. Dzieci
trzymaja chuste, na $rodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte obrazkowa i méwi stowo,
jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli nie, piteczka “wylatuje” z chusty.

87.MIRROR MIRROR - przygotowac: lusterko - jedno duze lub kilka mniejszych. Uzywamy
zwrotu ,Can you see?” Pytamy dzieci co widzg w lusterku. Np. ,Can you see your nose?” Dzieci
Odpowiadajg ,Yes” patrzac w lusterku na swoje noski. Druga opcja: prosimy dzieci aby
spojrzaty do lusterka i powiedziaty samy co widza: ,What can you see?” ,My eyes, nose, ear.”

88.LET’S COUNT. Przygotowaé: mate przedmioty np. kamyczki, guziki, zelki, klocki itp. Gdy
mamy w pudetku duzo kolorowych guzikéw i/lub miekkich pianek, ktére dziecko moze
policzy¢ i nazwac kolory. Super sprawdza sie jak chcemy wprowadzi¢ dyscypline - liczenie
bardzo uspokaja.

89. A VERY HUNGRY MONSTER. Przygotowac: mate karty obrazkowe, kilka zestawdw,
potworek z pudetka po chusteczkach. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty - kazde po kolei

wktada potworkowi do buzi karte jednoczesnie méwigc nazwe. Po wrzuceniu wszystkich
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karteczek dzieci kolejno wyjmujg je, znowu powtarzajac ich nazwy. Mozna uzy¢ matych

przedmiotéw zamiast kart.

90. LET’S MOVE! Przygotowac: karty obrazkowe Dzieci siedzg w koétku i kazde z nich dostaje
karte obrazkowg, Nastepnie lektor wywotuje dwie karty, a uczniowie, ktoérzy je trzymajg maja
za zadanie wykonac polecenie z kart obrazkowych i zamieni¢ sie szybko miejscami np. "l can
dance! | can sing”. Prosciej jest jesli utrwalamy, np. stownictwo z zestawu o zwierzetach "This
is atiger” lub aktywnosciach: | can dance”, poniewaz mozna je tatwo odegrac. Jesli natomiast
chcemy powtdrzyc karty, ktére ciezko jest pokazac (chociaz mysle, ze wyobraznia dzieci moze
nas zaskoczyc), to przed wywotaniem kart rzucamy jakiekolwiek polecenie do wykonania, np.
,~Jump on one leg! It’s a circle/it’s a triangle!” Pamietajmy, ze warto pozwoli¢ dzieciom przejac
pateczke i jesli tylko beda gotowe dac¢ im by¢ nauczycielami. Dla zwiekszenia czasu méwienia

na lekcji, polecam takze stworzenie dwdch grup.
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