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Lekcja nr 1 Picko Sensory Bag

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. woreczek strunowy o formacie A4,

2. pianka do golenia lub zel do wtoséw,

3.ryz,

4. kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru woreczka z nadrukowanym wyrazem lub obrazkiem zwigzanym z zajeciami,

5. spinacze do prania lub klipsy biurowe,

6. farba lub barwnik,

7. opcjonalnie: brokat.

Sposéb przygotowania:

W woreczku umieszczamy pianke lub ktorys z jej zamiennikdéw, a nastepnie barwimy. Na tym etapie mozna dodaé brokat. Zamykamy szczelnie

woreczek i ktadziemy na kartce papieru. Dziecko ma za zadanie przepychaé palcami zawartos¢ woreczka tak, aby odkry¢, co znajduje sie na kartce.

Lekcja nr 2 Soft Fruit Slime

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. ok. 150 ml kleju PVA,

2. 1 ptaska tyzeczka boraksu lub 30 ml gotowego aktywatora,

3. barwniki, 100 ml wody,

4. 2 jednorazowe plastikowe opakowania lub 1 opakowanie i 1 miseczka wielorazowego uzytku 200ml,
5. drewniany patyczek.

Sposéb przygotowania:
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Kazdemu dziecku dajemy pojemnik i patyczek do mieszania (np. miseczka wielorazowg lub jednorazowe pudetko), do ktorego wlewamy kle;j i
barwnik. Podczas, gdy dziecko je miesza, przygotowujemy aktywator z boraksu i wody lub stosujemy gotowy aktywator. Kiedy klej i barwnik
zmieszaja sie dajac jednolity kolor, dolewamy dawke roztworu jednoczes$nie mieszajac. Obserwujemy, jak zachowuje sie slime: jesli jest klejacy,
dolewamy wiecej aktywatora, jesli twardy - wiecej kleju PVA.

Nasze porady: Slime lepiej wychodzi gdy jest ciepto powyzej 20 °C oraz inaczej wychodzi jego jakos¢ w zaleznosci od dodatkéw takich jak np.
rodzaj barwnika. Jezeli dodamy zwyktej farby plakatowej bedzie bardziej ciggnacy, jesli dodamy barwnika spozywczego bedzie jak galaretka.

Uwaga, jezeli sami przygotowujemy aktywator z boraksu i wody, nalezy zachowac ostroznosc - boraks w stanie sypkim jest draznigcy dla oczu.

Lekcja nr 3 Finger Flamingo

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. talerzyk papierowy,

2. farba plakatowa,

3. kartka grubszego papieru (np. technicznego),

4. oczka ozdobne,

5. rézowe pidrka ozdobne,

6. klej w sztyfcie lub masa mocujaca,

7. rekawiczki jednorazowe,

8. brokat lub inne ozdoby (wedtug uznania),

Sposéb przygotowania:

Farbe wylewamy na talerzyk. Kazde dziecko dostaje kartke ze stowkiem ,FLAMINGOQ”, kazde dziecko ma swoj talerzyk z r6zowa farbg, w ktérej
macza reke ubrang w rekawiczke jednorazowa. Nastepnie odbijamy raczke pokrytg farba na kartce w taki sposéb aby kciuk byt z dala od reszty

paluszkow (to bedzie gtéwka flaminga, a powstata czes¢ raczki bedzie brzuszkiem i ogonkiem).
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Do odbitego ksztattu przyklejamy 1 ozdobne oczko i rysujemy ptaszkowi nézke.Po zdjeciu rekawiczek dziecko ozdabia swoje zwierze za pomoca
brokatu, piérek i innych ozdéb. Jezeli dziecko chce, przed malowaniem moze narysowacé kontur zwierzecia na kartce flamastrem lub kontu raczki.

Pamietajmy zeby zostawic ponizej miejsce na nézke.

Lekcja nr 4 Sensory Bottle: Autumn

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. skarby jesieni: kasztany, liscie, zotedzie, szyszki,

2. butelka PET 250 ml z zakretka,

3. Inne ozdoby wedtug uznania (brokat, popcorn, naklejki jesienne, etc)

Sposoéb przygotowania:

Skarby jesieni mozemy kupi¢ badz poszukaé w parku.

Wktadamy do butelki skarby jesieni oraz pozostate przedmioty, np. ryz lub popcorn daje dodatkowo fajne efekty dzwiekowe, butelke na koniec

zakrecamy. Dodatkowo mozemy ozdobié buteleczke naklejkami.

Lekcja nr 5 Revision - Toytown 1

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. makieta - zatagcznik nr 1

2. farby, puchngaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposéb przygotowania:

6z29



Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.

Lekcja nr 6 Rainbow Potion

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. plastikowe prébowki z korkiem,

2. barwiony piasek (specjalny do piaskownic np. kupiony w Castoramie lub Auchan) - rézne kolory.

Sposéb przygotowania:

Najpierw przygotowujemy barwiony piasek - albo przed zajeciami albo nawet w ich trakcie poniewaz projekt zajmuje mato czasu. Suchy piasek
przesypujemy do kilku miseczek - tylu ile chcemy uzyskac koloréw.

Sposéb barwienia:

Potrzebujemy:

1. rozpylacz/atomizer do wody ( jednak nie jest on niezbedny ),

2. barwnik spozywczy w proszku,

3. patyczek do wymieszania catosci.

Piasek barwimy w nastepujacy sposob:

Wsypujemy piasek do miski w ktérej mamy go barwié nastepnie dodajemy nieco barwnika spozywczego w sypkiej postaci, nastepnie mieszamy
piasek | barwnik, jezeli barwnik jest juz dobrze zmieszany z piaskiem ostroznie dodajemy wody za pomoca atomizera caty czas mieszajac, jezeli nie
mamy atomizera dodajemy wody ostroznie jg wlewajac najlepiej kroplami poniewaz duza jej ilos¢ wlana na raz sprawi ze w piasku powstang grudki

czego nie chcemy,

UWAGA: barwienie piasku jest bardzo proste jednak trzeba pamietac iz woda jest jedynie po to aby pomdc rozprowadzi¢ barwnik | dodajemy jej
jak najmniej. Oraz pamietamy ze nie barwimy piasku uzywajac farb czy barwnika zmieszanego z woda.

Gdy mamy juz piasek wtedy mozemy przystapi¢ do robienia ,rainbow potion”.
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Bierzemy plastikowe probéwki i nabieramy nimi rézne kolory piasku w taki sposéb aby nie zmieszaty sie ze sobg, przyktadowo najpierw zétty
nastepnie niebieski | tak dale;j...

Po nabraniu kilku koloréw powstanie nam tecza zamknieta w probowce ktéra na koniec zamykamy korkiem

UWAGA: efekt teczy bedzie utrzymywat sie w zaleznosci od tego jak ciasno wtozylismy tam piasek | czy dobrze zakorkowalismy probéwke ( to

znaczy w taki sposob aby koncéwka korka dotykata piasku).

Lekcja nr 6 Sensory Pillow

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Folia babelkowa,

2. Bibuta, pidrka, druciki sensoryczne i inne rzeczy w réznych kolorach.

Sposéb przygotowania:

Najpierw przygotowujemy ,poduszke z folii bgbelkowej” - folie tniemy na kwadraty wielkosci A5 a nastepnie zszywaczami zszywamy boki tak aby
jej zawartos¢ nie wypadata. Nastepnie dajemy dzieciom elementy ktérymi wypychajg poduszeczki. Na koniec kazdemu dziecku zszywamy bok

poduszki. Bardzo fajna zabawa, dzieci uwielbiajg ,pekac” bagbelki.

Lekcja nr 7 Number Cubes

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. kostki drewniane szescienne im wieksze tym lepsze ( moga by¢ 3x3 cm),

2. flamastry,

3. opcjonalnie cos do przyklejenia (oczka samo przylepne, brokat, mate kawatki drucikéw sensorycznych),
4. masa mocujaca lub klej ( jezeli chcemy przykleja¢ ozdoby).

Sposéb przygotowania:
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Kostki drewniane 3cmx3cm, kolorowymi flamastrami dzieci kolorujg $cianki kostki: rysuja kropki na scianach kostki wedtug komendy nauczyciela

"draw one ball/ draw two balls, itp" (Jesli starczy czasu kostki mozna pomalowac barwnikami spozywczymi czy przyklei¢ oczka lub inne ozdoby.

Lekcja nr 8 Picko in The House

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta domu z pomieszczeniami (Zatacznik nr 1.),

2. rzepy: mate pociete kawatki lub okragte rzepki,

3. Matpka Picko - maty obrazek okoto 10x10 cm z przyklejonym rzepem na odwrocie. Najlepiej wydrukowany obrazek i zalaminowane lub
alternatywnie wydrukowany na grubszym papierze.

Sposoéb przygotowania:

Kawateczki rzep przyklejamy w centrum kazdego z pomieszczen na makiecie oraz z tytu do obrazka z Matpka Picko. Nauczyciel wydaje polecenia a

uczniowie przemieszczaja Picko wedtug instrukcji do kolejnych pomieszczen domu.

Lekcja Opcjonalna Halloween Pumpkin Slime

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. stoik 250ml,

2. klej PVA,

3. barwnik spozywczy pomaranczowy,

4. pianka do golenia,

5. papier czarny techniczny,

6. klej w sztyfcie lub masa mocujaca.

Sposéb przygotowania:
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Slime z pianka do golenia - do tego slime’a zawsze uzywamy barwnika - nie farby. Na etapie mieszania kleju PVA i barwnika dodajemy nieco pianki
do golenia - ilo$¢ nie ma znaczenia, poniewaz nie wptynie na konsystencje slime’a. Pianke nalezy dobrze wymieszac¢ z klejem i barwnikiem. Nalezy
pamietad, ze biata pianka rozjasni kolor slime - z tego powodu czasem trzeba dodac wiecej barwnika.

Robimy pomaranczowego slime ktérego wktadamy do stoika 250ml ( najlepiej aby slime byto jak najwiecej) na koniec wycinamy z czarnego

papieru trzy mate trojkaty oraz jedno pétkole. Dwa tréjkaty bedg oczami dyni natomiast ostatni bedzie nosem a pétkole uémiechem dyni.

Lekcja nr 9 Sponge Emoticons

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. Gabkido demakijazu (najlepiej biate lub zéttawe i koniecznie okragte)

2. Flamastry (duzo koloréw, moga to tez by¢ flamastry permanentne)

Sposob przygotowania:

Dzieci za pomoca flamastrow rysujg emotikony emocji na okragtych gabkach do demakijazu.

Nalezy pamietac ze najlepiej w tym projekcie korzystac z flamastréw permanentnych

poniewaz nie rozmazg sie one od razu po dotknieciu. Zwykte flamastry réwniez sie nadajg do tego projektu jednak po pokolorowaniu
gabki trzeba ja na chwile odstawi¢ do wyschniecia (okoto 15 min).

UWAGA: w tym projekcie schodzi najwiecej koloru zéttego i czarnego, a co za tym idzie warto wyposazyc¢ sie w dodatkowy zapas tych

koloréw.

Lekcja nr 10 Revision - Toytown 2

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatacznik nr 1
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2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocg nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

ZwWroty.

Projekt dodatkowy Monkey Picko

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. patyczek kolorowy ( ptaski jak do lodow ),

2. trzy druciki sensoryczne, niebieskie,

3. dwa wyciete koétka z niebieskiego technicznego bloku,

4. oczy ozdobne,

5. masa mocujaca lub zszywacz,

6. flamastry.

Sposob Przygotowania:

Do szczytu patyczka kolorowego przyczepiamy dwa kota z niebieskiego, kolorowego patyczka po dwéch Stronach patyczka w taki sposéb aby
tworzyty one gtowe matpki pico, nastepnie za pomoca flamastrow rysujemy twarz matpki | przyklejamy oczka ora z niebieskiego bloku
technicznego wycinamy | przyklejamy okragte uszy matpki. Gdy juz matpka ma gtowe czas dorobic jej rece, nogi | ogon w tym celu owijamy
patyczek drucikami sensorycznymi (jeden z nich tworzy rece, drugi nogi, a trzeci ogon).

Kilka matpek mozna taczy¢ ze sobg za pomocs ich drucianych raczek.
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Lekcja nr 11 Smells And Flavours

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. aromaty owocowe,

2. opakowania plastikowe,

3. plastelina,

4. druciki sensoryczne,

5. bibuta,

6. chusta do zawigzania oczu.

Sposob Przygotowania:

Za pomocy plasteliny bibuty oraz drucikéw sensorycznych staramy sie zrobi¢ owoce ktore polewamy aromatem nastepnie prosimy dzieci aby z
zawigzanymi oczami rozpoznaty zapach owocéw wykorzystujac zmyst wechu.

Owoce najlepiej ulepi¢ z plasteliny nastepnie da¢ na nie bibute ktéra wchtonie aromat a konce bibuty zwigzaé drucikiem.

Gotowe owoce wrzucamy do opakowan plastikowych | rozdajemy je dzieciom.

Lekcja nr 12 My Monster

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. maty talerzyk papierowy,

2. blok techniczny kolorowy,

3. sztuczne oczka,

4. flamastry,

5. inne ozdoby (wedtug uznania),

6. klej lub masa mocujaca.

Sposéb Przygotowania:
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Z papieru kolorowego wycinamy rece i nogi - mozliwie jak najprostsze. Warto wycig¢ czesci ciata w réznych wielkosciach, ksztattach i kolorach.
Rozdajemy dzieciom papierowe rece i nogi. Dzieci przyklejaja je za pomoca kleju do spodu talerzyka. Po wewnetrznej stronie talerzyka przyklejaja

oczka i rysujg twarz monstera flamastrem.

Lekcja nr 13 Action Puppet

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. jednorazowe rekawiczki XS - po 1 dla kazdego

2. kolorowe markery permanentne,

3. klej,

4. brokat i inne ozdoby.

Sposéb przygotowania:

Dzieci ubieraja rekawiczke i nastepnie na raczce tworza z niej pacynke. Na palcu wskazujacym rysujg buzie, a nastepnie ozdabiaja j3. Pacynka moze

wykonywac czesc¢ akcji, np. ,Clap your hands”. Nauczyciel demonstruje krok po kroku wykonanie pacynki.

Lekcja nr 14 Snowman in A Sock

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. biata skarpetka dziecieca dtuga (nie stopka),

2. druciki sensoryczne,

3. ok. po6t kg ryzu,

4. flamastry,

5. oczka ozdobne,

6. masa mocujaca.

Sposéb przygotowania:
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Do skarpetki wsypujemy ryz lub wypychamy jg wata. Najlepiej wykorzystaé skarpetki dzieciece - dzieki temu wymagana bedzie mniejsza ilos¢
,wypchania” na jedng maskotke, niz w przypadku skarpetek dla osoby dorostej. Nastepnie za pomoca nozyczek odcinamy $ciggacz skarpetki ( ta
czesc na kostce) aby z niej wykonac czapke batwanka. Koniec skarpetki szczelnie zawigzujemy drucikiem sensorycznym lub rozcinamy na dwie
czesci, ktére mozna zwigzac ze soba. Tak przygotowanego “gniotka” mozemy dowolnie ozdobic¢ z pomoca drucikéw sensorycznych, flamastréw,
oczek i innych ozdéb wedtug uznania. Aby zrobi¢ batwanka nalezy zwigzaé gniotka drucikami sensorycznymi w taki sposéb aby podzielity one
gniotka na 3 czesci tworzace batwanka z $rodkowego drucika mozemy zrobi¢ dodatkowo rece batwanka. Czapke wykonujemy z odcietego
zawijamy w kulke ktéra tworzy¢ bedzie pompon czapki. Na koniec za pomoca flamastréw rysujemy batwankowi buzie i guziki oraz naktadamy mu

czapke na gtowe.

Lekcja nr 15 Revision - Toytown 3

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatgcznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposoéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.

Lekcja nr 16 Christmas Sensory Bottle
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
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1. butelka sensoryczna.

2. figurki swigteczne mate

3. klej PVA

4. brokat niebieski, srebrny i ztoty

5. woda

Sposoéb przygotowania:

Do zakretki butelki przyklejamy wczesniej zakupiong figurke za pomocg silnego kleju. Nalezy to zrobi¢ przed zajeciami i upewnic sie, ze klej
“trzyma” przed kontaktem figurki z woda. Do butelki dzieci wktadajg styropianowe kulki, brokat, cekiny, piorka, inne ozdoby w zaleznosci od
tematu zajeé. Nauczyciel zalewa butelke do potowy klejem PVA. Drugg potowe zapetniamy wodg uwazajac, zeby klej nie zmieszat sie z woda. Na
koniec uzywajac drewnianego patyczka nauczyciel lub dziecko moze zabarwi¢ wode barwnikiem, uwazajac, by patyczek nie dotykat warstwy kleju.
Zakrecamy butelke nakretka z figurka. Po odwrdceniu butelki osiggamy taki efekt, jak w $wiatecznej kuli $nieznej. Klej PVA spowoduje, ze
przedmioty beda ptynac wolniej niz w wodzie.

UWAGA: Figurki nalezy przyklei¢ do zakretek przed zajeciami tak aby mieé¢ cza na upewnienie sie czy nie odpadng zalane woda.

Lekcjanr 17 Revision 4 - Toytown 4

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatgcznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposoéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz
Zwroty.
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Lekcja nr 18 Finger Puppets

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. kartki a4 z bloku technicznego z nadrukowanymi wczesniej konturami finger puppets.

2. klej lub masa mocujaca

3. oczka ozdobne

4. flamastry

5. inne ozdoby dodatkowe (wtdczka, brokat, wata, bibuta).

Sposoéb przygotowania:

Woycinamy kontury z papieru technicznego nastepnie rysujemy maskotkom twarz | przyklejamy oczy jak rowniez sktadamy wyciety kontur w taki
sposdb aby mozna go byto natozyé na palec , koncéwki konturu kleimy za pomocg masy mocujacej. Dla lepszego efektu mozemy przykleié
pacynkom wtosy z widczki lub waty.

UWAGA: W tym projekcie dobrze jest gdy jedno dziecko wykona wiecej niz 1 finger puppet.

Lekcja nr 19 Toy Band & Sensory Bag

Toy Band

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. papier kolorowy techniczny,

2. rzepy,

3. mate karty obrazkowe zrozdziatu toys ( wydrukowane na twardym papierze lub zalaminowane i wyciete w taki sposéb aby przypominaty mate
zetony),

4. flamastry,
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5. pompony,

6. masa mocujaca.

Sposoéb przygotowania:

Z kolorowego papiery technicznego wycinamy paski szerokie na okoto 3 do 5 cm oraz dtugie na 15 do 25cm ktére zaokraglamy na koncach na
ktérych réowniez mocujemy rzepy. Nastepnie do tak przygotowanej opaski doklejamy wczesniej przygotowane karty obrazkowe w ksztatcie

zetonow.

Sensory Bag

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. woreczek strunowy o formacie A4,

2. pianka do golenia lub zel do wtosow,

3.ryz,

4. kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru woreczka z nadrukowanym wyrazem lub obrazkiem zwigzanym z zajeciami,
5. spinacze do prania lub klipsy biurowe,

6. farba lub barwnik,

7. opcjonalnie: brokat.

Sposéb przygotowania:

W woreczku umieszczamy pianke lub ktorys z jej zamiennikéw, a nastepnie barwimy. Na tym etapie mozna dodaé brokat. Zamykamy szczelnie

woreczek i ktadziemy na kartce papieru. Dziecko ma za zadanie przepycha¢ palcami zawarto$¢ woreczka tak, aby odkry¢, co znajduje sie na kartce.

Lekcja nr 20 Revision 5 - Toytown 5

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
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1. makieta - zatacznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposoéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.

Lekcja nr 21 Winter Clothes

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. kartka techniczna a4 z wydrukowanym konturem cztowieka,

2. wtdczka w réznych kolorach i grubosciach,

3. wata,

4. pianka do golenia,

5. farba.

Sposoéb przygotowania:

Na poczatku nalezy zrobi¢ puchnacga farbe, czyli w tym celu nalezy zmieszaé pianke do golenia z farba. Mozna zrobi¢ kilka koloréw takiej farby,
najlepiej przygotowac sobie jg przed rozpoczeciem zajeé. Kolejnym krokiem bedzie ozdobienie konturu cztowieka za pomocg wtéczki puchnaca

farba i wata. Przyklejajac je tworzymy zimowe ubranie dla cztowieka.

18 z 29



Lekcja nr 22 My Kindergarten

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Kartkatwarda A4 z wydrukowang makietg przedszkola

2. Zalaminowane i wydrukowane zetony z obrazkami dotyczacymi tematu lekgji

3. Rzepy

4. (opcjonalne) bibuta kredki flamastry brokat itp.

Sposoéb przygotowania:

Karte z makietg przedszkola nalezy pokolorowaé i ozdobi¢ dowolnie na przyktad za pomocg bibuty oraz flamastréw i kredek nastepnie nalezy

wczesniej wyciete i zalaminowane zetony oklei¢ rzepami a druga czes¢ rzepow przykleié na poszczegdlne pokoje przedszkola (na makiecie).
Lekcja nr 23 Monkey Picko

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
duzaszyszka,

druciki sensoryczne (3 niebieskie druciki na matpke),
niebieska plastelina,

oczka,

wydrukowana plansza z kierunkami (lewo, prawo, gora, dét),

S T o A

masa mocujaca.

Sposéb przygotowania:
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Na poczatku nalezy zrobi¢ gtowe matpki za pomoca niebieskiej plasteliny robigc trzy kulki: dwie mate tej samej wielkosci i jedng duza. Mate kulki
beda stanowié po sptaszczeniu uszy matpki, a duza bedzie jej gtowa. Nastepnie mocujemy gtowe matpki na szyszce oraz dodajemy do niej oczka.
Na koniec nalezy wyposazy¢ naszg matpke w raczki, nézki i ogonek, co robimy za pomocg drucikéw sensorycznych, wyginajac i przecinajac je tak,
aby powstaty koriczyny matpy. Najdtuzszy drucik zakrecamy na palcach i robimy z niego ogon. Cato$¢ montujemy za pomocg masy mocujacej. Tak

przygotowanag matpke mozna potozy¢ na wczesniej wydrukowanej kartce, na ktérej sg nadrukowane kierunki.

Lekcja nr 24 Travel Board

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. mate karty obrazkowe wyciete w zetony z tematu travel (im mniejsze, tym lepsze, moga by¢ zalaminowane),

2. rzepy samoprzylepne,

3. wydrukowane plansze z trasami dla réznych srodkéw lokomocgji.

Sposoéb przygotowania:

Jest to projekt, ktéry rézni sie nieco od innych, poniewaz jest w nim mato elementéw wytwérczych. Jedyne, czego nam potrzeba to plansza z
wydrukowanymi trasami. Wazne, zeby na planszy byto widaé, czym mozna sie po danych trasach poruszac (na przyktad chodnik dla chodzenia,
droga rowerowa dla jazdy na rowerze, tory dla pociagu i tak dalej). Nastepnie dzieci losujg mate karty obrazkowe, ktére powinny sie znajdowac w
jakiejs miseczce i ich zadaniem jest po wylosowaniu matej karty obrazkowej udawac wylosowany srodek lokomocji oraz przypigé go za pomocg

rzepa na planszy.

Lekcja nr 25 Easter Chick

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Wyciete z kartonu jajka z nacieciem w jednym miejscu,
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2. wtoczka z6tta,

3. piérka zo6tte,

4. czarny papier,

5. masa mocujaca,

6. oczka.

Sposoéb przygotowania:

Na wyciete z kartonu jajka nawijamy z6ttg wtdczke zaczynajac od wtozenia poczatku wtéczki w naciecie w jajku. Wtéczke nawijamy do momentu,
az catos$¢ jajka bedzie nig pokryta, nastepnie przyklejamy do jajka oczka oraz dziéb wyciety z czarnego papieru a po bokach montujemy zétte

piorka za pomoca masy mocujacej. Na koniec rowniez z czarnego papieru robimy nézki jajko-kurczaka.

Lekcja nr 26 Revision 6 - Toytown 6

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatagcznik nr 1

2. farby, puchngca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.
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Lekcja nr 27 Vege-Bug

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. druciki sensoryczne,

2. plastelina,

3. bibuta.

Sposoéb przygotowania:

Naszym zadaniem jest zrobienie warzyw z tematu zaje¢ za pomocga plasteliny i drucikdow sensorycznych oraz bibuty. Wazne zeby warzywa byty
dosy¢ mate, zeby ich $rednica nie przekraczata okoto 3-4 cm. Tak przygotowane mate warzywa nabijamy na czubki drucikédw sensorycznych i

reszte drucika zawijamy na palcu, otéwku lub czym tylko . W ten sposéb powstanie nam gasienica sensoryczna, ktérg mozna wszedzie przyczepic.

Lekcja nr 28 Sensory Ocean

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. hydrozel agrarny,

2. hydrozel kulkowy,

3. kolorowe barwniki,

4, aromaty,

5. wczesniej przygotowane wyciete okragte karty obrazkowe zwigzane z tematem lekgji.

Sposéb przygotowania:

Nalezy przygotowac ocean sensoryczny, najlepiej przed zajeciami. Ocean mozna wykorzystywac¢ na wielu zajeciach. Ocean wykonujemy w
nastepujacy sposob: do duzego gtebokiego pudta wsypujemy hydrozel agrarny. Jego ilos¢ zalezy od ilosci wody, ktérg zamierzamy do niego doda¢d
oraz od wielkosci pudetka, poniewaz hydrozel ros$nie wraz z iloscig wody, wiec nalezy obserwowac oraz dodawac tyle, ile nam potrzeba. Hydrozel
agrarny mozna mieszac z hydrozelem kulkowym, najlepiej kolorowym, ktéry daje lepsze efekty wizualne, jednak bardzo dtugo rosnie w wodzie, nie

tak jak agrarny. Kiedy juz hydrozel nam urosnie, nalezy go porzadnie wymieszac (rosniecie hydrozelu przyspiesza gorgca woda) dla lepszego efektu
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do oceanu mozna dodac¢ barwnik lub aromat. Do gotowego oceanu wrzucamy koniecznie zalaminowane zetony z kartami obrazkowymi
Zwigzanymi z tematem zajeé. Zadaniem dzieci jest wytowié z oceanu karty obrazkowe. Dlatego im gtebszy ocean, tym lepiej. Na koniec mozna

rozdac dzieciom hydrozel z oceanu w plastikowych pudeteczkach aby wziety do domu.

Lekcja nr 29 A Tray of Sweets

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. aktywator do slime lub woda i borax,

2. barwniki,

3. farba,

4. klej PVA,

5. pianka do golenia,

6. bibuta,

7. papier kolorowy,

8. tacka papierowa.

Sposéb przygotowania:

Do wykonania tego projektu musimy sobie przypomniec wszystkie rodzaje slime z ktérymi mieliSmy do czynienia. Najlepiej przygotowac sobie w

Sali kilka misek wielorazowych w ktérych wykonamy wiekszg ilo$¢ kazdego rodzaju slime.

Slime klasyczny

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. ok. 150 ml kleju PVA,

2. 1 ptaska tyzeczka boraksu lub gotowy aktywator,
3. barwniki,
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4. 100 ml wody,

5. 2 pojemniki,

6. drewniany patyczek.

Sposéb przygotowania:

Dajemy dziecku miseczke lub pojemnik, do ktérego wlewamy klej i barwnik, dajemy dziecku patyczek do mieszania. Podczas, gdy dziecko miesza,
przygotowujemy aktywator z boraksu i wody. Kiedy klej i barwnik zmieszaja sie dajac jednolity kolor, dolewamy ostroznie roztworu jednoczes$nie
mieszajac. Obserwujemy, jak zachowuje sie slime: jesli jest klejacy, dolewamy wiecej aktywatora, jesli twardy - wiecej kleju PVA.

Inne warianty slime’a:

Slime z farba plakatowa zamiast barwnika - rézni sie tym, ze jest bardziej rozciagliwy i mniej przezroczysty.

Slime z pianka do golenia - do tego slime’a zawsze uzywamy barwnika - nie farby. Na etapie mieszania kleju PVA i barwnika dodajemy nieco pianki
do golenia - ilo$¢ nie ma znaczenia, poniewaz nie wptynie na konsystencje slime’a. Pianke nalezy dobrze wymieszaé z klejem i barwnikiem. Nalezy
pamietad, ze biata pianka rozjasni kolor slime - z tego powodu czasem trzeba dodaé wiecej barwnika.

Slime zapachowy - to kazdy rodzaj slime’'a zdodanym aromatem spozywczym. Nalezy pamietac, aby nie mieszac kilku aromatéw ze sobg i uwazac
na ilo$¢ dodanych kropli aromatu. Na jednego slime’a wystarczy 5-10 kropli. Wieksza ilos¢ spowoduje, ze zapach bedzie zbyt ostry.

Jak uporamy sie ze slime to mozemy zacza¢ robic z nich “tacke smakotykow”.

Z slime z pianka do golenia robimy lody formujac kilka “gatek” Dla lepszego efektu gatki z slime mozemy wsadzi¢ do rozka zrobionego z kawatka
papieru technicznego ( rozek taki robimy zwijajac niewielki prostokat wyciety z kolorowej kartki z bloku technicznego w stozek, na koricu mozemy
zabezpieczyc stozek klejem badZ masa mocujaca).

Z klasycznego slime robimy cukierki, w tym celu musimy sobie przygotowac kilka niewielkich prostokatow z bibuty ( najlepiej kilka w réznych
wielkosciach)

Nastepnie ktadziemy nieco slime na srodku tak przygotowanej bibuty w taki sposéb aby nie dotykata ona koicéw prostokata, nastepnie zawijamy
catosé tak aby przybrata ksztatt cukierka

Twardy SLIME ( czyli taki do ktérego dodaliSmy wiecej aktywatora ) o bragzowej barwie moze nam postuzy¢ do zrobienia czekoladek, Co jest

bardzo proste poniewaz nalezy jedynie uformowac twardego slime rekoma w taki sposéb aby przypominat czekoladki.
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Wszystkie te rzeczy dajemy na papierowa tacke.

Opcja zamiast SLIME: plastelina.

Lekcja nr 30 Spring Sensory Bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. butelka sensoryczna,

2. wiosenne naklejki piankowe (motylki, biedronki, gasienice, kwiatuszki, itp.),

3. klej PVA,

4. woda.

Sposoéb przygotowania:

Do butelki sensorycznej dzieci wktadajg wiosenne naklejki piankowe a nastepnie zalewajg catosé do potowy klejem PVA a reszte woda. Taka

zalewa sprawi ze zawarto$¢ butelki bedzie ptywaé powoli co da lepszy efekt niz sama woda.

Lekcja nr 31 Revision 7 - Toytown 7

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatgcznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposoéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocga nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.
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Lekcja nr 32 Pets - Finger Painting

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. talerzyk papierowy,

2. farba plakatowa w kilku kolorach (wedtug uznania),

3. kartka grubego papieru (np. technicznego) z wydrukowanym na dole podpisem zwierzecia,

4. oczka ozdobne,

5. kolorowe piérka ozdobne,

6. brokat,

7. masa mocujaca,

8. inne ozdoby (wedtug uznania), klej w sztyfcie, rekawiczki jednorazowe.

Sposéb przygotowania:

Na poczatku dzieci ubierajg rekawiczki jednorazowe w ktérych beda malowac rekami.

Farbe wylewamy na talerzyki w taki sposéb aby tatwo kazdy mogt zamoczy¢ w niej palce aby pdzniej malowac. Kazde dziecko losuje kartke z
nazwa zwierzecia, ktére nastepnie maluje paluszkami na tej kartce nastepnie. Tworzy podobizne zwierzecia odbijajac lub malujac palcami. Po
zdjeciu rekawiczek dziecko ozdabia swoje zwierze za pomoca brokatu, pidrek i innych ozddb. Jezeli dziecko chce, przed malowaniem moze
narysowac kontur zwierzecia na kartce flamastrem.

UWAGA: najlepiej jest gdy karty sg wykonane z twardego papieru (o gramaturze 220), nie mogg by¢ zalaminowane poniewaz farba nie utrzyma sie

nanich.

Lekcja nr 33 Ice-Cream

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. sél stotowa,
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2. barwniki spozywcze,

3. maka,

4. blok techniczny kolorowy,

5. flamastry,

6. aromaty.

Sposoéb przygotowania:

Zaczynamy od zrobienia masy solnej (woda 150ml s6l 100 ml maka 250 ml)

Najlepiej wykonac jg w wiekszym pojemniku oraz nie dodawac do niej barwnika od razu tak aby kazde dziecko mogto sobie pokolorowac¢ swoje
lody wedtug uznania.

Sktadniki mieszamy do momentu az zmienig sie w jednolita mase. Nastepnie wycinamy z kolorowego bloku technicznego kwadraty, ktére
nastepnie zwijamy w stozki ktére beda naszymi rozkami (dla lepszego efektu mozemy na bokach rozkéw mozemy narysowac kratke
przypominajaca wafelek rozka lodowego). Na koniec formujemy z masy solnej gatki lodowe ktére wsadzamy do wczesniej przygotowanych

rozkéw, oraz polewamy gatki aromatem tak aby przypominaty lody w rozkach.

Lekcja nr 34 Exotic Animals In An Ocean

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. hydrozel agrarny,

2. hydrozel kulkowy,

3. kolorowe barwniki,

4. plastikowe figurki zwierzat,

5. wyciete maski zwierzat,

6. flamastry,

7. brokat.

Sposéb przygotowania:
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Nalezy przygotowad ocean sensoryczny, najlepiej przed zajeciami. Ten sam ocean mozna wykorzystywacé na wielu zajeciach. Ocean wykonujemy w
nastepujacy sposob: do duzego gtebokiego pudta wsypujemy hydrozel agrarny. Jego ilos¢ zalezy od ilosci wody, ktérg zamierzamy do niego doda¢d
oraz od wielkosci pudetka, poniewaz hydrozel ro$nie wraz z iloscig wody, wiec nalezy obserwowac oraz dodawac tyle, ile nam potrzeba. Hydrozel
agrarny mozna mieszac z hydrozelem kulkowym, najlepiej kolorowym, ktéry daje lepsze efekty wizualne, jednak bardzo dtugo rosnie w wodzie, nie
tak jak agrarny. Kiedy juz hydrozel nam urosnie, nalezy go porzadnie wymieszac (rosniecie hydrozelu przyspiesza gorgca woda) dla lepszego efektu
do oceanu mozna doda¢ barwnik lub aromat. Do gotowego oceanu wrzucamy figurki zwierzat ktére dzieci bedg wytawiaé. Zadaniem dzieci jest
wytowic z oceanu figurki zwierzat. Dlatego im gtebszy ocean, tym lepiej. Dodatkowo dzieci ozdabiajg maski zwierzat (ktére powinny by¢ wyciete |
przygotowane do ozdabiania przed zajeciami) maski ozdabiamy malujac je flamastrami obsypujac brokatem. Na koniec hydrozel w plastikowych

pudeteczkach oraz maski dzieci zabierajg do domu.

Lekcja nr 35 Evening Routines Velcro Board

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. techniczne kartki a4 z nadrukiem domu w rzucie izometrycznym

2. rzepy samoprzylepne okragte

3. zalaminowane zetony z kartami obrazkowymi

4. kredki

5. flamastry

Sposoéb przygotowania:

Do wczesniej wydrukowanej planszy domu w rzucie izometrycznym ( tak aby byty widoczne wszystkie pokoje domu) przyklejamy zalaminowane

zetony z kartami obrazkowymi za pomocg rzepéw w taki sposdb aby mozna je byto w kazdej chwili Sciggnaé lub zmieni¢ miejscami.

Lekcja nr 36 Revision 8 - Toytown 8
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
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1. makieta - zatacznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposoéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych tematéw i z pomoca nauczyciela powtarzajg stéwka oraz

Zwroty.

Porada: Kazdy z projektéw nalezy przed zajeciami wyprébowac.

ZYCZYMY UDANEJ ZABAWY!
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