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1. Hello English

Rekwizyty: matpka Picko, piteczki
Projekt sensoryczny: ,Picko Sensory Bag”
Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Prezentacja materiatu. Przygotowac: matpke Picko. Posadz dzieci w kregu. Rozmawiamy z matpka:
,Hello, my name is ... What's your name? Nice to meet you.” Podaj matpke dziecku, méwiac ,Hello,
my name is PICKO, what's your name?” Zachecamy do odpowiedzi, pomagamy powiedzie¢ imie i
odpowiadamy: ,Nice to meet you”. Nastepnie dziecko bierze maskotke i jg przekazuje dalej méwiac
do kolejnego dziecka: ,Hello, my name is Picko, what's your name?” Nauczyciel wota ,1,2,3!
Change!” | gestami zacheca dzieci do zmiany miejsc. | powtarzamy jeszcze raz od poczatku
przedstawianie sie.

2) Zabawa ,Imiona”. przygotowac: karty z imionami dzieci i kolorowe mate piteczki w zamknietym
pudetku. Podajemy dzieciom imiona na kartkach - takze matpce, wyjasniajac, ze jest tam imie matpki
- Picko, dzieci trzymaja karty przed soba. Wotamy Picko i matpka bierze piteczke i ktadzie na swoim
imieniu, méwiac: ,My name is Picko”. Wotamy kolejno dzieci po imieniu, losujg piteczke i ktadg na
swoim imieniu méwigc "My name is ...” Mozna powtérzy¢ kilkakrotnie zaleznie od czasu, ktérym
dysponujemy

3) Zabawa ,Piteczka”. przygotowac: piteczke. Siedzimy w kregu. Nauczyciel mowi: ,Hello, what's your
name?” A nastepnie turla piteczke do dziecka, ktére odpowiada ,My name is ...", wstawiajac swoje
imie. Dziecko turla piteczke z powrotem, zadajac pytanie nauczycielowi. Mozna zacheci¢ do
powiedzenia: ,Nice to meet you”.

4) Zabawa ,Wieza”. Przygotowac: matpke Picko.Nauczyciel moéwi: ,Picko, come here” i udaje, ze
matpka podchodzi do niego. Nastepnie idzie na druga strone pokoju i Picko wota dzieci kolejno po
imieniu, np. : ,Nikola, come here”. Jesli dziecko przyjdzie, podaje jej mapke i zacheca, zeby zawotato
inne dziecko.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac¢ im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Picko Sensory
Bag”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Woreczek strunowy o formacie A4,

2. Pianka do golenia lub zel do wtoséw,

3.Ryz (opcjonalnie),
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4. Kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru woreczka z nadrukowanym wyrazem lub obrazkiem
Zwigzanym z zajeciami,

5.Spinacze do prania, zszywacz lub klipsy biurowe, (co$ do przymocowania kartki pod
woreczkiem strunowym)

6. Farba lub barwnik,

7.Brokat (opcjonalnie).

Sposob przygotowania:

W woreczku umieszczamy pianke lub ktorys z jej
zamiennikéw, a nastepnie barwimy. Na tym etapie .
mozna dodac brokat. Zamykamy szczelnie woreczek

i ktadziemy na kartce papieru. Dziecko ma za )
zadanie przepycha¢ palcami zawartos¢ woreczka

tak, aby odkry¢, co znajduje sie na kartce.
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2.

English

Emotions

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, teleskop, tapki.
Projekt sensoryczny: ,Sponge Emoticons”
Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie sSpiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://voutu.be/hly GIBJkcY Emotions

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-20 minut - siadamy na macie)

1)

Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka: happy, sad, hungry, thirsty, bored, excited i zwroty: ,She is happy.
He is angry. They are thirsty" uzywajac kart obrazkowych i demonstrujac na sobie dang emocje.
Skandujemy wprowadzane wyrazy jednocze$nie uderzajac dtonmi o kolana lub klaszczac.
Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe tapki

Nauczyciel rozktada karty na macie. Kazdy uczerh ma swojg tapke i musi klepnaé Obrazek, ktory
powie nauczyciel lub inny uczen - w parach tez.

Zabawa ,Telescope”. Przygotowac: karty obrazkowe, teleskop z rurek po papierze toaletowym
albo papierowych kubeczkéw.

Karty wieszamy w réznych czesciach sali na $cianach, uczen bierze teleskop i szuka wymienionej
karty teleskopem, reszta uczniéw moze zadawac pytania.

Zabawa ,Kalambury”. Przygotowad: karty obrazkowe.

Uczen losuje karte (czynnosci) i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje.

,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Sponge
Emoticons”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. Gabkido demakijazu (najlepiej biate lub zéttawe i koniecznie okragte)

2. Flamastry (duzo kolorow, najlepiej markery permanentne)

Strona5z 74


https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
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Sposéb przygotowania:

Dzieci za pomoca flamastréw rysuja emotikony emocji na okragtych gabkach do demakijazu.
Nalezy pamieta¢ ze najlepiej w tym projekcie korzystac z flamastréw permanentnych
poniewaz nie rozmaza sie one od razu po dotknieciu. Zwykte flamastry rowniez sie nadaja do
tego projektu, jednak po pokolorowaniu gabki trzeba jg na chwile odstawi¢ do wyschniecia.
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English

3. Fruit

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpke Picko, tunel, obrazki pociete na kilka czesci w
kopertach, w kazdej kopercie inny obrazek lub 2-3 ré6zne w réznych kopertach.

Projekt sensoryczny: ,Fruit SLIME”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?
e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE  Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNISODRxuw  Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/K1uE85-twBc Food-fruit
e https://youtu.be/TTGHRsmmFCM Fruits
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

6) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy nowe
stéwka: ,an apple, pear, plum, banana, orange, grapes, strawberry” i zwroty: ,What is it? It's a
pear. It isn't an apple”, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy
jednoczes$nie uderzajac dtonmi o np. kolana. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci.
Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o
odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co
maja robic.

7) Zabawa ,Tunel”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe.

,Tidy up” - przed tunelem porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, kosz)
- wybrane dziecko zbiera dowolng karte, méwi co na niej jest, przechodzi z nig przez tunel i
wrzuca do kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela, powtérzenie
wyrazu, przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

8) Zabawa ,Puzzles”. Przygotowac: obrazki pociete na kilka czesci w kopertach, w kazdej kopercie
inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych kopertach.

Dzieci uktadajg obrazek (lub kilka w kopercie) jak puzzle i méwig co na nim jest.

9) Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Dzieci w parze ktada karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane méwig stowa, zwroty albo
pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Ida na druga strone sali a reszta grupy powtarza
Z nimi, nauczyciel pomaga.

(10)Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK - 5-10 minut PRZY STOLIKACH:
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac nowo poznane stéwka

3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Fruit SLIME”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1
2
3
4

Klej PVA,
Aktywator SLIME,
Barwnik spozywczy lub zwykta farba,

—_ — ~— ~—

Aromaty spozywcze - rézne owoce

Sposob przygotowania:

Kazdemu dziecku dajemy pojemnik i patyczek do mieszania (np. miseczka wielorazowg lub
jednorazowe pudetko), do ktérego wlewamy klej i barwnik. Podczas, gdy dziecko je miesza,
przygotowujemy aktywator z boraksu i wody lub stosujemy gotowy aktywator. Kiedy klej i
barwnik zmieszajg sie dajac jednolity kolor, dolewamy dawke roztworu jednoczes$nie
mieszajgc. Obserwujemy, jak zachowuje sie SLIME: jesli jest klejacy, dolewamy wiecej
aktywatora, jesli twardy - wiecej kleju PVA.

Nasze porady: SLIME lepiej wychodzi gdy jest ciepto powyzej 20 °C oraz inaczej wychodzi
jego jakos¢ w zaleznosci od dodatkow takich jak np. rodzaj barwnika. Jezeli dodamy
zwyktej farby plakatowej bedzie bardziej ciagnacy, jesli dodamy barwnika spozywczego
bedzie jak galaretka. Uwaga, jezeli sami przygotowujemy aktywator z boraksu i wody,

nalezy zachowac ostroznosc - boraks w stanie sypkim jest drazniacy dla oczu.
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English

4. Weather

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, kubeczki, opaska na oczy, miekki mtotek, kubek
papierowy, okienko lub luneta z papieru

Projekt sensoryczny: ,Weather Poster”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw  Good-bye song

Piosenki o tematyce lekcji:

e https://youtu.be/rD6FRDd9Hew?si=R173rIHQkuOp3p-f How's The Weather? | ft. the Super Simple
Puppets | Super Simple Songs

e https://voutu.be/KBL5aXSJTIE?si=vUxdeznVWOAWS5rcd How's The Weather? | Learn About
Weather | Super Simple Songs

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.
Wprowadzamy nowe stéwka: ,a rainbow, cloud, sky, wind, sun, rain” i powtarzamy zwroty:
What is it? It's a rainbow? It isn't a cloud” uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy
wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac dtorimi o kolana lub klaszczac.

2) Zabawa ,Wieza". przygotowac: kubeczki, karty
Kubeczki z ptaskim dnem. Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka bedzie
wieza? Mozna budowad w gore, a potem w dot.

3) Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowad: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek papierowy,
karty obrazkowe.
Uczen ma zastoniete oczy i prébuje trafic w kubek papierowy ustawiony na karcie przed nim
jednoczesnie powtarzajac stowo, grupa pomaga.

4) Zabawa ,Blocks”. Przygotowac: okienko wyciete w planszy lub luneta z papieru, karty.
Zawieszamy 3 karty na Scianie na wprost klockéw utozonych na krzesle, uczeh podchodzi,
patrzy przez okienko lub lunete i méwi, co widzi (moze wymienia¢ wszystkie 3), reszta moze
zadawac pytania.

5) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby spréobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac nowo poznane stéwka

3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Weather Poster”
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Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
Plansza z twardego papieru z nadrukowanymi konturami rzeczy zwigzanych z tematem zajeé
(zatacznik nr.1),

4) Pianka do golenia,

5) Farby (rézne kolory),
6) Brokat,

7) Wata,

8) Bibuta,

9) Klej,

10)Talerzyk.

Sposéb przygotowania:

Na poczatku nalezy przygotowaé puchnaca farbe, poprzez
zmieszanie jednego koloru farby z piankg do golenia. Najlepiegj
zrobi¢ to przed zajeciami w kilku kubeczkach plastikowych
(kazdy na inny kolor farby). Co do proporcji mieszania farby i
pianki, to nie s3 one tatwe do okreslenia poniewaz ciemne
kolory takie jak granat tatwiej zabarwig pianke niz na przyktad
z6tty a co za tym idzie jednego koloru bedziemy musieli daé
wiecej innego mniej w zaleznosci od tego jaki efekt chcemy
osiggnaé. Zazwyczaj na prawie petny kubek pianki wystarczy
dodac tyzeczke farby.

Gotowg farbe przektadamy na papierowe talerzyki tak aby
dzieci tatwo mogty je nabraé reka

UWAGA: puchnacg farbe nalezy bardziej naktadaé na papier niz nig malowaé, mozna to robi¢ za
pomoca tyzeczki lub patyczka a najlepiej robi¢ to rekami w rekawiczce.

Gdy puchnaca farba jest gotowa mozemy zabierad sie za wtasciwy plakat.
Zadaniem dzieci jest wypetni¢ kontury nadrukowane na planszy z twardego Papieru za pomoca

naktadania puchnacej farby oraz przyklejania Waty oraz bibuty.

UWAGA: Pamietajmy ze najpierw przyklejamy wate i bibute a na koricu naktadamy puchnaca farbe.
Opcja najprostsza: malujemy paluszkami zwykta farba.
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English
5. Revision 1

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, karty pracy, krzesta w kole.
Projekt sensoryczny: ,Toytown 1”
Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajeé.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Zabawa ,Parrot”. Przygotowaé: Przygotowac: karty obrazkowe.
Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajg
za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada
stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to stowo zilustrowane na karcie.
Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milczag. Jezeli dzieci wykonajg ¢wiczenie
prawidtowo, zdobywajg punkt, jezeli nie - punkt zdobywa nauczyciel.

2) Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs karty,
razem z dzieémi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do nieprawidtowego
obrazka. Wiekszg grupe dzieci dzielimy na ok 4 osobowe.

3) Zabawa ,Bit by bit”. Przygotowad: karty z wyrazami/obrazkami.
Nauczyciel podnosi jedng z kart i odstania wyraz litera po literze. Uczniowie starajg sie
odgadngC wyraz zanim zostanie odstonigty w catosci, to samo mozna zrobi¢ z obrazkami.

4) Zabawa ,Grab a chair II”. Przygotowac: krzesta w kole (o jedno mniej niz uczniéw), karty
obrazkowe. na krzestach rozktadamy karty.
Dzieci chodzg dookota, stuchaja piosenki, gdy nauczyciel zatrzyma muzyke, siadaja na krzestach.
Osoba, dla ktérej zabraknie chodzi dookota i kazdemu zadaje pytanie o karte np. ,What is it?”,
dzieci odpowiadajg, potem dziecko siada z boku. Odktadamy jedno krzesto i powtarzamy
zabawe. Opcja tatwiejsza, bez rywalizacji i mozliwa dla matej grupy: ktadziemy karty obrazkowe
na krzestach i gdy dzieci siadaja, méwia co znajduje sie na nich.

(5) Zabawa ,Memory II” Przygotowac: karty obrazkowe i ze stowkami
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole). Siadamy, rozdajemy
kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac z uczniami po angielsku i zadawac im
pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane stowka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 1”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1) makieta - zatacznik nr 1
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2) farby, puchnaca farba,
3) klej
4) brokat

)

5) inne ozdoby wedtug uznania

Sposdéb przygotowania:
Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widzg obrazki z powtarzanych tematéw i z

pomoca nauczyciela powtarzajg stéwka oraz zwroty.

APPLE HUNGRY

w \' .\ .
STRAWBERRY BANANA . PLUM

ORANGE r..r\R
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English

6. Autumn

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, butelka z niewielka ilo$cig wody.
Projekt sensoryczny: "Autumn Sensory Bottle”
Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw  Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/htgeBUigQt0 Autumn

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1)

Prezentacja materiatu. Przygotowac: matpke Picko, karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka: ,rowan, acorn, chestnut, leaf” i zwroty: "What happens: leaves fall,
it's windy, it’s rainy, it’s cold, animals go to sleep." ,What are autumn treasures?” uzywajac kart
obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczesnie uderzajac dtomi o kolana lub
klaszczac. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowad dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy
inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co majg robic.

Zabawa ,Loud - Quiet”. Przygotowac: karty obrazkowe

Karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci maja
powtdrzyc¢ gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel mowi gtosno, dzieci powtarzajg cicho. Z czasem
zwiekszamy tempo moéwionych i pokazywanych wyrazéw.

Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe

Uczen losuje karte (czynnosci) i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje. Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Mozemy najpierw zademonstrowaé dzieciom sami czynnosci:
,Leaves fall down, wind blows, it's cold, animals go to sleep’, a potem prosi¢ je o odpowiedz.
Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

Zabawa ,Bottle Drop”. Przygotowac: karty obrazkowe, butelke z niewielkg iloscig wody.

Dzieci siedza w kregu razem z nauczycielem. Na $rodku ktadziemy stosik z kartami. Nauczyciel
bierze karte w jedna reke i pokazuje uczniom, pytajac: ,What is it?” i odpowiada It’s a ..., i
upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie podaje butelke uczniowi i pokazuje kolejna karte pytajac:
What is it? Uczeh odpowiada, jesli poprawnie, dzieci krzycza Yes albo Correct i moze upuscic¢
butelke, po czym podaje jg do kolejnego ucznia.

(5) Global Reading Przygotowac: karty wyrazowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane stéwka
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3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub
przy stole) "Autumn Sensory Bottle”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Skarby jesieni: kasztany, liscie, zotedzie, szyszki,

2. Butelka PET 250 ml z zakretka,

3. Inne ozdoby wedtug uznania (brokat, popcorn, naklejki jesienne, etc).

Sposob przygotowania:

Skarby jesieni mozemy kupié¢ badzZ poszukaé w parku.

Wktadamy do butelki skarby jesieni oraz pozostate przedmioty,
np. Ryz lub popcorn daje dodatkowo fajne efekty dzwiekowe,
butelke na koniec zakrecamy. Dodatkowo mozemy ozdobi¢
buteleczke naklejkami.
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7. Actions English

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, pudetko, piasek

Projekt sensoryczny: ,Stick Figures”, ,Action Puppet”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/SDHEnb M9z0 Actions

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(6) Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.
Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: I'm dancing, walking, smiling, jumping, clapping uzywajac
kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczesnie uderzajac dtonmi o kolana
lub klaskajac.

7) Zabawa ,Magic box”. Przygotowac: karty obrazkowe, pudetko, piasek
Pudetko z piaskiem lub kaszg, ziarnami i w srodku obrazki zalaminowane lub przedmioty. Jedno
dziecko po kolei wyjmuje rzecz, wszystkie dzieci powtarzajg i méwig, angazujemy zmysty i jezyk
angielski.

8) Zabawa ,Dodajizapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Dzieci majg swoje fiszki lub karty obrazkowe w raczkach albo losujg ze stosu kart na srodku..
Cwiczymy proste struktury ,| like oranges, itp” Uczen zaczyna, inny dodaje powtarzajac
wszystko od poczatku. Nauczyciel mowi ,sprawdzam” i uczniowie rozktadajg od nowa karty i
mowig od poczatku wszystkie zdania.

9) Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Na $ciane/do tablicy przyczepiamy flashcards. Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii,
pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie
kolezance/koledze itd, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i wskazad jg
lub przynies¢ pierwszemu uczniowi.

10) ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane stéwka

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Stick Figures” oraz
tatwiejsza opcja ,Action Puppet”

1. Stick Figures

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Patyczki kolorowe ( ptaskie takie jak do lodéw)

2. Rzepysamoprzylepne

3. Oczkaozdobne
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4. Flamastry
5. Dwa kota tej samej wielkosci wyciete z kolorowego papieru technicznego (o srednicy okoto 5 cm).

Sposéb przygotowania:

Czes¢ patyczkow nalezy przetamac na pot (najtatwiej to zrobic ktadac patyczek na krawedzi stotu w
taki sposéb aby jego potowa wystawata poza krawedz stotu, nastepnie naciskamy na wystajaca czesé
tamiac jg), na koncach patyczkéw przyklejamy rzepy i taczymy je ze sobg w taki sposdb aby stworzyty
ludzika. W s$rodek wstawiamy nieztamany patyczek (jest to korpus naszego ludzika), do ktérego
montujemy potamane druciki, ktére bedg koriczynami ludzika (dwa potamane druciki potaczone ze
sobg to reka lub noga ludzika). Na koncu przyklejamy gtowe zrobiong z dwdch kot wycietych z bloku
technicznego na wystajaca czes$¢ srodkowego patyczka (przyklejamy jg w taki sposob aby dwie jej
czesci okalaty wystajacy drucik z dwéch stron. Gtowe ozdabiamy przyklejajac oczy ozdobne i malujac
buzie pacynki flamastrami.

2. Action Puppet

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. jednorazowe rekawiczki XS - po 1 dla kazdego

2. kolorowe markery permanentne,

3. klej,

4. brokat i inne ozdoby.

Sposéb przygotowania:
Dzieci ubierajg rekawiczke i nastepnie na rgczce tworza z niej

pacynke. Na palcu wskazujagcym rysujg buzie, a nastepnie

ozdabiajg ja. Pacynka moze wykonywaé czes¢ akcji, np. ,I'm
clapping”. Nauczyciel demonstruje krok po kroku wykonanie

pacynki.
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English

8. Halloween

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

Projekt sensoryczny: ,Halloween Pumpkin”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki o tematyce lekcji:

https://youtu.be/-jieCxKgPk0?si=tdNrqOnoTMKMI3cC
https://youtu.be/4ixcWIg3CBg?si=HWzBIw0ODt7eOnUgj

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Prezentacja materiatu. Przygotowadé: karty obrazkowe. Dzis witamy sie inaczej - dzieci wotaja
,Happy Halloween”. Nowe stéwka i zwroty: ,a pumpkin, black cat, witch, spider, bat, owl,
ghost, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy. Nauczyciel pyta matpke
Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi
samemu, a potem prosic je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co maja robic.

Zabawa ,Loud - quiet”. Przygotowad: karty obrazkowe. Karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel
pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci majg powtdrzyé gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel méowi
gtodno, dzieci powtarzajg cicho. Z czasem zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych
wyrazéw. Matpka Picko chetnie pomoze w razie problemoéw ze zrozumieniem.

Zabawa ,Pass the card”. Przygotowac: przygotowac karty - tyle ilu uczniéw. Siadamy w kétku,
wybieramy karte i méwimy wyraz jednoczesnie przesuwajac karte do nastepnego dziecka, pilnujac
wymowy i klaskajac za kazdym razem gdy uczen powtodrzy. Stopniowo dodajemy karty, tak ze
jednoczesnie wiecej niz jedna jest w obiegu.

Zabawa ,Time bomb”. Przygotowad: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kéteczku, na srodku jest
kupka z obrazkami. Nastawiamy timer np. na 2 minuty. Kazdy po kolei bierze po 1 obrazku i méwi
co na nim jest. Kiedy zadzwoni alarm dziecko ktére zostato z karte musi powiedzieé¢ 3 stéwka pod
rzad albo nam pomagac w trakcie zajec lub znajdujemy mu inne zadania.

10.Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stéw na kartach

podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte wyrazowg, skandujemy
stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci
aby spréobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac nowo poznane stéwka
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3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Halloween
Pumpkin”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

Stoik 250ml,

Klej PVA,

Barwnik spozywczy pomaranczowy,
Pianka do golenia,

Papier czarny techniczny,

ok wWNE

Klej w sztyfcie lub masa mocujaca.

Sposob przygotowania:

SLIME z pianka do golenia - do tego typu SLIME zawsze

uzywamy barwnika - nie farby. Na etapie mieszania kleju

PVA i barwnika dodajemy nieco pianki do golenia - ilo$¢ nie

ma znaczenia, poniewaz nie wptynie na konsystencje SLIME. Pianke nalezy dobrze wymieszaé
z klejem i barwnikiem. Nalezy pamietac, ze biata pianka rozjasni kolor SLIME - z tego powodu
czasem trzeba doda¢ wiecej barwnika. Robimy pomaranczowego SLIME, ktéry wktadamy do
stoika 250ml (najlepiej aby SLIME byto jak najwiecej) na koniec wycinamy z czarnego papieru
trzy mate tréjkaty oraz jedno poétkole. Dwa trojkaty beda oczkami dyni natomiast ostatni
bedzie nosem a potkole usmiechem dyni.
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English

9. Colours

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, pitka.
Projekt sensoryczny: ,Rainbow Sensory Bottle”
Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?
e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/GVjd11b90vw Colours

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: ,It's blue, yellow, green, red, orange, pink, purple, brown,
black” uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac
dtonmi o kolana lub klaskajac.

Zabawa ,Where is”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczniowie siedzg w szeregu, kazde ma karte w rekach. Nauczyciel pyta “ whereis...” iuczen z ta
karta ma podbiec i potozy¢ karte na krzesle, nauczyciel w trakcie prébuje ztapac dziecko (lub
udaje).

Zabawa ,Colours” (zabawa z pitka). Przygotowac: karty obrazkowe. i pitka.

Nauczyciel rzuca kolejno do dzieci pitke wywotujgc dany kolor po angielsku. Dziecko tapie pitke
i odrzuca do innego dziecka. Nauczyciel moze sie umoéwic z dzieémi, ze na kolor ,black” nie tapig
pitki.

Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs karty,
razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do nieprawidtowego
obrazka.

,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane stéwka

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Rainbow Sensory
Bottle”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Ryz250ml,

2. Barwniki w formie sypkiej,

3. Butelka Pet 250 ml,
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4. Kubki plastikowe,

Sposéb przygotowania:

Na poczatku nalezy przygotowac kolorowy ryz. W tym celu
wsypujemy ryz do kubkéw plastikowych. Do ryzu w kubkach
dosypujemy barwnik (pamietajagc o tym ze jasnych koloréow
takich jak zotty dodajemy wiecej niz ciemnych) do kubeczkow
wlewamy nieco wody ktéra aktywuje barwnik (pamietajac o
tym aby nie przesadzic¢ z iloscig wody, 20 ml na kubek ryzu).
Kolorowy ryz wsypujemy poktadami do butelki (w taki sposéb
aby kolory nie byty ze sobg zmieszane) Butelka powinna by¢
ciasno wytadowana ryzem.
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English
10. Revision 2

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, mtotek pluszowy, krzesta w kole, karty tygrysa, aparatu i
bomby.

Projekt sensoryczny: ,Toytown 2”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajec.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

6) Zabawa,Hammer game”. Przygotowac: karty obrazkowe. mtotek pluszowy.

Jedno dziecko stoi w srodku kota trzymajac mtotek pluszowy badz inny zabawkowy, najlepiej
piszczacy. Kazde dziecko ma przed sobg obrazek. Nauczyciel stoi z boku i czyta stéwko z obrazka
ktoregos z dzieci. Dziecko ktére jest w srodku ma za zadanie uderzy¢ mtotkiem wyraz, ktéry
ustyszy i zamieniajg sie miejscami.

7) Zabawa ,Grab a chair II”. Przygotowad: krzesta w kole (o jedno mniej niz uczniéw, na krzestach
karty). Dzieci chodzg dookota, stuchaja piosenki, gdy nauczyciel zatrzyma muzyke, siadaja na
krzestach. Osoba, dla ktérej zabraknie chodzi dookota i kazdemu zadaje pytanie o karte np.
What is it?, dzieci odpowiadajg, potem dziecko siada z boku. Odktadamy jedno krzesto i
powtarzamy zabawe. Opcja Il - bez rywalizacji - liczba krzeset jest réwna liczbie dzieci, a na
jednym lub dwach lub trzech (w zaleznosci od liczby dzieci w grupie) z nich lezy obrazek. Dziecko
ktore tam usigdzie méwi co znajduje sie na obrazku.

8) Zabawa,Memory”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Nauczyciel rozktada zestaw kart, gdzie na jednych sg obrazki, a na innych stowa. Odwracamy
karty tak aby nie byto widaé co na nich jest. Dzieci odstaniajg pary. Nauczyciel czyta stéwko
uczen powtarza i stara sie nazwac obrazek, ktéry odstonit. Wygrywa ten, kto znajdzie najwiecej
par.

9) Zabawa"Tiger/camera/bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i
bomby. Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte s karty tygrysa, aparatu i bomby,
moze by¢ po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, méwig chérem co sie pojawia na
karcie i robig krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie aparat, dzieci robig $mieszne miny do
zdjecia, jesli pojawi sie bomba wszyscy kucajg i zastaniajg gtowy, jesli pojawi sie tygrys, dzieci
uciekajg na poczatek sali.

10) ,Zabawa memory II”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekgji.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 2”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
Strona 21z 74


https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

1. makieta - zatacznik nr 1
2. farby, puchnaca farba,
3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposéb przygotowania:
Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci
widzg obrazki z powtarzanych tematéw i z pomoca

nauczyciela powtarzajg stowka oraz zwroty.
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English

11. Body

Rekwizyty dla 8 uczniéw: karty obrazkowe, karty wyrazowe, tapki, kosz lub pudetko, tunel.
Projekt sensoryczny: ,My Monster”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/hYTs138sGeY Body parts
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(11)Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stoéwka i zwroty: ,head, eyes, nose, mouth, body, hands, legs/ he's got, she's
got, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac
dtormi o kolana lub klaskajac.

(12)Zabawa ,Touch your nose”. Przygotowac: karty obrazkowe. Losujemy karte ze stosu na srodku i
moéwimy ,Touch your nose” jednoczesnie pokazujgc, mozemy zademonstrowac z pomocag Matpki
Picko.

(13)Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe i tapki na muchy. Nauczyciel rozktada karty na
macie. Kazdy uczenn ma swojg tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie nauczyciel lub inny
uczen - w parach takze mozemy zaaranzowac tg zabawe i wtedy jedno dziecko méwi drugiemu
w jaki obrazek klepnac tapka.

(14)Zabawa ,Tunel” Przygotowac: tunel, kosz lub pudetko i karty obrazkowe.

Przed tunelem porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, kosz) - dziecko
zbiera dowolng karte, méwi co na niegj jest, przechodzi z nig przez tunel i wrzuca do kosza.

(15),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe..

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéowka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,My Monster”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

Inne ozdoby (wedtug uznania),
Klej lub masa mocujaca.

1. Maty talerzyk papierowy,
2. Bloktechniczny kolorowy,
3. Sztuczne oczka,

4. Flamastry,

5.

6.

Sposéb przygotowania:

Z papieru kolorowego wycinamy rece i nogi - mozliwie jak najprostsze. Warto wycig¢ czesci ciata w
réznych wielkosciach, ksztattach i kolorach. Rozdajemy dzieciom papierowe rece i nogi. Dzieci
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przyklejaja je za pomocg kleju do spodu talerzyka. Po wewnetrznej stronie talerzyka przyklejajg oczka
i rysuja twarz monstera flamastrem.
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English

12. Food

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, mate zalaminowane karty obrazkowe, pudetko, piasek
lub kasza, patyki.

Projekt sensoryczny: ,Lunch Box”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/K1uE85-twBc Food-fruit
e https://youtu.be/TTGHRsmmMFCM Fruits
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(16)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe zwroty: I'm hungry. Are you hungry? I'm hungry. | eat an apple. Are you
thirsty? I'm thirsty. | drink: water, juice, milk”. Powtdrka stéwek z zakresu ,fruit: strawberry,
apple, pear, plum, banana, orange, grapes”. Skandujemy wprowadzane zwroty i demonstrujemy
dzieciom udajac czynnosci jedzeniaii picia.

(17)Zabawa ,Magic box”. Przygotowa¢: mate zalaminowane karty obrazkowe, pudetko, piasek.
Pudetko z piaskiem lub kaszg, ziarnami i w sSrodku obrazki zalaminowane lub przedmioty. Jedno
dziecko po kolei wyjmuje obrazek i nazywa jedzenie, ktére widzi, wszystkie dzieci powtarzajg i
mowia, angazujemy zmysty i jezyk angielski.

(18)Zabawa ,Guess”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siadaja w kéteczku a w $rodku
uktadamy karty obrazkowe. Najpierw Matpka Picko moéwi: ,I'm hungry” a dzieci po kolei zgaduja
co matpka chce zjesc. Nastepnie wybieramy dziecko, i powtarzamy ten sam scenariusz

(19)Zabawa ,,Shopping”. Przygotowac: karty z przedmiotami do ,kupienia”. Wybieramy sprzedawce,
ktory rozktada karty z “towarami” obok siebie. Dzieci ustawiajg sie w kolejke, podchodzg i
odgrywaja dialog, np.:

(a) A banana, please.
(b) Here you are. Thank you.

(20),Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby spréobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywa¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czeéc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Lunch Box”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Pudetka satatkowe, zamykane,

2. Plastelina,

3. Bibuta.
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Sposéb przygotowania:

Wreczamy dzieciom po jednym pudetku oraz plasteline w kolorach owocéw, a nastepnie prosimy o
ulepienie owcow tak aby stworzy¢ zdrowy ,lunch box”. Mozna go wytozy¢ bibutg o réznych kolorach,
np. Zielonym imitujagcym satate.
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English

12. Winter

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe,
Projekt sensoryczny: "Sock Snowman”
Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/bx3-SfMxjtM Winter
Czas: 60 minut

1.

3.

MAGIC MAT (cze$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(21)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.
Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: It's Winter! it’s cold, it's windy, it’s freezing, it's snowing,
It's a snowflake, snowman, ice, snow, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane
wyrazy jednoczes$nie uderzajgc dtorimi o kolana lub klaskajac.

(22)Zabawa ,Hammer Game II”. Przygotowac: karty obrazkowe i mtotek pluszowy.
Jedno dziecko stoi w srodku kota trzymajac mtotek pluszowy badzZ inny zabawkowy, najlepiej
piszczacy. Kazde dziecko ma przed sobg obrazek. Nauczyciel stoi z boku i czyta stéwko z obrazka
ktoregos z dzieci. Dziecko ktére jest w srodku ma za zadanie uderzy¢ mtotkiem to dziecko
ktérego wyraz ustyszy i zamieniaja sie wtedy miejscami.

(23)Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe
Dzieci w parze ktada karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane méwig stowa, zwroty albo
pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). [da na drugg strone sali a reszta grupy powtarza
Z nimi, nauczyciel pomaga.

(24)Zabawa ,Loud - quiet”. Przygotowac: karty obrazkowe
karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i mowi cichutko, dzieci maja
powtdrzyc¢ gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel méwi gtosno, dzieci powtarzaja cicho. Z czasem
zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

(25),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe..
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.

WORKBOOK (cze$é Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéowka.

SENSORY PROJECT (czes$¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stolikach) "Sock
Snowman”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1
2.
3.
4
5

Biata skarpetka dziecieca dtuga (nie stopka),
Druciki sensoryczne,

Wata

Flamastry,

Oczka ozdobne.
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6. Masamocujaca

Sposéb Przygotowania:

Do skarpetki wktadamy wate. Najlepiej wykorzysta¢ skarpetki dzieciece - dzieki temu wymagana
bedzie mniejsza ilos¢ Waty na jedng maskotke, niz w przypadku skarpetek dla osoby doroste;j.
Nastepnie za pomoca nozyczek odcinamy $ciggacz skarpetki (tg czes¢ na kostce), aby z niej wykonac
czapke batwanka. Koniec skarpetki szczelnie zawigzujemy drucikiem sensorycznym lub rozcinamy na
dwie czesci, ktére mozna zwigzac ze soba. Tak przygotowanego “gniotka” mozemy dowolnie ozdobié z
pomocya drucikow sensorycznych, flamastrow, oczek i innych ozdéb wedtug uznania. Aby zrobié
batwanka nalezy zwigzac gniotka drucikami sensorycznymi w taki sposéb aby podzielity one gniotka
na 3 czesci tworzace batwanka z sSrodkowego drucika mozemy zrobi¢ dodatkowo rece batwanka.

Czapke wykonujemy z odcietego wczesniej Sciggacza skarpetki ktorego zwigzujemy drucikiem
sensorycznym od strony rozciecia, drucik ktérym zwigzujemy czapke batwana zawijamy w kulke ktéra
tworzy¢ bedzie pompon czapki. Na koniec za pomoca flamastréw rysujemy batwankowi buzie i guziki
oraz naktadamy mu czapke na gtowe.
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English

14. School

Rekwizyty: matpke Picko, karty obrazkowe, karty wyrazowe, pitki, butelka czeSciowo wypetniona
woda.

Projekt sensoryczny: ,School Talisman” lub ,Sensory Cards”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/hjFagDNUVFo School Supplies Song | Fun Kids English

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(26)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
~What is this? It's a book, pencil, eraser, glue, paper, ruler and backpack” i powtoérka przyimkow
miejsca: ,in, on, under, next to”, z uzyciem kart obrazkowych. Nauczyciel pyta matpke Picko a
nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a
potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co majg robi¢.Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac
dtornmi o kolana lub klaszczac.

(27)Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowad: pitki i karty obrazkowe.

Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Dzieci rzucajg miekka pitka i nazywaja
obrazki, w ktére trafia.

(28)Zabawa ,Spin a bottle”. Przygotowac: karty obrazkowe, butelke czesciowo wypetniong woda.
Dzieci i nauczyciel siedzg w kétku, na srodku jest stosik kart. Nauczyciel kreci butelka, jak sie
zatrzyma, zakretka wskazuje na dziecko, ktére podchodzi do kart i losuje jedng, méwi, co na niej
jesti kreci butelka dla nastepnego ucznia.

(29)Zabawa ,Listen and do”. Przygotowac: karty obrazkowe. Wszyscy uczniowie dostajg karty,
nauczyciel buduje zdania okreslajac, gdzie majg sie znajdowac a uczniowie chodzg po klasie i
ktada je na miejsca. Nastepnie biorg inng karte i nauczyciel znowu méwi, gdzie maja by¢: ,The
book is on the table/ The pencil is in my backpack/ The ruler is under the table /The eraser is
next to the glue”.

(80),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe..

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stolikach).
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéowka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)

1. ,School Talisman”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1. 3 mate kredki z wywierconymi dziurkami na koricach

(okoto od 5 do 8 cm), ! ’
2. 2druciki sensoryczne, ‘ \ ]
3. Koraliki duza dziurka, ktére mozemy przewlec sie przez

drucik sensoryczny, \ 3.“@ ‘ a
4. Opcjonalnie kolorowe piérka.
Sposéb przygotowania: (' ‘ ] ’ “
Trzy mate kredki z wywierconymi dziurkami nawlekamy na
drucik sensoryczny (jesli nie chcesz wierci¢ dziurek, po prostu
okre¢ drucik wokét kredki), kiedy nawiniemy wszystkie,
umieszczamy je na srodku drucika, nastepnie tapiac za jego konce zginamy je i placzemy ze sobag
owijajagc wokét koncow kredek. Pamietamy o tym aby zostawié niewielkg petelke z drucika
sensorycznego u goéry (nad dziurkami kredek). Drugi drucik mozemy przyozdobi¢ koralikami
nawlekajac je na drucik, nastepnie owijamy go wokoto pierwszego jednak staramy sie nie zakry¢
petelki. Na koniec mozemy ozdobié projekt pidrkami kolorowymi wktadajac je w druciki. Talizman
powinien przypominac ksztatt odbitej kurzej tapki.
Warto zrobi¢ ten projekt ze wzgledu na walory rozwojowe. Motoryka mata czyli manipulowanie
paluszkami bardzo rozwijaja mézg i przygotowuja dzieci do nauki rysowania i pdzniej pisania. Jezeli
uwazasz ze projekt jest zbyt trudny dla Twojej grupy, zawsze mozesz zrobi¢ po prostu ,Sensory Bag”
lub ,Sensory Cards”.

- =t
=
—

2.Sensory Cards

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. kartki z twardego papieru formatu A5 ( tyle kartek ile jest
przedmiotéw szkolnych w temacie zajec),

2. folia aluminiowa,

3. plastelina,

4. flamastry i kredki,

5. patyczki drewniane do lodéw.

Sposéb przygotowania:

Dzieciom rozdajemy kartki formatu A5 z twardego papieru i méwimy im zeby na kazdej kartce
narysowaty jeden z Przyboréw szkolnych ktérych sie ucza nastepnie dzieci owijajg czes¢ kartek folig
aluminiowa a drugg czes$¢ oklejajag plasteling tak aby zakryé caty rysunek nastepnie dzieci moga
podawac sobie kartki i zdrapywaé za pomocg patyczka drewnianego do lodéw folie lub plasteline

odkrywajac rysunek innych i oczywiscie identyfikujac go po angielsku.
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.. English
15. Revision 3

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, chusta animacyjna, piteczka, balonik
Projekt sensoryczny: ,Toytown 3”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw  Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajeé.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(1) Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna, piteczka
Dzieci trzymaja chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte obrazkowg i méwi
stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli nie, piteczka “wylatuje” z
chusty.

(2) Zabawa ,Shopping”. Przygotowac: karty z przedmiotami ,do kupienia” z tematyki ,food”.
Wybieramy sprzedawce, ktéry rozktada karty z “towarami” obok siebie, na kazdej karcie jest
karta z cena. Dzieci ustawiajg sie w kolejke, dostaja “pieniadze”, podchodzg i méwia np.:

A: A banana, please.
B: Here you are.
A:Thank you.

(8) Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowac: przygotowac: karty obrazkowe.

Na sciane/do tablicy przyczepiamy karty obrazkowe. Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w
linii, pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie
kolezance/koledze i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do
odpowiedniej karty i wskazac jg lub przynies¢ pierwszemu uczniowi.

(4) Zabawa ,Balloons”. Przygotowad: balony, karty obrazkowe, balonik
Ustawiamy dzieci w dwdch rzedach naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkowa
i uzywa jej do podbijania balonu. Zadaniem grupy jest odbijaé¢ balonik, zeby "przeprowadzi¢" go z
poczatku sali na jej koniec. Przy podbijaniu balonika uczen gto$no méwi nazwe karty. Potem
nastepuje przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.

(5) Zabawa ,Memory” Il. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.

Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losuja kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowacé swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czes¢ | okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stoliku)
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekg;ji.
3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stoliku) ,Toytown 3”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. makieta - zatacznik nr 1
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2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

Sposéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli naszag makiete, na ktérej dzieci widza obrazki z powtarzanych

tematéw i z pomoca nauczyciela powtarzajg stéwka oraz zwroty.

%~

L
APPLE HUNGRY TH|<§TV GRAPES

STRAWBERRY

ORANGE
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. English
16. Christmas

Rekwizyty: karty obrazkowe, matpka Picko, karty wyrazowe, kolorowe tapki na muchy.
Projekt sensoryczny: ,Sock Santa”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw  Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/A0ZyiUCq8C4 Christmas
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
Who is it? What is it? Christmas, Santa Claus, reindeer, presents, Christmas tree, We wish
you a merry Christmas.” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o
odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza
co maja robic.

2) Zabawa ,tapki”. Przygotowaé: karty obrazkowe, tapki. Nauczyciel rozktada karty na macie.
Kazdy uczen ma swojg tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie nauczyciel lub inny uczen -
w parach tez.

3) Zabawa ,Helicopter”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczniowie stojg w kotku trzymajac
karty wyciagniete w rece. Jeden uczen siedzi na krzesle w srodku, powoli sie obraca dotykajac
kolejnych kart i nazywajac je. Mozemy zwiekszaé predkos$¢ obracania.

4) Zabawa ,True or false”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel podnosi karte do gory i
moéwi zdanie na jej temat: ,This is red/This is a spider/This is food” i dodaje ,true or false?”
Celowo méwimy raz prawde, raz nieprawde, zadaniem uczniéw jest odpowiedzie¢ ,true” albo
,false”. Mozemy zrobi¢ z tego konkurs i dzieci mogg zdobywa¢ za kazda dobrg odpowiedz,
dzieci sie zgtaszajg a punkty zapisujemy na tablicy.

5) ,Global reading”. Przygotowaé: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stéw na
kartach podobna jak na intro - pokazujemy karte stowna, skandujemy stowo. Nastepnie
pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Sock Santa”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Biataskarpetka dziecieca dtuga (nie stopka),
2. Druciki sensoryczne,
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Wata,
Flamastry,
Oczka ozdobne,

o U kW

Masa mocujaca.

Sposob przygotowania:

Mikotaj ze skarpety i waty , skarpetke przecinamy na pét, z czesci z gumka robimy czapke
Mikotaja (wazne, aby czes¢ z gumka byta nieco dtuzsza niz pozostata czes¢ skarpety. Czapke
robimy biorgc cze$¢ skarpety z gumka i kolorujagc jg za pomoca flamastréw oraz dodajac
pompon z drucika kreatywnego po tej stronie skarpety ktéra zostata przecieta. Drucik
sensoryczny owijamy w miejscu przeciecia skarpety co tworzy pompon. Drugg czesc
wypetniamy wata, tak aby tworzyta ona gtowe Mikotaja i zabezpieczamy jej koncéwke
(miejsce ciecia) za pomoca drucika sensorycznego, tak przygotowana gtowe ozdabiamy za
pomocg flamastréw (rysujac twarz mikotaja i waty - robigc brode Mikotaja) .
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English
17. Revision 4

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, krzesta, opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek
papierowy, krzesta w kole (dla kazdego).
Projekt sensoryczny: ,Toytown 4”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajed.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(1) Zabawa ,Over and under”. Przygotowac: karty obrazkowe, krzesta.

Dzieci siedza w rzedzie jedno za drugim na krzestach, nauczyciel podaje karte méwiac zdanie np.
What would you like? a dziecko odpowiada I'd like a sandwich (jesli to karta z kanapka) albo co$
prostszego What is it? It's a sandwich i podaje karte nad gtowg do nastepnego ucznia pytajac go,
drugie dziecko odpowiada i podaje karte dalej, az do skonczenia kart. Nastepnie ta sama gra,
tylko dzieci podaja karte pod krzestem.

(2) Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Dzieci w parze ktada karty na gtowach, robia jeden krok i na zmiane méwig stowa, zwroty albo
pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Idg na drugg strone sali a reszta grupy powtarza
Z nimi, nauczyciel pomaga.

(8) Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowac: opaska na oczy, dmuchany lub pluszowy mtotek, kubek
papierowy, karty obrazkowe.

Uczen ma zastoniete oczy i prébuje trafi¢ w kubek papierowy ustawiony na karcie przed nim
jednoczes$nie powtarzajac stowo, grupa pomaga.

(4) Zabawa ,Chanting chairs”. Przygotowac: krzesta w kole (dla kazdego), karty obrazkowe.
Nauczyciel bierze karte i uktada z nig zdanie - np. ,It's Winter. It's cold” - zaleznie od tematu
zajec. Dzieci chodzg dookota krzeset, powtarzaja zdanie a na sygnat nauczyciela np. dzwonek,
siadajg na krzestach, na jednym krzesle jest potozona karta, uczen, ktéry tam usigdzie moéwi
wyraz i nauczyciel uktada kolejne zdanie.

(5) Zabawa ,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.

Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losuja kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowacé swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekgji.

3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 4”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1. makieta - zatacznik nr 1
2. farby, puchnaca farba,
3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania

APPLE

'3

STRAWBERRY

Sposéb przygotowania:
Ozdabiamy Toytown czyli nasza makiete, na ktérej dzieci

HUNGRY

. . ’ . _—-
widzg obrazki z powtarzanych tematéw i z pomoca

nauczyciela powtarzajg stowka oraz zwroty.
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English

18. Toys

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, mate karty (zestaw dla kazdego ucznia),
krzesto obrotowe
Projekt sensoryczny: ,Toy Sensory Bag”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/dzFvO 61p o Toys

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1) Prezentacja materiatu. Przygotowac: matpka Picko, karty obrazkowe. Wprowadzamy
nowe stowa i zwroty: What is it? It's a doll, a car, a ball, a teddy bear, a yoyo, a robot.
Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom
najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy
inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

2) Zabawa ,Put the cards in order”. Przygotowac: duze karty, mate (zestaw dla kazdego ucznia).
Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepié¢ na tablicy odwrdcong strong) a uczniowie
uktadajg stowa w odpowiednie]j kolejnosci na swoim biurku. Potem nauczyciel odwraca karty na
tablicy, a uczniowie sprawdzajg poprawng kolejnos$¢ lub jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzic.

3) Zabawa ,Rolling chair”. Przygotowac: krzesto obrotowe, karty obrazkowe. Dookota krzesta
uktadamy karty (dobre na powtdrke), na krzesle siada uczen, pytamy: Are you ready?, uczen
odpowiada: Yes, | am. Krecimy krzestem, tam, jak sie zatrzyma, uczen nazywa karte, ktéra jest przed
nim.

4) Zabawa ,Pass the card”. Przygotowad¢: karty obrazkowe - tyle ilu uczniéw. Siadamy w kétku,
wybieramy karte i méwimy wyraz przesuwajac karte do nastepnego dziecka, pilnujagc wymowy i
klaskajac za kazdym razem gdy uczen powtdrzy. Stopniowo dodajemy karty, tak ze jednoczesnie
wiecej jest w obiegu az wszystkie dzieci karty. Wtedy kazdy podnosi swoja i skandujemy zdanie np.
I've got a.... (kazdy swoja)

5) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte
wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy razem.
Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)
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Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
1.

2.
3.
4
Sposéb przygotowania:

W woreczku umieszczamy pianke lub ktorys z jej
zamiennikéw, a nastepnie barwimy. Na tym etapie mozna

lub przy stole) ,Toy Sensory Bag”

Woreczek strunowy 20x30 cm,

Pianka do golenia,

Brokat,

Kartka z wydrukowanym obrazkiem zabawki.

dodac¢ brokat. Zamykamy szczelnie woreczek i ktadziemy na

kartce papieru. Dziecko ma za zadanie przepychaé palcami

zawartos¢ woreczka tak, aby odkry¢, co znajduje sie na kartce.
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English

19. Moving Around

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko

Projekt sensoryczny: ,Moving Board”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what's your name?

e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/ORRtaY7c-Bs | CanJump! | Actions Song for Kids | Fun Kids English

e https://youtu.be/Z6MpMKCt5ec | CAN SONG | Things | cando

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

2) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
wprowadzamy nowe stowa i zwroty: ,| can: walk, run, dance, tiptoe, stomp, march, can you
run? | can dance”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac
dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosic¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co majg robic.

3) Zabawa ,,Chanting”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma karty w rece. Pokazuje karte i méwi stowo lub zdanie, dzieci powtarzaja
skandujac, jednoczesnie pokazujac dang czynnosé.

4) Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczen losuje karte czynnosci i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje co to jest.

5) Zabawa ,Singing snake”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kétko i chodzg w kole. Nauczyciel stoi na
zewnatrz kota, wybiera jedng karte, ktéra pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy naszej
tematyce: ,What can we do? Uczniowie uderzaja kolejno raczka w karte i odpowiadaja
chérem catym zdaniem ,We can walk”, skandujgc. Mozemy przyspieszy¢. Gdy wszystkie dzieci
przejda, zmieniamy karte. Mozemy wybiera¢ dzieci, ktére zastagpig nauczyciela. Konczymy
mowiac: ,Thank you”.

6) ,Global Reading” przygotowac: Przygotowac: karty obrazkowe oraz wyrazowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiaé z uczniami po
angielsku i zadawad im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Moving Board”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1) Plansza A4 z twardego papieru z nadrukowanymi wczes$niej konturami réznego rodzaju
ruchéw,

2) Zalaminowane | wyciete zetony z nadrukowanymi kartami obrazkowymi zwigzanymi z
tematem zaje¢,

3)  Rzepysamoprzylepne,

4) Flamastry | brokat,

Sposoéb przygotowania:

Kolorowg plansze ozdabiamy flamastrami | brokatem oraz naklejamy na nig wczes$niej
wydrukowane i zalaminowane zetony za pomocg rzepéw, pézniej dzieci majg pokazywad
wybrane ruchy ktérych symbole bedg na zetonach.

w
P Q)
e <
39 Jd ) ‘1 >
T <
] < |
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English

20. Valentine’s Day

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, krzesto obrotowe.
Projekt sensoryczny: ,Valentine’s Heart”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/uglpl-Ephns Skidamarink (Animated Version) | Super Simple Songs

e https://youtu.be/kgAx_ sQOmgE HEART -The Kiboomers Preschool Songs & Nursery Rhymes for
Kids for Valentine's Day

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

6)

Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowa i zwroty i powtarzamy juz znane: | love you! | love my family! Who's
this? It's mommy, daddy, sister, brother, grandma, grandpa”. Nauczyciel pyta matpke Picko a
nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a
potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co majg robic.

Zabawa ,Magic box”. Przygotowac¢: mate zalaminowane karty obrazkowe, pudetko,
piasek. Pudetko z piaskiem lub kasza, ziarnami i w srodku obrazki zalaminowane lub
przedmioty. Jedno dziecko po kolei wyjmuje obrazek i nazywa jedzenie, ktére widzi,
wszystkie dzieci powtarzajg i mowia, angazujemy zmysty i jezyk angielski.

Zabawa "Loud - quiet”. przygotowac: karty obrazkowe

Karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci maja
powtdrzyc¢ gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel méwi gtosno, dzieci powtarzaja cicho. Z czasem
zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

Zabawa ,Helicopter”. Przygotowad: krzesto obrotowe.

Uczniowie stojg w kétku trzymajac karty wyciagniete w rece. Jeden uczeh siedzi na krzesle w
srodku, powoli sie obraca dotykajac kolejnych kart i nazywajac je. Mozemy zwiekszaé predkos¢
obracania. Dobre przy wprowadzaniu stownictwa.

10) Zabawa ,Who has it?” Przygotowac: karty obrazkowe, po kilka na ucznia.

Rozdajemy karty obrazkowe po kilka na ucznia. Nauczyciel méwi stowo, zadaniem ucznia jest
wstaé, powtérzy¢ stowo (albo cate zdanie z tym stowem podane przez nauczyciela lub
wymyslone przez ucznia, moze by¢ tatwe np. This is) i wykona¢ polecenie podane przez
nauczyciela np. Clap your hands. Zabawa trwa do momentu wywotania wszystkich kart.

11) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.
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2. WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Valentine's Heart”
Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Woyciete serduszko z tektury,

2. Whtbczka czerwona,

3. Witdczka rézowa,

4. Masamocujaca.

Sposob przygotowania:

W wycietym z tektury serduszku robimy mate naciecie w ktére wktadamy koniec czerwonej
lub rézowej wtdczki | zaczynamy owijac serduszko. Owijamy szczelnie | z kazdej strony w taki
sposdb aby serce byto wypetnione | niemiato pustych miejsc (mozemy owija¢ rézowa lub
czerwong wtdczka lub obiema naraz). Korncowke wtdczki przyklejamy do catosci za pomoca
masy mocujace;.
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English
21. Transport

Rekwizyty: karty obrazkowe, matpka Picko, karty wyrazowe, chusta animacyjna, piteczka,

monety lub ptaskie przedmioty np. kamyczki do rzucania.

Projekt sensoryczny: , Travel board"

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/YeNd-ppfylA Travel
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

12) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: , | go by car, bus, train, tram, boat, plane”.
Skandujemy wprowadzane zwroty i demonstrujemy dzieciom udajgc czynnosci jedzenia
i picia. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowacd
dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz.
Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja
robic.

13) Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka
Dzieci trzymaja chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte obrazkowg i méwi
stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka ,faluje” po chuscie, jesli nie, piteczka ,wylatuje” z
chusty.

14) Zabawa ,Hot potato”. Przygotowad: karty obrazkowe (karta dla kazdego dziecka)
Uczniowie siadajg w kétku. Podajemy kilka kart w obieg i w miedzyczasie puszczamy muzyke.
Kiedy muzyka sie zatrzymuje, kazdy, kto ma karte w rece, musi jg nazwad. Uczen, ktéry nie zna
nazwy, odpada.

15) Zabawa ,Goal”. Przygotowac: karty obrazkowe, monety (albo inny znacznik np. magnes

itp.)
Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucajg monetg lub
innym matym przedmiotem (kamyk, magnes, itp.) celujac w karte, jak wyladuje, maja za zadanie
nazwac karte. Mozna utrudnic¢ gre, wskazujac uczniowi, na ktérej karcie ma wyladowac¢ moneta
(dla starszych).

16) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).
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Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole): ,Travel board”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. Mate karty obrazkowe wyciete w Zzetony z tematu travel (im mniejsze, tym lepsze, mogg by¢
zalaminowane),

2. Rzepysamoprzylepne,

3. Woydrukowane plansze z trasami dla ré6znych srodkéw lokomociji.

Sposéb przygotowania:

Jest to projekt, ktéry rozni sie nieco od innych, poniewaz jest w nim mato elementéw wytwoérczych.
Jedyne, czego nam potrzeba to plansza z wydrukowanymi trasami. Wazne, zeby na planszy byto widag,
czym mozna sie po danych trasach poruszac (na przyktad chodnik dla chodzenia, droga rowerowa dla
jazdy na rowerze, tory dla pociggu i tak dalej). Nastepnie dzieci losujg mate karty obrazkowe, ktére
powinny sie znajdowac w jakiejs miseczce i ich zadaniem jest po wylosowaniu matej karty obrazkowej
udawac wylosowany srodek lokomocji oraz przypiac¢ go za pomoca rzepa na planszy.
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. . English
22. Revision 5

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, krzesta, opaska na oczy, dmuchany lub pluszowy mtotek,
kubek papierowy, krzesta w kole (dla kazdego).

Projekt sensoryczny: ,Toytown 5”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajed.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

17) ,Zabawa false/true”. Przygotowac: karty obrazkowe, tablica, markery.

Na tablicy rysujemy zielonego ptaszka, - fiszke (v) i czerwony krzyzyk (x) i pionowa kreske
miedzy nimi. Nauczyciel pokazuje obrazek i méwi wyraz, jesli sie zgadza z obrazkiem, dzieci idg
na strone tablicy z fiszka, jesli sie nie zgadza, idg na strone false.

18) Zabawa ,Underpass”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Dwoje ucznidw trzyma karte w wyciagnietych do goéry rekach, reszta dzieci przechodzi po kolei
pod rekami powtarzajac zdanie ze stowem z karty, podane przez nauczyciela albo wymyslone
przez dzieci np. | like tomatoes. Po przejsciu pod rekami dziecko przyciska dzwonek (jesli nie
mamy dzwonka to moze przybic piatke nauczycielowi) i wraca na koniec kolejki. Po catej kolejce,
zamieniamy dwoje uczniéw, ktorzy trzymali karty i powtarzamy wszystko z inng karta, innym
stowem i zdaniem.

19) Zabawa ,Tunnel orders”. Przygotowad: - tunel i 2 zestawy kart obrazkowych.
Tunel jako kurtyna: ktos sie chowa, podnosimy tunel na nim, wybiera karte, Opuszczamy tunel,
dzieci na komende osoby w tunelu przynosza karty roztozone po sali (bring ...) albo staja na
karcie (go to...) lub tez jej dotykajg ( touch ...).

20) Zabawa ,Chanting chairs”. Przygotowac:: krzesta w kole (dla kazdego), karty
Nauczyciel bierze karte i uktada z nig zdanie - np. | like bananas, yes, | do, zaleznie od tematu
zajec. Dzieci chodzg dookota krzeset, powtarzaja zdanie a na sygnat nauczyciela np. dzwonek,
siadajg na krzestach, na jednym krzesle jest potozona karta, uczen, ktéry tam usigdzie moéwi
wyraz i nauczyciel uktada kolejne zdanie.

21) Zabawa ,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekgiji.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 5”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1. makieta - zatacznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej
4. brokat ‘ ; ' : /
APPLE HUNGRY THIRSTY GRAPES
5. inne ozdoby wedtug uznania L .
= m\
STRAWBERRY 4 ‘ ‘ ':} ,‘
Sposéb przygotowania: ORA;G;/ . ("R o

Ozdabiamy Toytown czyli nasza makiete, na ktérej dzieci

widzg obrazki z powtarzanych tematéw i z pomocy .. —

nauczyciela powtarzajg stowka oraz zwroty.

Strona 46 z 74



English

23. Spring

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, zestaw matych kart dla kazdego ucznia,
pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego)

Projekt sensoryczny: ,Spring Sensory Bottle”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwUE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/QhNfcuF7u4w Spring

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

22)

23)

24)

25)

26)

Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i
zwroty: ,\Where is the ladybug? It's on/under/in ... In the garden: ladybug, butterfly,
bumblebee, flowers, grass, tree”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem prosic je o
odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robid.

Zabawa ,In the box”. Przygotowad: karty obrazkowe dla nauczyciela i zestaw matych
kart dla kazdego ucznia, pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego). Nauczyciel
moéwi zdanie, gdzie znajduje sie dana karta np. Infon/under the box a uczniowie maja za
zadanie znalez¢ w swoich kartach ta karte i potozy¢ ja w odpowiednim miejscu w
stosunku do pudetka.

Zabawa ,True/false line”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty w
rece, dzieci ustawiajg sie na wprost niego w rzedzie jedno za drugim. Nauczyciel
pokazuje karte i mowi stowo lub zdanie, jesli sie zgadza z obrazkiem, dzieci chérem
powtarzajg i przesuwajg sie w lewo (nauczyciela), jesli sie nie zgadza, méwig NO i
przesuwajg sie w prawo.

Zabawa ,Where is - pairs Il”. Przygotowac: karty obrazkowe duze, dla dzieci zestaw kart
dla kazdego z danego materiatu. Dzieci siedzg w koétku, majg w rekach mate karty
utozone w wachlarz. Nauczyciel ktadzie duzg karte na $rodku i mowi: ,The (przedmiot z
matej karty) np. ladybug... is (on) the (duza karta) np. Tree” a dzieci uktadaja swoje karty
na duzej karcie. Zmieniamy przyimki, duze i mate karty az dzieci potozg wszystkie swoje
mate karty.

,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stéw na
kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte
wyrazowg, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowaé oraz przeczytac
stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane

stowka.
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3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Spring Sensory
Bottle”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna

osobe):

1. Butelka 250 ml z zakretka,

2. Wiosenne naklejki piankowe (motylki,
biedronki, ggsienice, kwiatuszki),

3. Klej PVA, ) ; ;
4. Woda. e 1 o Ny
Sposéb przygotowania:

Do butelki sensorycznej dzieci wktadaja
wiosenne naklejki piankowe a nastepnie
zalewaja catosc¢ do potowy klejem PVA a reszte

woda. Taka zalewa sprawi ze zawartos¢ butelki
bedzie ptywac¢ powoli co da lepszy efekt niz
sama woda.
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English
24. Exotic Animals

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek papierowy,
lusterko, teleskop z rurek po papierze toaletowym

Projekt sensoryczny: ,Saving Exotic Animals - Sensory Ocean”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/8tyN L ooYO Exotic animals

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(27)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
What do you see in the jungle? | see a tiger, hippo, zebra, giraffe, elephant, monkey, Is it a...? Yes,
itis.No, itisn’t.

(28)Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowac: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek papierowy.
karty obrazkowe. Uczeh ma zastoniete oczy i prébuje trafi¢ w kubek papierowy ustawiony na
karcie przed nim jednoczesnie powtarzajac stowo, grupa pomaga skandujac to stowo z nim.

(29)Zabawa ,Mirror mirror”. Przygotowac: lusterko, karty obrazkowe. Dzieci siedzg tytem do
nauczyciela w szeregu, nauczyciel kolejno pokazuje obrazki i pyta What do you see? a jeden
uczen ma lusterko w rece i méwi, co widzi np. | see a lion”.

(80)Zabawa ,Telescope.” Przygotowac: teleskop z rurek po papierze toaletowym albo papierowych
kubeczkdéw oraz karty obrazkowe. Karty wieszamy w réznych czesciach sali na scianach, uczen
bierze teleskop i szuka wymienionej karty teleskopem albo znajduje karte a reszta prébuje
zgadnad: ,Isit a tiger”.

(81),Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Saving Exotic
Animals - Sensory Ocean”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1. Hydrozel agrarny,
2. Hydrozel kulkowy,
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3. Kolorowe barwniki,

4. Plastikowe figurki zwierzat,
5. Woyciete maski zwierzat,

6. Flamastry,

7. Brokat.

Sposob przygotowania:

Nalezy przygotowa¢ ocean sensoryczny, najlepiej przed zajeciami. Ocean mozna
wykorzystywaé na wielu zajeciach. Ocean wykonujemy w nastepujacy sposéb: do duzego
gtebokiego pudta wsypujemy hydrozel agrarny. Jego ilo$¢ zalezy od ilosci wody, ktérg
zamierzamy do niego dodac oraz od wielkosci pudetka, poniewaz hydrozel rosnie wraz z
iloscig wody, wiec nalezy obserwowac oraz dodawac tyle, ile nam potrzeba. Hydrozel agrarny
mozna miesza¢ z hydrozelem kulkowym, najlepiej kolorowym, ktéry daje lepsze efekty
wizualne, jednak bardzo dtugo rosnie w wodzie, nie tak jak agrarny. Kiedy juz hydrozel nam
urosnie, nalezy go porzadnie wymieszac (rosniecie hydrozelu przyspiesza goraca woda) dla
lepszego efektu do oceanu mozna dodac barwnik lub aromat. Do gotowego oceanu wrzucamy
figurki zwierzat ktore dzieci bedg wytawiaé. Zadaniem dzieci jest wytowi¢ z oceanu figurki
zwierzat. Dlatego im gtebszy ocean, tym lepiej. Dodatkowo dzieci ozdabiajg maski zwierzat
(ktére powinny by¢ wyciete | przygotowane do ozdabiania przed zajeciami) maski ozdabiamy
malujac je flamastrami obsypujac brokatem. Na koniec hydrozel w plastikowych pudeteczkach
oraz maski dzieci zabierajg do domu.
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English

25. Easter

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, zestaw matych kart dla kazdego ucznia
(zatacznik 1), pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego), mate karty dla kazdego ucznia albo
jeden zestaw dla wszystkich, mate karty z pisankami albo krélikami dla kazdego dziecka po 10 sztuk
albo 10 sztuk jajek czekoladowych, pudetka.

Projekt sensoryczny: ,Easter Chick”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/cCEAWOtdc2k Easter

e https://youtu.be/TJrGOT9FaRl Numbers

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

32) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy nowe
zwroty: ,Numbers 1-10: 1 Bunny, 2 bunnies, 3 bunnies ... Easter egg, 1 egg, 2 eggs, 3 eggs, 4 eggs,
5 eggs”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom
najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy
inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

33) Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowad: pitki, karty obrazkowe. Obrazki z liczbami wieszamy na
glutkach dookota sali na Scianach. Miekka pitka, dzieci rzucaja i nazywajg obrazki, w ktore trafia.

34) Zabawa ,Let's count”. Przygotowac: mate karty z pisankami albo krélikami dla kazdego dziecka
po 10 sztuk albo 10 sztuk jajek czekoladowych (wtedy kazde dziecko liczy po kolei), pudetka.
Dzieci liczg i wktadajg obrazki lub jajka do pudetka albo koszyka.

35) Zabawa ,Find”. Przygotowaé: mate karty dla kazdego ucznia albo jeden zestaw dla wszystkich,
wtedy uktadajg po kolei. Nauczyciel méwi Find np. 5 bunnies a uczen szuka i uktada 5 kart z
krolikiem.

36) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby spréobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Easter Chick”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1) Woyciete z kartonu jajka z nacieciem w jednym miejscu,
2) Witdczka z6tta,
3) Pidrka zotte,
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4) Czarny papier,
5) Masa mocujaca,
6) Oczka.

Sposéb przygotowania:

Na wyciete z kartonu jajka nawijamy z6ttg wtdczke zaczynajac od wtozenia poczatku wtdczki w
naciecie w jajku. Wtdczke nawijamy do momentu, az catos¢ jajka bedzie nig pokryta, nastepnie
przyklejamy do jajka oczka oraz dzidb wyciety z czarnego papieru a po bokach montujemy zétte
piérka za pomoca masy mocujgcej. Na koniec réwniez z czarnego papieru robimy nézki jajko-
kurczaka.
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English

26. Vegetables

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, mate karty, kilka zestawéw, potworek z pudetka po
chusteczkach.

Projekt sensoryczny: Vege band

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw  Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/6noKewKN eE Vegetables

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

7

Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i
zwroty: \What is it? It’s a potato, tomato, cucumber, onion, beet, lettuce, Is it a tomato?
Yes, it is. No, it isn't” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosic je o
odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robic.

Zabawa ,A very hungry monster”. Przygotowac: mate karty, kilka zestawéw, potworek z
pudetka po chusteczkach. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty - kazde po kolei wktada
potworkowi do buzi karte jednoczesnie moéwigc nazwe. Po wrzuceniu wszystkich
karteczek dzieci kolejno wyjmuja je, znowu powtarzajac ich nazwy.

Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowac: karty. Na $ciane/do tablicy przyczepiamy
flashcards (mozna tez oczywiscie potozy¢ karty na dywanie). Ustawiamy dzieci w
rzedzie, pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze
stowo kolezance/koledze i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie
podbiec do odpowiedniej karty i wskazac jg lub przynies¢ pierwszemu uczniowi.

(10)Zabawa ,Intro pass the card”. Przygotowac: - przygotowac karty - tyle ilu uczniow.

Siadamy w kétku, wybieramy karte i méwimy wyraz jednoczesnie przesuwajac karte do
nastepnego dziecka, pilnujac wymowy i klaskajac za kazdym razem gdy uczen powtorzy.
Stopniowo dodajemy karty, tak ze jednoczesnie wiecej niz jedna jest w obiegu az
wszystkie dzieci majg swoja karte.

(11),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).
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Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Vege Band”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):

1)
2)
3)
4)
5)

Papier kolorowy techniczny,
Rzepy,

Piankowe naklejki warzyw,
Flamastry,

Masa mocujaca.

Sposéb przygotowania:

Z kolorowego papiery technicznego wycinamy paski szerokie na okoto 3 do 5 cm oraz

dtugie na 15 do 25cm ktére zaokraglamy na koicach na ktérych rowniez mocujemy rzepy.

Nastepnie do tak przygotowanej opaski doklejamy piankowe naklejki warzyw.
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27. Revision 6

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, karty tygrysa, aparatu i bomby, karty obrazkowe mate (12
sztuk réznych dla kazdego ucznia), po cztery magnesy na kazdego.

Projekt sensoryczny: ,Toytown 6”.

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI30DRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajed.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(6) Zabawa ,How many ... have you got?” Przygotowac: kilka matych kart z dwoma albo trzema
obrazkami dla kazdego ucznia.

Wszystkie karty mieszamy i rozdajemy po réwno uczniom. Dzieci rozktadajg przed sobg to, co
maja i grupuja. Nastepnie nauczyciel pyta How many (np. eggs) have you got? a dzieci
odpowiadajg ile tych przedmiotéw majg na obrazkach.

(7) Zabawa ,Tiger/camera/bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i
bomby. Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sg karty tygrysa, aparatu i bomby,
moze by¢ po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, méwig chérem co sie pojawia na
karcie, moga powtarzac caty zwrot np. It's a .... i robig krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi
sie aparat, dzieci robig $mieszne miny do zdjecia (nauczyciel udaje, ze robi fotki), jesli pojawi sie
bomba wszyscy kucajg i zastaniajg gtowy, jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali,
tam, gdzie staty.

(8) Zabawa ,Queue”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formuja kolejke. Nauczyciel wybiera jedng karte, ktérg
pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy tematyce FOOD: What can we eat? a uczeh uderza
raczka w karte i odpowiada catym zdaniem We can eat a hamburger a nastepnie wraca na koniec
kolejki. Mozemy zmieni¢ dynamike zachecajac dzieci do biegania. Koriczymy moéwigc Thank you.

(9) Zabawa ,Bingo markers”. Przygotowac:: karty obrazkowe mate (12 sztuk réznych dla kazdego
ucznia), po cztery magnesy na kazdego ucznia. Dzieci uktadaja karty przed soba obrazkami do
gory i zaznaczajg cztery z nich dowolnie znacznikami. Nauczyciel ma tez swéj zestaw kart i
wymienia je w kolejnosci 12 stéw z zestawu obrazkéw. méwi na gtos a uczniowie zdejmuja
znaczniki z wymienionych obrazkéw. Uczen, ktory jako pierwszy ma wszystkie obrazki
odstoniete wota BINGO! i w nastepnej rundzie petni role nauczyciela, nie gra ale wymienia kary
(wczesniej potasowane)

(10)Zabawa ,,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe. Nauczyciel rozktada karty z
obrazkami na podtodze, dzieci losuja kolejno ze stosu karty ze stowami i starajg sie dopasowacd
swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekcji.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 6”.
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Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1) makieta - zatgcznik nr 1

2) farby, puchnaca farba,

3) klej

4) brokat

5) inne ozdoby wedtug uznania

APPLE HUNGRY THIRSTV GRAPES

Sposéb przygotowania:

e o
__ s %
Ozdabiamy Toytown czyli nasza makiete, na ktorej ?@m\

dzieci widzg obrazki z powtarzanych tematéw i z

pomoca nauczyciela powtarzajg stéwka oraz zwroty.
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28. Routines in The Morning English

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe,

Projekt sensoryczny: ,Velcro Poster”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koricu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, how are you?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:
e https://youtu.be/lh6l J NHmw  Morning
Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

11) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i
zwroty: In the morning |: wake up, get dressed, brush teeth, eat breakfast.

12) Zabawa ,Kalambury”. Przygotowaé: karty obrazkowe. Uczen losuje karte i
demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje.

13) Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci majg swoje fiszki
lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy proste struktury ,| like oranges, itp” Uczen
zaczyna, inny dodaje powtarzajac wszystko od poczatku. Nauczyciel méwi ,sprawdzam”
i uczniowie rozktadaja od nowa karty i méwig od poczatku wszystkie zdania.

14) Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe. Karty zawieszamy w
réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs z kart, razem z
dzie¢mi podbiegamy do karty i wykonujemy czynno$¢ na niej przedstawiona. Mozemy
zrobic dzieciom zart i podbiec do nieprawidtowego obrazka.

15) ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czeéc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Velcro Poster”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
1 plansza z wydrukowanym domem w rzucie izometrycznym,
kredki,

)
)
) flamastry,
)
)

A ON

klej lub masa mocujaca,
brokat,
6) rzepy mate okragte, lub pocieta tasma velcro,
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7) zalaminowane zetony z réznymi nawykami.

Sposob przygotowania:

Dzieci ozdabiaja plansze za pomoca flamastrow i kredek, kleju oraz brokatu.

Nastepnie do wczesniej zalaminowanych zetonéw z nadrukowanymi kartami obrazkowymi
nawykéw ktorych dotyczy lekcja przyklejamy jedng czesé rzepéw ( analogicznie do tej czesci

przyklejamy drugg czes¢ rzepdw do zetonow ). Nastepnie zetony wyposazone w rzepy przyklejamy
do planszy tworzac plakat velcro.

_@_%i E =
P=Rr T=lsz
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English
29. Routines in The Evening

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, tapki, balony
Projekt sensoryczny: ,Evening Ritual Box"
Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?
e https://youtu.be/KZ3glgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song
Piosenki do lekcji:
ttps://youtu.be/Qdigf8rhozA  Evening
Czas: 60 minut
1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

8) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
»In the evening | learn English, play with toys, eat supper, and go to bed”.

9) Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe, tapki na muchy. Nauczyciel rozktada karty na
macie. Kazdy uczenn ma swojg tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie nauczyciel lub inny
uczen - w parach tez.

10) Zabawa ,Balloons”. Przygotowac: balony, karty obrazkowe. Ustawiamy dzieci w dwéch rzedach
naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkows i uzywa jej do podbijania balonu.
Zadaniem grupy jest tak odbija¢ balonik, zeby "przeprowadzi¢" go z poczatku sali na jej koniec -
dziecko pierwsze z pierwszego rzedu odbija do pierwszego dziecka z rzedu drugiego, potem
drugie dziecko w rzedzie pierwszym, drugie w drugim itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy
ktos podbija balonik, gtosno méwi nazwe swojej karty. Potem nastepuje przetasowanie, a balon
wraca na poczatek sali.

11) Zabawa ,Gtuchy telefon.” Przygotowadé: karty obrazkowe. Na $ciane/do tablicy przyczepiamy
karty obrazkowe lub karty wyrazowe (mozna tez oczywiscie potozy¢ karty na dywanie).
Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii, pierwsza osoba z linii wybiera jedna karte z
wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/koledze i tak dalej, az do konca kolejki,
ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i wskazac¢ jg lub przyniesé
pierwszemu uczniowi.

12) ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby spréobowaty same dopasowacé oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawac¢ im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Evening Ritual
Box”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Pudetko kartonowe mate,
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2. Wydrukowany napis routines box,
3. Bibuta,
4, Klej,

5. Wydrukowane zalaminowane zetony z nawykami.

Sposéb przygotowania:

Za pomoca kleju i bibuty ozdabiamy nasze pudetka, na ich gére przyklejamy napis ,Evening Ritual
Box” nastepnie wsypujemy do srodka zetony z wydrukowanymi nawykami. Zadaniem dzieci jest
losowanie zetondw oraz nasladowanie tych nawykéw ktore im sie wylosuja.
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English

30. Clothes

Rekwizyty: matpka Picko, karty obrazkowe, karty wyrazowe 2 zestawy, czerwone i zielone baloniki lub

piteczki, tunel.

Projekt sensoryczny: ,Laundry Day”.

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i korcu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/Q EwuVHDb5U Kids vocabulary - Clothes - clothing - Learn English for kids -
English educational video

e https://youtu.be/-jBfb33 KHU Put On Your Shoes | Clothing Song for Kids

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(13)Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i
zwroty: ,a dress, shirt, shoes, skirt, hat, pants / What color is the dress? My skirt is
yellow. My shoes are blue. My t-shirt is pink”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie
dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a
potem prosic¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co maja robic.

(14)Zabawa ,Touch this”. Przygotowac: karty obrazkowe 2 zestawy. Nauczyciel rozktada
karty po catej sali, nastepnie wydaje polecenia dzieciom: ‘Touch shoes”, dzieci rozbiegajg
sie po klasie i muszg dotkng¢ tej karty. Mozna tez poprosi¢ o dotkniecie czegos$ o
podanym kolorze )"

(15)Zabawa ,Kolorowe piteczki”. Przygotowac: czerwone i zielone baloniki lub piteczki.
Rozdajemy baloniki (po dwa na kazdego) czerwony balonik - nieprawda, zielony balonik
- prawda. Pokazujemy karte i mowimy, a dzieci pokazujg czy dobrze mowimy. Jesli sie
zgadza zielony balonik, jesli nie czerwony. Mozna gre zmodyfikowaé ustawiajac dzieci z
rzedzie i pokazujac karte proszac aby wrzucaty odpowiednia piteczke/balonik do pudta
lub przygotowanego kosza.

(16)Zabawa ,Tunnel - communication”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe.
Jedna osoba na koncu tunelu zadaje pytanie pokazujac karte, jesli odpowied? jest dobra, dziecko
przechodzi przez tunel. Nastepnie ten, kto przeszedt zadaje pytanie osobie na koncu tunelu.

(17),Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).
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Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Laundry Day”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1) Mate opakowanie kartonowe,

2) Witéczka lub gruba nic,

3) Kawatki réznych skrawkéw materiatéw (jeans, pociete stare koszulki, Iniane kawatki
materiatowe itp.),

4) Mate klipsy do wieszania prania,

5) Masa mocujaca.

Sposoéb przygotowania:

Na poczatku nalezy ztozy¢ kartonowe pudetko i odcigé jego pokrywke (ktérej nie wyrzucamy).
Pokrywke mozemy przyklei¢ do przeciwlegtej do niej Sciany pudetka w taki sposdb aby stata sie
ona podstawka catosci. Nastepnie robimy kilka (trzy, na gtebokos$¢ okoto 0,5 cm) nacie¢ na
dwodch pozostatych Scianach pudetka. Przez naciecia przeprowadzamy sznurek na ktérym
bedziemy wieszaé pranie.

Z kawatkdéw roznych materiatéw wycinamy kontury ubran (wazne zeby byty na tyle mate, zeby
zmiescity sie w pudetku na sznurkach). Tak przygotowane ubrania wieszamy za pomoca matych
klipsow do prania na wczesniej przygotowanych sznurkach.
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English

31. Revision 7

Rekwizyty: karty obrazkowe i wyrazowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes itp.), KUBKI
PLASTIKOWE, duze kubki lub miseczki plastikowe, butelke z niewielkg iloscig wody, tunel.
Projekt sensoryczny: ,Toytown 7”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNIBODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajed.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1)

2)

Zabawa ,Magic tower”. Przygotowac: karty obrazkowe. Przygotowad: karty, kubki plastikowe,
duze kubki lub miseczki plastikowe. Budujemy wieze. Nazywamy co jest na kartach miedzy
kubkami

Zabawa ,Bottle drop”. Przygotowad: karty, butelke z niewielka iloscig wody.

Dzieci siedzg w kregu razem z nauczycielem. Na srodku ktadziemy stosik z kartami. Nauczyciel
bierze karte w jedng reke i pokazuje uczniom, pytajac: ,What is it?” | odpowiada ,It's a ...”, i
upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie podaje butelke uczniowi i pokazuje kolejna karte pytajac:
What is it? Uczen odpowiada, jesli poprawnie, dzieci krzycza ,Yes” albo ,Correct” i moze upuscic¢
butelke, po czym podaje jg do innego ucznia.

Zabawa ,Tunnel curtain”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe.

Jako kurtyna (do éwiczenia czynnosci): ktos sie chowa, podnosimy tunel na nim, reszta po kolei
bierze karty i méwi jaka czynnos¢ ma wykonac osoba w tunelu. Opuszczamy tunel i ta osoba to
wykonuje. Mozemy zrobi¢ odwrotnie, osoba w tunelu ma karty i dzieci wotaja: np. It's my turni
dostaja za zadanie zrobic to, co osoba w tunelu wyciggneta.

~Zabawa Goal”. Przygotowac: karty obrazkowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes itp.)
Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucajg monete
celujac w karte, jak wyladuje, majg za zadanie nazwac karte.

Zabawa ,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe. Nauczyciel rozktada karty z
obrazkami na podtodze, dzieci losuja kolejno ze stosu karty ze stowami i starajg sie dopasowac
swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stow, ktére pojawity sie na lekgji.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Toytown 7”

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
1) makieta - zatacznik nr 1

2) farby, puchnaca farba,

3) klej
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4) brokat
5) inne ozdoby wedtug uznania

Sposob przygotowania:
Ozdabiamy Toytown czyli naszg makiete, na ktérej dzieci widzg obrazki z powtarzanych

tematdw i z pomoca nauczyciela powtarzaja stéwka oraz zwroty.
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English

32. Home

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, opaska na oczy, matpka Picko, dmuchany mtotek,
kubek papierowy.

Projekt sensoryczny: ,Monkey Picko in the House”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i korcu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru_K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/1rZfemlLzGgA Home

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

6) Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
,Kitchen, bathroom, bedroom, living-room, dining-room, Where are you Monkey Picko? I'm in
the kitchen.” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom
najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy
inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

7) Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe (tyle, ile dzieci). Rozdajemy karty
dzieciom, kazdy ma swoja. Pierwszy uczen ktadzie karte na srodku i méwi np. I'm in the kitchen.
Kolejny doktada swoja i powtarza zdanie pierwszego ucznia i dodaje swoje, z pomieszczeniem,
ktore potozyt. Kolejny doktada swoja itd. Mozna zrobi¢ odwrotnie, uktadaé karty i kazdy kolejny
uczen powtarza wszystko, co juz jest utozone.

8) Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowac: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek papierowy.
karty obrazkowe. Uczenrt ma zastoniete oczy i prébuje trafi¢ w kubek papierowy ustawiony na
karcie przed nim jednoczes$nie powtarzajac stowo, grupa pomaga.

9) Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs karty,
razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do nieprawidtowego
obrazka.

(10),Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Monkey Picko in
the House”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
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1) Patyczek kolorowy (ptaski jak do lodow),

2) Trzy druciki sensoryczne, niebieskie,

3) Dwa wyciete kotka z niebieskiego technicznego bloku,

4) Oczy ozdobne,

5) Masa mocujaca lub zszywacz,

6) Plansza z wydrukowanym przekrojem domu w rzucie izometrycznym
7) Flamastry.

Sposdéb przygotowania:

Do szczytu patyczka kolorowego przyczepiamy dwa kota z niebieskiego kolorowego patyczka
po dwdch Stronach patyczka w taki sposéb aby tworzyty one gtowe matpki pico, nastepnie za
pomoca flamastrow rysujemy twarz matpki | przyklejamy oczka ora z niebieskiego bloku
technicznego wycinamy | przyklejamy okragte uszy matpki. Gdy juz matpka ma gtowe czas
dorobi¢ jej rece, nogi | ogon w tym celu owijamy patyczek drucikami sensorycznymi ( jeden z nich
tworzy rece drugi nogi a trzeci ogon).

Kilka matpek mozna taczyc ze sobg za pomocg ich drucianych raczek.

Na koniec ktadziemy matpke na planszy z wydrukowanym planem domu (w poszczegdlnych
pokojach). Plansze mozna dodatkowo pokolorowac ale nie jest to konieczne.
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English

33. Pets

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, balony, kubeczki, matpka Picko.

Projekt sensoryczny: ,Fluffy Paint”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNI3B0ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/ZGsébeygeglw Pets

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(11)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy nowe
stowa i zwroty: ,a dog, cat, hamster, parrot, fish, tortoise, I've got... Have you got...? Yes | have.
No, | haven’t” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom
najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy
inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

(12)Zabawa ,Wieza”. Przygotowad: kubeczki, karty obrazkowe. Kubeczki z ptaskim dnem. Dzieci
przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka bedzie wieza? Mozna budowac w gore,
a potem w dot.

(18)Zabawa , Balloons”. Przygotowac: balony, karty obrazkowe. Ustawiamy dzieci w dwdch rzedach
naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkows i uzywa jej do podbijania balonu.
Zadaniem grupy jest tak odbija¢ balonik, zeby "przeprowadzi¢" go z poczatku sali na jej koniec -
dziecko pierwsze z pierwszego rzedu odbija do pierwszego dziecka z rzedu drugiego, potem
drugie dziecko w rzedzie pierwszym, drugie w drugim itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy
kto$ podbija balonik, gtosno méwi nazwe swojej karty albo cate zdanie. Potem nastepuje
przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.

(14)Zabawa ,,Gtuchy telefon”. Przygotowac: karty obrazkowe, karty wyrazowe.

Na $ciane/do tablicy przyczepiamy karty obrazkowe lub word cards (mozna tez oczywiscie
potozy¢ karty na dywanie). Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii, pierwsza osoba z linii
wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/koledze i tak dalej, az
do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i wskaza¢ jg lub
przyniesé pierwszemu uczniowi.

(15),Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawia¢ z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé¢ nowo poznane
stéowka.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) , Fluffy Paint”

Fluffy Paint- czyli puchnaca farba
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Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):

1. Rekawiczki lateksowe,

2. Farby,

3. Talerzyki papierowe

4. Karty formatu A5 wyciete z papieru twardego z nadrukowanymi nazwami zwierzat
dotyczacych tematu zajeg,

5. Oczka ozdobne,

6. Piérka kolorowe,

7. Brokat.

Sposéb przygotowania:

Dzieci losujg karty z nadrukowanymi nazwami zwierzat, nastepnie ubierajg rekawiczki
(wystarczy jedna na dziecko). W tym czasie nalezy sobie przygotowac farby na kilku talerzykach
papierowych (najlepiej jeden talerzyk na dziecko). Zadaniem dzieci jest narysowac palcami
ksztatt zwierzecia ktérego nazwa bedzie na karcie ktorg wylosuje ( nalezy tu pamietaé ze
malowanie palcami chcemy zakonczy¢ jak najszybciej poniewaz nie chcemy dopusci¢ do sytuacji
w ktorej dzieci nadmiernie wypaciajg karte). Po zarysowaniu ksztattu zwierzatka ozdabiamy je
za pomoca piorek, oczek oraz brokatu.

A CAT A DOG
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34. Weather 2 English

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, mate karty (zestaw dla kazdego ucznia),
czerwone i zielone baloniki lub piteczki, obrazki pociete na kilka cze$ci w kopertach

Projekt sensoryczny: ,Rainbow & Cloud”

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)
e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?

e https://youtu.be/4rNISODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/tfAB4BXSHOA Weather Song for kids

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(16)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa i zwroty:
~What’s the weather like? It's sunny, rainy, windy, stormy, snowy, It's sunny.” Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz
matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

(17)Zabawa ,Kolorowe piteczki.” Przygotowad: czerwone i zielone baloniki lub piteczki. Rozdajemy
baloniki (po dwa na kazdego) - czerwone nieprawda, zielone prawda. Pokazujemy karte i
mowimy wyraz, a dzieci pokazujg czy dobrze moéwimy. Jesli sie zgadza zielony balonik, jesli nie
czerwony. Dzieci moga tez wrzuca¢ odpowiednie piteczki/baloniki do pudta lub
przygotowanego kosza.

(18)Zabawa ,,Puzzles”. Przygotowac: obrazki pociete na kilka czesci w kopertach, w kazdej kopercie
inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych kopertach. Dzieci uktadajg obrazek (lub kilka w kopercie)
jak puzzle i méwig co na nim jest.

(19)Zabawa ,Put the cards in order.” przygotowac: duze karty, mate (zestaw dla kazdego ucznia).
Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepic¢ na tablicy odwrécong strong) a uczniowie
uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem nauczyciel odwraca karty na
tablicy, a uczniowie sprawdzajg poprawng kolejnosé¢ lub jeden ochotnik moze podejsc i
sprawdzié¢. Nastepnie jeden z uczniéw moze zamienic sie z nauczycielem i dyktowac kolejnosé.

(20),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy
karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy
razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Rainbow & Cloud”
Teczowa chmurka z talerzyka waty i kolorowego papieru lub bibuty

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. Potowa papierowego talerzyka
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2. Paski kolorowej bibuty
3. Wata

4. Klej

5. Wtéczka

Sposéb przygotowania:

Do potéwki talerzyka papierowego przyklejamy wate w taki sposéb aby imitowata ona chmure.
Pomiedzy wate a talerzyk w dolnej czesci chmury przyklejamy paski bibuty w taki sposéb aby
imitowaty one tecze. Na koniec mozemy zrobi¢ dziurke do ktérej przywiagzujemy kawatek
witéczki na ktorej zawisnie nasza chmurka z tecza.
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English
35. Revision 8

Rekwizyty karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i bomby, mate karty w worku,, stworka wiedzy
- pan madrala ( z pudta z wycieta dziurg), tunel, karty wyrazowe, matpka Picko.

Projekt sensoryczny: ,Toytown 8”

Piosenki Hello/Goodbye (warto sobie Spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Hello, what’s your name?
e https://youtu.be/4rNI3BODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji: wybrane piosenki z poprzednich zajed.

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$é | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

(21)Zabawa ,Parrot”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty sa przypiete do tablicy. Kiedy nauczyciel
wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy
jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza.
Ewentualna punktacja dzieci - nauczyciel.

(22)Zabawa ,Pan madrala”. Przygotowac: mate karty obrazkowe w worku, duze karty obrazkowe
roztozone po sali, stworka wiedzy - pan madrala ( z pudta z wycieta dziurg).
Kazde dziecko losuje z magicznego woreczka karteczke matym obrazkiem, ktéry znajduje sie
réwniez na flashcards. Zadanie polega na tym, aby potaczy¢ w pary obrazek wylosowany z
woreczka z tym na karcie, ktora znajduje sie gdzies$ w sali (na tablicy, szafce, stoliku, itp). Dziecko,
ktére odnajdzie karte musi podac co sie na niej znajduje, np. kolor pink. Jesli odgadnie nazwe
obrazek wrzuca do paszczy stworka wiedzy.

(23),Tidy up tunnel”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe.
Przed tunelem porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, skarpeta) -
dziecko zbiera dowolng karte, moéwi co na niej jest, przechodzi z nig przez tunel i wrzuca do
kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela powtérzenie wyrazu,
przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

(24)Zabawa ,Tiger/camera/bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i
bomby.
Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sa karty tygrysa, aparatu i bomby, moze by¢
po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, méwig chorem co sie pojawia na karcie, moga
powtarzac caty zwrot np. ,It's a rainbow”. i robig krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie
aparat, dzieci robig Smieszne miny do zdjecia (nauczyciel udaje, ze robi fotki), jesli pojawi sie
bomba wszyscy kucajg i zastaniajg gtowy, jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali,
tam, gdzie staty.

(25) ,Zabawa Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losuja kolejno ze stosu karty ze
stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po angielsku i
zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekciji.

3. SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Lunch Box”
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Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna osobe):
1. makieta - zatagcznik nr 1

2. farby, puchnaca farba,

3. klej

4. brokat

5. inne ozdoby wedtug uznania
Sposéb przygotowania:

Ozdabiamy Toytown czyli nasza makiete, na ktérej dzieci widzg obrazki z powtarzanych
tematow i z pomoca nauczyciela powtarzajg stowka oraz zwroty.

APPLE

STRAWBERRY

ORANGE
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English

36. Holidays

Rekwizyty: karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

Projekt sensoryczny: ,Beach Holiday”.

Piosenki Hello/Goodbye: (warto sobie spiewac na poczatku i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas)

e https://youtu.be/a3ru K32mHs Hello, how are you?

e https://youtu.be/KZ3qglgGSwuE Hello, what's your name?

e https://youtu.be/4rNI30ODRxuw Good-bye song

Piosenki do lekcji:

e https://youtu.be/b-joNU%em1w Beach Song | CoComelon Nursery Rhymes & Kids Songs

e https://youtu.be/SSe98txCv00 Play Outside at the Beach Song | CoComelon Nursery Rhymes &
Kids Songs

Czas: 60 minut

1. MAGIC MAT (czes$¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie).

(26)Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy nowe
stowa i zwroty: ,The beach, sun, sea, camping, safari, holidays, Let’s go to the beach! Let’s play
with friends! Let’s eat ice-cream! Let’s have fun!” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie
dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem
prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robid.

(27)Zabawa ,Let’s move!” Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kétku i kazde z nich
dostaje karte obrazkowa, nastepnie lektor wywotuje dwie karty, a uczniowie, ktérzy je trzymaja
majg za zadanie powtérzyc stowo z karty i zamienic sie szybko miejscami.

(28)Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci w parze ktada karty na
gtowach, robig jeden krok i na zmiane moéwia stowa, zwroty albo pytanie (jeden uczen) i
odpowiedz (drugi uczen). Idg na drugg strone sali a reszta grupy powtarza z nimi, nauczyciel
pomaga.

(29)Zabawa ,Bowling”. Przygotowac: karty obrazkowe, pitka. Ustawiamy karty oparte o sciane lub
papierowe kubki. Dzieci kolejno rzucajg pitka i staraja sie trafi¢ w karte, méwiac jej nazwe.

(80),,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stow na kartach
podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy
stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci
aby sprobowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

2. WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole).

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac z uczniami po
angielsku i zadawaé im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywaé nowo poznane
stéwka.

3. SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole) ,Beach Holiday”.

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng osobe):
1) 300 ml maki ziemniaczane;j
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https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/b-joNU9em1w
https://youtu.be/SSe98txCv00
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Okoto 100 ml oleju

Plastikowe opakowanie
Barwnik spozywczy

Zabawki do zabawy w piasku
Rekawiczki lateksowe
Opcjonalnie aromat spozywczy
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Sposéb przygotowania:

Dzieci ubieraja rekawiczki i mieszajg make ziemniaczang z olejem tworzac piasek kinetyczny

W proporcjach 1 do 3 (1= olej 3= maka), mieszanine nalezy wyrabiac jak ciasto az do momentu
gdy przestanie sie ona klei¢ do rak. Nastepnie naktadamy gotowy piasek kinetyczny dzieciom do
plastikowych pudetek aby kazdy mégt go sobie zabarwié korzystajac z barwnika spozywczego
oraz opcjonalnie doda¢ do niego aromatu spozywczego. Gotowym piaskiem kinetycznym
mozemy sie bawi¢ za pomoca zabawek do piasku.
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