English

Zbior Gier i zabaw Pickh Up &

LEGENDA:

- przygotowac: Picko.
Pokazujemy Picko i méwimy jego imie, nastepnie méwimy swoje imie, potem nastepnie
podajemy Picko nastepnej osobie ktora méwi imie Picko, nasze i dodaje swoje imie.
Picko wedruje do kolejnej osoby, ktdra wymienia wszystkie imiona po kolei az znowu
wréci do nas. Potem robimy to samo w druga strone, zaczynajgc od dziecka, ktére byto
na koncu

- przygotowac: piteczke
Pytamy "How old are you?" i toczymy piteczke po podtodze do wybranego ucznia. On
odpowiada "I'm 7" i toczy piteczke do nas zadajgc nam pytanie a my odpowiadamy.
Cwiczymy z kazdym dzieckiem.

- przygotowac: karty
1. Dzieci siedza na macie. Nauczyciel rozktada karty z nowym stownictwem i mowi
"Close your eyes" i zabiera 1 karte. Nastepnie wydaje polecenie "Open your eyes" i
dzieci muszg odgadna¢ co znikneto.
2. Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty. Jedno dziecko stoi przy tablicy i prosi reszte
aby zamkneta oczy. Nastepnie zabiera jedna karte, a pozostali musza odgadngé¢ co
zostato zabrane z tablicy.

. LAPKI przygotowac: karty obrazkowe, fapki
Nauczyciel rozktada karty na macie. Kazdy uczen ma swojg tapke i musi klepnac
obrazek, ktory powie nauczyciel lub inny uczen - mozna zrobi¢ tg zabawe w parach.

. GLOBAL READING przygotowac: karty obrazkowe, karty wyrazowe
prezentacja stow na kartach podobna jak na intro - pokazujemy karte stowna,
skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.



10.

11.

12.

13.

przygotowac: karty obrazkowe, pudetko.
Utozy¢ karty w pudetku, jeden uczen wychodzi na srodek i losuje karte tak, aby reszta
klasy nie widziata obrazka. Nastepnie dzieci zadajg pytania dotyczgce obrazka np. Is it
red? Is it small? Uczen odpowiada. Pytania sg zadawane do momentu, kiedy ktos z
grupy zgadnie, co jest na obrazku.

KALAMBURY przygotowac: karty obrazkowe
uczen losuje karte i pokazuje dang czynnos¢. Reszta zgaduje co to jest.

przygotowac: karty obrazkowe (moze by¢ kilka tematéw), magnesy
Przyczepiamy karty obrazkowe (kilka) na tablice w pewnej odlegtosci. Méwimy nazwe
karty a uczniowie podchodzg aby jej dotkngé, moga postawi¢ krok jak powiedzag
zdanie z danym stowem. Pierwszy uczen, ktoéry dotknie karty, zabiera jg. Uczen, ktory
zbierze najwiecej kart wygrywa i moze dosta¢ matg nagrode, mozna zrobi¢ tg zabawe
w parach.

TRAF | ZGADNU - przygotowac: karty obrazkowe, pitki miekkie
Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Miekka pitka, dzieci rzucajg i
nazywajg obrazki, w ktore trafig.

STICKS przygotowaé: patyki, karty

Dzieci w parach przenosza karte utozong na patykach (jak na noszach) jednoczesnie
powtarzajgc dane stowo, zwrot albo pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen).
Np:- | like apples; - | like grapes albo: - Do you like apples? - Yes, | do a reszta grupy
stoi obok i moze powtarza¢ razem z dzieémi w parach. Nauczyciel moze pomagac i
powtarzac z reszta.

przygotowac: karty obrazkowe

Dzieci siedzg w koteczku razem z nauczycielem, jedno dziecko na s$rodku ma
zawigzane oczy, nauczyciel podaje za plecami karte np. z pizza i wszyscy skandujg
May | have pizza, please jednoczesnie podajgc karte, gdy nauczyciel nacisnie
dzwonek, ‘uczen zatrzymuje karte a tem na srodku $cigga opaske i pyta kazdego w
kétku May | have pizza, please. Wazne, zeby wszyscy mieli rece za plecami, dzieci
kolejno odpowiadajg No, sorry az zapyta ucznia z kartg, ktéry odpowiada Yes, of
course i zamieniajg sie miejscami.

przygotowac: sznurek, spinacze , karty obrazkowe
Wieszamy sznurek, dzieci wieszajg karty spinaczami i powtarzajg zdanie wstawiajac
kolejno nazwe z obrazka. Mozna zrobi¢ zdjecie telefonem, poprosi¢ o zamkniecie oczu
i pozamienia¢ karty. Dzieci otwierajg oczy i zgadujg co sie zmienito lub opowiadajg
inng historie. Repetitive pattern - powtarzalnosc¢ jest wazna.

przygotowac: karty obrazkowe



Dzieci w parze ktadg karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane méwig stowa,
zwroty albo pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Idg na druga strone sali a
reszta grupy powtarza z nimi, nauczyciel pomaga

14. przygotowac: karty obrazkowe z kilku tematow, duzo (20-30)
papierowych albo plastikowych kubeczkow

Karty uktadamy dowolnie na koncu sali, przed kartami robimy tor przeszkdéd z
kubeczkow czyli uktadamy kubeczki do géry nogami tak, aby dzieci przechodzac przez
nie musiaty znajdowaé droge i kluczy¢. Nastepnie podajemy polecenie np. Find a
banana albo Where is a dog a zadaniem ucznia jest doj$¢ do obrazka a nastepnie
zbudowac proste zdanie z danym wyrazem np. The banana is yellow.

15. przygotowac: karty obrazkowe
Dzieci maja swoje fiszki lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy proste struktury |
like oranges” itp. Uczen zaczyna, inny dodaje powtarzajgc wszystko od poczatku.
Nauczyciel mowi ,sprawdzam” i uczniowie rozktadajga od nowa karty i mowig od
poczatku wszystkie zdania.

16.GOAL lI- przygotowac: karty obrazkowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes itp.)
Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen je widziat. Dzieci po kolei rzucajg
monete celujgc w karte, ktérg sami wybiorg i wczesniej nazwa. Jesli trafig, karta jest
ich.

17.STICK THE... - przygotowadé: karty obrazkowe pociete, klej
Rozumienie ze stuchu. Pociete kartki w kopercie, klej itp. Plus kartka. Dzieci stuchajg i
naklejajg na kartke co méwi nauczyciel.

18. - przygotowac: tekturowe pudetko z otworami na woreczki (albo
inne przedmioty, ktérymi dzieci bedg rzucad), karty obrazkowe, woreczki z piaskiem.
Karty uktadamy na kupce obrazkiem do dotu, dziecko podchodzi, losuje karte, zadaje
pytanie np. What is it? i odpowiada na nie petnym zdaniem, nastepnie bierze woreczek
i rzuca nim starajac sie trafic do otworu w pudetku.

19. PARROT przygotowadé: karty obrazkowe
Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Dzieci
powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na
obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to
stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci
milcza. Jezeli dzieci wykonajg ¢wiczenie prawidtowo, zdobywajg punkt, jezeli nie —
punkt zdobywa nauczyciel.

20.GLUCHY TELEFON przygotowac: karty obrazkowe
Na s$ciane/do tablicy przyczepiamy flashcards lub word cards (mozna tez oczywiscie
potozy¢ karty na dywanie). Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii, pierwsza
osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/
koledze i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do



odpowiedniej karty i wskazaé jg lub przyniesé pierwszemu uczniowi.

- przygotowac: karty obrazkowe, kubeczki (kilka)
Dzieci siedzg w szeregu, naprzeciwko uktadamy w szeregu karty. Zaleznie od tematyki,
zadajemy pytania np. Can you play an instrument? Uczen na srodku bierze kubeczki i
stawiajgc je na odpowiedniej karcie méwi cate zdanie | can ... Dzieci siedzgce moga sie
przesuwac na krzesetkach w prawo i osoba najblizej prawej strony wychodzi na srodek.

22.MISSING CARD - przygotowac: karty obrazkowe, stolik

Uktadamy karty na stoliku (6-8), uczen podchodzi i nazywa wszystkie karty, nastepnie
odwraca sie tytem a nauczyciel zabiera jedng karte. Zadaniem ucznia jest
odpowiedzie¢ na pytanie What’s missing? Jesli odpowie prawidtowo, siada, jesli nie
powtarzamy ¢éwiczenie z inng kartg ale w tym samym uktadzie kart. Jesli jest to za tatwe
dla uczniow, to podczas ukrywania karty mieszamy pozostate tak, ze zmieniajg pozycije.

przygotowac: duze karty, mate (zestaw dla kazdego
ucznia).
Nauczyciel podaje stowa (moze je potem przyczepi¢ na tablicy odwrécong strong) a
uczniowie uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem
nauczyciel odwraca karty na tablicy, a uczniowie sprawdzajg poprawng kolejnos¢ lub
jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzi¢. Nastepnie jeden z ucznidbw moze zamienié¢
sie z nauczycielem i dyktowac kolejnosc.

- przygotowacé: karty obrazkowe, krzesetka (tyle ile dzieci) w
szeregu
Lektor stoi tytem do dzieci, trzyma w goérze plik kart obrazkami do dzieci (sam ich nie
widzi), dzieci stojg przy krzesetkach. Lektor zadaje pytanie i pokazuje karte, np. przy
kartach rodziny pyta “Is it ....?” a dzieci odpowiadajg. Jesli karta nie zgadza sie z
pytaniem, dzieci mowig “No, it isn't” a lektor pokazuje kolejng karte, jesli sie zgadza to
mowig “yes, it is” i zanim lektor sie odwrdci,, muszg usigsé na krzesetkach. Jesli kto$ nie
zdazy, zamienia sie miejscami z nauczycielem.

25.LET’S COUNT - przygotowac: mate przedmioty np. kamyczki, guziki, zelki, klocki itp.

Prosimy dzieci aby wyjety okreslong ilos¢ patyczkéw okreslonego koloru, np. find 5
green sticks. Super sprawdza sie jak chcemy wprowadzi¢ dyscypline - liczenie bardzo
uspokaja.

przygotowac: krzesto obrotowe, karty obrazkowe.
Dookota krzesta uktadamy karty (dobre na powtoérke), na krzesle siada uczen, pytamy:
Are you ready?, uczen odpowiada: Yes, | am. Krecimy krzestem, tam, jak sie zatrzyma,
uczen nazywa karte, ktora jest przed nim.

27.JUMP IF IT IS YOU - przygotowac¢: karty obrazkowe

Uczniowie kolejno losujg karty i uktadajg przed soba. lektor wywotuje dzieci przez
uzycie nazwy z obrazka np. Crocodile w zdaniu, a dziecko z tym obrazkiem podskakuje



28.

i powtarza zdanie wczesniej umdéwione z tym stowem np. “l like crocodiles”. Lektor
moze wywotaé dwa albo kilka razy pod rzad to samo dziecko dla zabawy.

- przygotowac: karty obrazkowe
Dzieci siedzg w kétku i kazde z nich dostaje karte obrazkowa,
Nastepnie lektor wywotuje dwie karty, a uczniowie, ktérzy je trzymajg majg za zadanie
wykonaé polecenie z flashcards i zamieni¢ sie szybko miejscami (np. | CAN DANCE! |
CAN SING!).

29.TIME BOMB - przygotowac: karty obrazkowe

30.

31

32.

Dzieci siedzg w kéteczku, na $rodku jest kupka z obrazkami. Nastawiamy timer np. Na
2 minuty. Kazdy po kolei bierze po 1 obrazku i méwi co na nim jest. Kiedy zadzwoni
alarm dziecko ktoére zostato z karte musi powiedzie¢ zdanie ze stowem z obrazka.

przygotowac: karty obrazkowe, butelke z niewielkg iloscig wody.
Dzieci siedzg w kregu razem z nauczycielem. Na $rodku kfadziemy stosik z kartami.
Nauczyciel bierze karte w jedng reke i pokazuje uczniom, pytajgc: What is it? i
odpowiada It’s a ..., i upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie podaje butelke uczniowi i
pokazuje kolejna karte pytajgc: What is it? Uczen odpowiada, jesli poprawnie, dzieci
krzycza Yes albo Correct i moze upusci¢ butelke, po czym podaje ja do kolejnego
ucznia.

.TUNNEL START - przygotowac tunel i karty obrazkowe.

Odpowiadanie na pytania odnosnie kart przed wejsciem, jesli odpowie poprawnie,
wchodzi.

- przygotowac: karty obrazkowe, krzesetka

Dzieci siedzg w dwoéch szeregach na wprost siebie na krzesetkach, moga siedzie¢ na
podiodze w parach naprzeciw.. Jedna grupa trzyma karty w rekach, druga zadaje
pytania. Dzieci kolejno pytajg swojg pare np. What is it? a drugi uczen odpowiada
zgodnie z tym co na w rekach. Nastepnie dzieci chowajg obrazki za siebie i z kolei
grupa druga pyta a pierwsza odpowiada.

Mozna utrudni¢ pytajac Where is ...? a uczen, ktéry pamieta, odpowiada i pokazuje
kto ma ten obrazek.

33. BODY

Zabawe mozna przeprowadzi¢, gdy dzieci znajg czesci ciata. Dzieci dobierajg sie
parami. Nauczyciel wydaje komendy, a dzieci dotykajg sie dang czescig ciata np.
Shoulder to shoulder, knee to knee, head to head itp. albo jesli nie sg chetne do pracy
w parach to dotykajg swoich czes¢ ciala wymienianych przez nauczyciela.

34.WHAT’S MISSING przygotowacé: karty obrazkowe

Nauczyciel rysuje na tablicy kilka twarzy. Dzieci muszg powiedzie¢, czego brakuje na
rysunkach np. twarz nie ma nosa.



35. przygotowac: krzesta/pufy/poduszki
Dzieci ustawiajg krzesta/pufy/ poduszki w kole (o0 jedno mniej niz uczniéw). Chodza
dookofa, a nauczyciel wymienia wyrazy z okreslonej kategorii np. kolory, ubrania itp.
Jak tylko ustyszg wyraz, ktory nie pasuje, siadajg na krzestach. Osoba, dla ktorej
zabraknie — odpada.

36. TUNNEL COMMUNICATION - przygotowac tunel i karty obrazkowe.
Dzieci ustawione przed tunelem w kolejce. Jedna osoba na koncu tunelu zadaje
pytanie pokazujac karte, jesli odpowiedz jest dobra, dziecko przechodzi. Nastepnie ten,
kto przeszedt zadaje pytanie osobie na koncu tunelu.

37. - przygotowaé: karty obrazkowe produktéw spozywczych albo
innych i karty z liczbami.
Lektor jest sprzedawcg, ma przed sobg na stoliku albo podtodze wytozone karty,
uczniowie kolejno podchodzg i pytajg o cos, co jest na stole np. “Do you have ... / I'd
like ...”, lektor podaje mdéwigc “Here you are”. Nastepnie uczen pyta “How much is it?”
a lektor odpowiada podajgc kwote z karty i podajac karte uczniowi, ktéry wraca na
miejsce z dwoma kartami. Na koricu mozna dodatkowo poprosi¢ dzieci, zeby podaty
co kupity np. “I’ve got apples for 15 euros/dollars/zlotys”

38. - przygotowac: karty obrazkowe
Uczen mowi, co kupit, drugie dziecko musi powtérzyé, co kupit poprzedni uczen i
dotozy¢ swoja rzecz. W opcji tatwiejszej méwigc doktadamy swoj obrazek. Dobre do
powtdrek.

39. - przygotowac karty - tyle ilu uczniéw
Siadamy w kétku, wybieramy karte i méwimy wyraz jednoczesnie przesuwajgc karte do
nastepnego dziecka, pilnujgc wymowy i klaskajgc za kazdym razem gdy uczen
powtdrzy. Stopniowo dodajemy karty, tak ze jednoczesnie wiecej niz jedna jest w
obiegu az wszystkie dzieci majg swoja karte. Wtedy kazdy podnosi swoja i skandujemy
zdanie np. I've got a ... i kazdy wstawia wyraz ze swojej karty.

40.PUT IT THERE przygotowac: zestaw matych kart dla kazdego ucznia, pudetko (jedno
dla wszystkich albo dla kazdego)
Nauczyciel méwi zdanie, gdzie znajduje sie dana karta np. In/on/under the box a
uczniowie majg za zadanie znalezé w swoich kartach tg karte i potozy¢ jg w
odpowiednim miejscu w stosunku do pudetka.

41.PUT IT IN przygotowac: karty z pomieszczeniami, karty z meblami/ przedmiotami
Karty z pomieszczeniami roztozone sg na podfodze, kazdy uczen dostaje karte z
przedmiotem. Nauczyciel prosi kazde dziecko, zeby utozyto rzecz w odpowiednim
pomieszczeniu np. “Put the chair in the bedroom”. Na koncu moze spyta¢ kazdego
dziecka, gdzie znajduje sie jego przedmiot, dzieci odpowiadajg petnymi zdaniami.

42.WHERE IS/WHERE ARE Il - przygotowac: karty obrazkowe mate, po kilka sztuk z



jednym obrazkiem.

Karty utozone sg na srodku rzedami takie same, dzieci kolejno biorg jeden obrazek i
uktadajg w jakims$ miejscu sali np. obok krzesta, na krzesle, pod krzestem, grupa pyta
“Where is ...?” a uczen odpowiada zaleznie gdzie potozyt karte.

43. przygotowac: karty z przedmiotami do kupienia, karty z liczbami lub cos$ co
zastgpi pienigdze (guziki, magnesy itp.) lub robimy pienigdze z papieru
Dla najmtodszych, wybieramy sprzedawce, ktéry rozktada karty z “towarami” obok
siebie, na kazdej karcie jest karta z ceng. Dzieci ustawiajg sie w kolejke, dostajg
“pienigdze” w takiej samej ilosci, podchodzg i méwig: “A T-shirt, please/ It's 4/ Here
you are/ Thank you”. Starsze dzieci moga budowaé cate wypowiedzi: “What would you
like?/ I'd like ...?" itd.

44.WHAT DO YOU NEED? - przygotowac: karty obrazkowe, opaska
Karty zawieszamy dookota sali, pod kazdag kartg staje jeden uczen. Wybrany uczen
zakrywa oczy opaska. Dzieci chérem pytajg go: “What do you need?” a on odpowiada
“I need ...” i wymienia jedng z kart. Dziecko, ktdre pod nig stoi, siada a reszta pyta
dalej. Uczen, ktéry zostanie, wygrywa i ubiera opaske.

45.CHANGING CORNERS przygotowac: karty z obrazkami 2 zestawy
Uczniowie dostajg karty, po kilka roznych, ustawiajg sie we wszystkich katach sali.
Nauczyciel stoi na srodku sali i wybiera jedna karte ze swojego zestawu i wota wyraz a
dzieci, ktore jg majg muszg sie zamieni¢ miejscami..

46. przygotowaé: mate karty z obrazkami, opaski z papieru
Demonstracja: Nauczyciel siedzi naprzeciwko dzieci. Zaktada papierowg opaske na
gtowe i umieszcza w niej 1 obrazek nie patrzgc.. Nauczyciel pyta dzieci: ,ls it

(wymienia jeden z przedmiotéw, ktore byty na kartach z tej lekcji)?” Dzieci odpowiadajg
tak albo nie az nauczyciel trafi na odpowiednie stowo, wtedy mowig ,Yes” a lektor
zmienia karte. | tak kilka razy.

Nastepnie dzielimy dzieci na pary i powtarzamy sytuacje: jedno dziecko ubiera opaske i
zamyka oczy (instruujemy po angielsku ,,Close your eyes”).

Nastepnie zamiana.

47.GOOFY FLASHCARDS - przygotowac: karty z obrazkami
Nauczyciel prezentuje uczniom dowolny zestaw kart obrazkowych, kilka grafik jest
utozonych do goéry nogami. Uczniowie nazywajg obrazki, a gdy pojawi sie odwrécony
flashcard, to  zamiast moéwi¢, muszg szybko nazwaé karte obrazkowg, uzywajgc
zmienionego gtosu (np. gtosu robota) lub wykonaé zadanie (np. podskoczyq).
Wygrywa osoba, ktdéra jako pierwsza poprawnie zareaguje na odwrocong karte
obrazkowg

48.HAMMER GAME Il - przygotowac: karty z obrazkami i mfotek pluszowy
Jedno dziecko stoi w $rodku kofa trzymajgc miotek pluszowy badz inny zabawkowy,
najlepiej piszczacy. Karty sg roztozone na $rodku. Nauczyciel méwi stowo albo zwrot a
dziecko uderza w wybrany obrazek.



49. przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci ustawiajg sie na wprost niego w rzedzie jedno za
drugim. Nauczyciel pokazuje karte i mowi stowo lub zdanie, jesli sie zgadza z
obrazkiem, dzieci chérem powtarzajg i przesuwajg sie w lewo (nauczyciela), jesli sie nie
zgadza, moéwig NO i przesuwajg sie w prawo. Mozemy ¢éwiczy¢ w ten sposéb przyimki,
uktadajgc realne przedmioty np. na stole, pod stotem itp.

50. - przygotowac: karty obrazkowe, pitka
Moéwig dzieci rzucajgc i tapigc pitke. Moga wymieniaé wyrazy z danej kategorii. Moga
trafia¢ pitkg do obrazka na tablicy lub na podtodze wymienionego przez nauczyciela

51.TOUCH THIS przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel (lub pdzniej wybrany uczen) wydaje polecenia dzieciom: ‘Touch pink’,
dzieci rozbiegajg sie po klasie i muszg dotkngé czegos o tym kolorze. Gra nadaje sie
rébwniez do éwiczenia przedmiotow szkolnych, ktérych dzieci szukajg w klasie lub
jakichkolwiek kart obrazkowych.

52.WHERE IS THE SOFA? - przygotowac¢: karty obrazkowe przedmiotow i miejsc
(utozone przed dzie¢mi) albo prawdziwe przedmioty
Dzieci siedzg w kétku, dziecko losuje karte z przedmiotem, odpowiada na pytanie
“What is it?” i wedruje dookota kétka z dzieémi, dzieci skanduja “Where is ...
(przedmiot z karty)?" Gdy nauczyciel powie stop albo przyci$nie dzwonek, dziecko z
kartg zatrzymuje sie i podaje karte najblizszej osobie, ktéra ktadzie karte pod swojg
kartg z miejscem i odpowiada na pytanie. Uczen, ktéry dostat karte, teraz losuje kolejng
i chodzi dookota.

53.KUPKA LOTERYJKA przygotowac: karty obrazkowe
Trzeba zdoby¢ jak najwiecej kart.. Uczniowie biorg z kupki fiszke i ukfadajg proste
zdania albo tylko odgadujg wyraz. Jesli poprawnie, zachowujg karte. Kto ma najwiecej
wygrywa. Mozna losowac¢ dwie karty i robi¢ zdania

54.PEEK-A-BOO przygotowac: karty z jedzeniem (mozna inne tematy zmieniajgc pytanie i
odpowied?) i jedna albo dwie inne, niepasujace karty.
Nauczyciel trzyma karte przed sobg i méwi: “What do you want?” dzieci odpowiadaja: |
want spaghetti (to co na karcie), gdy nauczyciel zastoni kartg twarz, dzieci podchodza,
gdy odstania muszg stangé, po kazdym powtoérzeniu pytania nauczyciel zmienia
obrazek. Gdy pokaze np. kota i zapyta: “What do you want to eat?” dzieci uciekaja,
nauczyciel je goni.

55. - przygotowac tunel i karty obrazkowe.
Studnia, w ktérej znikajg karty - dzieci wybierajg sobie karty ze stosu i méwigc, co to
jest wrzucajg je do studni.



56.IT°S IN ... .WHAT IS IT? - przygotowac: karty obrazkowe, przypominamy przyimki: on,

57.

58.

under, next to
Karty uktadamy na sali pod, obok i na tawkach, krzestach, szafkach. Méwimy: It’s ... i

podajemy potozenie karty a uczen ma jg znalez¢ i odpowiedzie¢ na pytanie: “What is
it?”

- przygotowac: karty obrazkowe
Dzieci dzielimy na dwie grupy, ustawiamy ich w dwdch szeregach naprzeciwko siebie.
Jedna grupa losuje karty, dzieci bez kart podchodzg, wtedy w parach dzieci z kartami
pytaja : “What do you want?” a te bez kart odpowiadajag patrzac na obrazek dziecka z
pary np “l want.” Mozemy tez éwiczy¢ wyrazenie “What would you like?” i “l would like

- przygotowac tunel i karty obrazkowe.
Przed tunelem porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz na "Smieci" (pudetko,
skarpeta) - dziecko zbiera dowolng karte, moéwi co na niej jest, przechodzi z nig przez
tunel i wrzuca do kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela
powtdrzenie wyrazu, przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

59.SINGING SNAKE przygotowac: karty obrazkowe.

60.

61.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kotko i chodzg w kole. Nauczyciel stoi
na zewnatrz kota, wybiera jedng karte, ktérg pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy
tematyce FOOD: “What can we eat?” a uczniowie uderzajg kolejno rgczkg w karte i
odpowiadajg chérem catym zdaniem We can eat a hamburger, skandujgc. Mozemy
przyspieszy¢. Gdy wszystkie dzieci przejdg, zmieniamy karte. Mozemy wybieraé dzieci,
ktére zastgpig nauczyciela, podajgc im karte i pytanie do niej. Korniczymy méwigc Thank
you.

przygotowac: karty z obrazkami, stomki-rézdzki

Dzielimy dzieci na pary. Rozktadamy obrazki na podiodze. Jedno dziecko jest
nauczycielem, drugie uczniem. Nauczyciel pokazuje rézdzka magiczng (stomka +
wyciety obrazek) obrazek. Uczen mowi po angielsku co jest na obrazku.

Nauczyciel: ,What’s this?”

Uczen: "It’s Easter”

- przygotowac: karty obrazkowe.
Uczniowie stojg w kétku trzymajgc karty wyciggniete w rece. Jeden uczen siedzi na
krzesle w $rodku, powoli sie obraca dotykajgc kolejnych kart i nazywajgc je. Mozemy
zwiekszac¢ predkos¢ obracania. Dobre przy wprowadzaniu stownictwa.

62.FIND przygotowac: mate karty dla kazdego ucznia albo jeden zestaw dla wszystkich,

63.

wtedy uktadajg po kolei.
Nauczyciel méwi Find np. 5 bunnies a uczen szuka i uktada 5 kart z krolikiem.

przygotowac: karty z obrazkami, gumki recepturki



Nauczyciel taczy dzieci w pary. Obrazki przyklejone dookotfa klasy. Dzieci tgczymy w
pary BLIZNIAKOW gumka recepturkg za raczki. Jedno dziecko to YES TWIN drugi to
NO TWIN. POTEM ZMIANA. Dzieci razem podchodzg do réznych obrazkéw. Jedno
moéwi np. | like apples (lub co$ innego co jest na obrazku) drugie mowi | don't like
apples.

64.SILLY BANANA przygotowac: karty z obrazkami
Nauczyciel trzyma przed sobg plik kart. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel przektada
karty i nazywa to co na nich jest. Dzieci powtarzajg stowa (potem dzieci mogg same
nazywac juz przedmioty na obrazkach) W kartach jest jedna ‘silly banana’ (niepasujace
stowo albo po prostu karta banana) kiedy sie pojawi wszystkie dzieci muszg zamienié
sie miejscami (moze to by¢ inna czynnos¢ np. klaskanie lub podskakiwanie).

65. TRUE OR FALSE - przygotowac: karty obrazkowe.
Nauczyciel podnosi karte do géry i méwi zdanie na jej temat: This is red/This is a
spider/This is food i dodaje True or false? Celowo moéwimy raz prawde, raz nieprawde,
zadaniem ucznidw jest odpowiedzie¢ TRUE albo FALSE. Mozemy zrobi¢ z tego
konkurs i dzieci mogg zdobywac za kazdg dobrg odpowiedz, dzieci sie zgtaszajg a
punkty zapisujemy na tablicy.

66. - przygotowac: karty obrazkowe.
Rozdajemy karty obrazkowe po kilka na ucznia. Nauczyciel méwi stowo, zadaniem
ucznia jest wsta¢, powtdrzy¢ stowo i cate zdanie z tym stowem podane przez
nauczyciela lub wymyslone przez ucznia, moze by¢ tatwe np. This is oraz wykonac
polecenie podane przez nauczyciela np. “Clap your hands”. Zabawa trwa do momentu
wywotania wszystkich kart.

67. SHOW ME A PICTURE - przygotowac: karty obrazkowe.
Dajemy uczniom zestaw kart (rézne karty) i mowimy zdania oznajmujgce i przeczace
wymieniajgc karty np. | like ... /I don’t like ... . Zadaniem ucznidéw jest cos$ zrobi¢ jak
ustyszg zdanie oznajmujgce z ich stowem np. wstaé i podskoczy¢, rzuci¢ swoje stowo
na stos na $rodku albo powiedzie¢ Yes, | do. Na zdania przeczgce nie reaguja. jesli sie
pomylg, odpadaja.

68. - przygotowac: karty obrazkowe, dwa papierowe kubki potgczone
sznurkiem jako telefon.
Dzieci w parach wychodzg na $rodek, jedno ma przedmioty a drugie prosi o nie
uzywajgc réoznych zwrotdw np. “l need ... / I'd like .../ Can you pass me ... ?/ Can you
give me ... ?”/ Postugujg sie kubkami jako stuchawkg i mikrofonem. Druga osoba
odpowiada i podaje “Here you are. / Sorry, | can’t” itp.

69. - przygotowac: karty obrazkowe, karty z wyrazami dla
kazdego ucznia, minutnik.
Ukftadamy kilka kart na stole (4 - 8). Dzieci majg 30-40 sekund na zapamietanie kart,
mozemy pusci¢ minutnik. Po uptywie tego czasu zbieramy karty a dzieci majg za
zadanie utozy¢ karty z napisami w tej samej kolejnosci.



70.

71.

72.

przygotowac: karty obrazkowe
Dzieci siedza w rzedzie jedno za drugim na krzestach, nauczyciel podaje karte méwiac
zdanie np. “What would you like?” a dziecko odpowiada I'd like a sandwich (jesli to
karta z kanapka) albo cos$ prostszego “What is it? It’s a sandwich” i podaje karte nad
gtowg do nastepnego ucznia pytajgc go, drugie dziecko odpowiada i podaje karte
dalej, az do skonczenia kart. Nastepnie ta sama gra, tylko dzieci podajg karte pod
krzestem.

- przygotowac: minutnik albo komorke z ustawionym budzikiem

Dzieci siedzg w kétku, podajemy kategorie do powtérki np. kolory, mozemy je sobie
wszystkie powtdrzyé zanim zaczniemy éwiczenie. Dla mtodszych dzieci albo jesli jest to
za trudne uktadamy na srodku karty ze stowami, ktérych bedziemy uzywaé (moze byé
kilka kategorii). Wtgczamy minutnik i podajemy kolejno, kazdy kto ma go w reku méwi
stowo z danej kategorii albo z obrazka i podaje dalej, dziecko, u ktérego timer zadzwoni
podaje jakie ¢wiczenie wykonuje grupa np. sta¢ na jednej nodze przez 20 sekund,
zrobi¢ 10 przysiadow, zrobi¢ jaskétke przez 30 sekund itp.

- przygotowac: karty obrazkowe.
Dwoch uczniéw trzyma karte w wyciggnietych do goéry rekach, reszta dzieci przechodzi
po kolei pod rekami powtarzajgc zdanie ze stowem z karty, podane przez nauczyciela
albo wymyslone przez dzieci np. “I like tomatoes”. Po przejsciu pod rekami dziecko
przyciska dzwonek (jesli nie mamy dzwonka to moze przybi¢ pigtke nauczycielowi) i
wraca na koniec kolejki. Po catej kolejce, zamieniamy dwoje uczniéw, ktérzy trzymali
karty i powtarzamy wszystko z inng kartg, innym stowem i zdaniem.

73.QUEUE przygotowac: karty obrazkowe.

74.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kolejke. Nauczyciel wybiera jedng karte,
ktdrg pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy tematyce FOOD: “What can we eat?” a
uczen uderza rgczkg w karte i odpowiada catym zdaniem “We can eat a hamburger” a
nastepnie wraca na koniec kolejki. Mozemy zmieni¢ dynamike zachecajgc dzieci do
biegania. Kornczymy méwigc Thank you.

przygotowac: karty z obrazkami
Nauczyciel rozktada karty na podtodze w linii prostej. Dzieci kolejno stajg na karte i
moéwig jej nazwe. Dodatkowo dzieci mowig potozenie kazdej karty wzgledem
pozostatych np. “The lake is between ...." Przechodzimy wszystkie karty po kolei i
wtedy startuje kolejne dziecko.

75.WHO IS THIS/WHAT IS IT? - przygotowac: karty, opaske

Dzieci siedzg w kotku, jedno w Srodku zaktada opaske, ma w rekach karty. Kreci sie w
kotko a reszta pyta : “Who is this?/What is it?” zaleznie od tematyki kart. Méwimy stop
albo wciskamy dzwonek, uczen sie zatrzymuje i wybiera jedna z kart pokazujac osobie
ktora jest naprzeciw. Zdejmuje opaske i pyta ponownie: “Who is this?/What is it?” a
uczen z kotka odpowiada i zajmuje jego miejsce. Jak rozdamy wszystkie kary dzieciom
kolejno uczniowie podajg potozenie swoich kart.



76.

77.

78.

79.

80.

81.

przygotowac: balony, karty obrazkowe

Ustawiamy dzieci w dwodch rzedach naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte
obrazkowg i uzywa jej do podbijania balonu. Zadaniem grupy jest tak odbija¢ balonik,
zeby "przeprowadzi¢" go z poczatku sali na jej koniec - dziecko pierwsze z pierwszego
rzedu odbija do pierwszego dziecka z rzedu drugiego, potem drugie dziecko w rzedzie
pierwszym, drugie w drugim itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy kto$ podbija
balonik, gtosno méwi nazwe swojej karty. Potem nastepuje przetasowanie, a balon
wraca na poczatek sali.

- przygotowac: karty obrazkowe
Karty obrazkowe umieszczamy na Scianie w réznych czesciach sali. Dzieci ustawiajg
sie w szeregu, mogg siedzie¢. Nauczyciel méwi do pierwszego dziecka: Go to ..., gdy
uczen podejdzie, reszta dzieci pyta “Where is (imie dziecka)?” a kolejny uczen

odpowiada “He/she is next to ....” Nastepnie ten uczen jest poproszony o podejscie do
kolejnej karty.
ROLL AND HIT - przygotowac¢: karty obrazkowe, krzesto obrotowe

Jedno dziecko siedzi w srodku, na krzesle, pozostate i lektor stojg w kotku dookota
trzymajac w rece karte. Dziecko na krzesle obraca sie dotykajac kazdej karty i podajgc
jej nazwe. Po nazwaniu wszystkich, zamienia sie z kolejnym dzieckiem. Gre mozna
tatwo wyttumaczy¢ siadajac na krzesle i demonstrujgc na poczatku

- przygotowac: karty obrazkowe.
Pokazujemy karte i zadajemy pytanie np. “What do you see?” a uczen odpowiada
catym zdaniem, bierze karte i uktada w drugim koncu sali, kolejny uczen ktadzie kolejng
karte obok. Na koncu kazdy uczen powtarza catg liste kart: “l see ...”. Mozemy
przestawi¢ kolejnos¢ kart dla kazdego ucznia inng a takze uzy¢ innego pytania i

odpowiedzi.

TUNNEL ORDERS - przygotowac tunel i 2 zestawy kart obrazkowych.

Jako kurtyna: ktos$ sie chowa razem z kartami, podnosimy tunel na nim, wybiera karte,
ktéra chce miec przyniesiong, Opuszczamy tunel, dzieci na komende osoby w tunelu
przynoszg karty roztozone po sali (bring ...) albo stajg na karcie (go to ...) lub tez jej
dotykajag (touch ...).

- przygotowac: pitke
Siedzimy w kregu. Nauczyciel méwi: Hello, what's your name? lub zadaje dowolne inne
pytanie np. “What animal do you like/ What colour do you like?” | turla piteczke do
dziecka, ktore odpowiada “My name is ... / | like ...” . Dziecko turla piteczke z
powrotem, zadajgc to samo lub inne pytanie nauczycielowi.

82.VERBS GAME - przygotowac: karty z czynnosciami



Nauczyciel rozktada po podtodze karty z réznymi czynnosciami. Uczniowie stojg w
grupie. Jeden uczen pokazuje jakas czynnosé. Reszta grupy musi odnalezé
odpowiednig karte i stang¢ obok nie;j.

83.WHO'S GOT IT? przygotowaé: karty obrazkowe
Nauczyciel rozdaje karty uczniom. Nazywa przedmiot na jednej z nich i pyta "Who's
got...?" grupa ma podac imie osoby, ktéra ma wtasciwg karte.

84.BIT BY BIT przygotowac: karty wyrazowe
Nauczyciel podnosi jedna z kart odstaniajgc wyraz po literze. Uczniowie muszg podac
wyraz zanim zostanie odstoniety w catosci

85.KING OF ANIMALS - przygotowac: karty obrazkowe
Jedno dziecko zostaje krolem zwierzat. Pozostali uczniowie dostajg karty z rysunkami
zwierzat i przydzielone zostajg im numerki. Na hasto dzieci rozbiegajg sie po sali i
chowajg sie. Krol wywotuje jaki§ numer. Wywotane dziecko odzywa sie gtosem
zwierzagtka, ktére ma na swojej karcie. Krél musi odgadna¢ co to za zwierze. Jesli krol
zgadt- dziecko wychodzi ze swojej kryjowki i zostaje nowym krélem. Jesli nie - krol
wota kolejny numer.

86.FIND SOMEBODY WHO... - przygotowac: karteczki z cechami
Nauczyciel przygotowuje karteczki, na ktérych wypisuje np. jakich cech,
wykonywanych czynnosci szuka np. “Find somebody who likes dancing/ doesn't have
dog” itp. majg szuka¢ u kolegéw/ kolezanek. Na tablicy wypisuje pomocne pytania.
Uczniowie chodzg po klasie i zaznaczajg na swoich karteczkach osoby spetniajgce
okreslone warunki.

87. - przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel rysuje na tablicy np. dom. Zaczyna od s$ciany z oknami, potem drzwi, dach,
komin itd. Za kazdym nowym elementem rysunku pyta: “What did | draw/ What have |
drawn?”- zaleznie od celu i etapu. Uczniowie odpowiadajg a nauczyciel powtarza
gtosno dla utrwalenia. Po narysowaniu pewnej liczby elementdw, nauczyciel prosi
kogos o powtorzenie od poczatku wszystkich elementdéw, ktdre zostaty narysowane.

88.SNAKE - przygotowac: karty wyrazowe
Nauczyciel podaje pierwszy wyraz i zapisuje go na tablicy. Zadaniem pierwszego
ucznia jest wymowienie wyrazu zapisanego przez nauczyciela i dodaniu swojego
wiasnego, ktoéry zaczyna sie na ostatnia litere poprzedniego. Jesli nie ma, losuje
nastepny wyraz i gra zaczyna sie od nowa.

89.VOC PONG - przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel rozstawia kolorowe kubeczki na stolikach (3-2-1). Dzieci ustawiajg sie w
kolejce i kazdy po kolei rzuca piteczkg tak aby wpadta lub dotkneta ktérys z
kubeczkow. Jezeli uczen trafi lub dotknie kubeczka pitkg to ma szanse na zdobycie
punktu przez wylosowanie karty obrazkowej i nazwanie tego co na niej bedzie. Jezeli



90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

jednak uczen nie wrzuci piteczki lub nie dotknie nia kubeczka to traci szanse na punkt i
idzie na koniec kolejki.

- przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel dzieli grupe na 2 rzedy, kazdemu z uczniéw przyporzadkowuije liczbe. W ten
sposodb tworzy pary po jednej osobie z kazdego rzedu. Nastepnie wywotuje jaki$
numer. Osoby z tym numerem podchodzg do nauczyciela i wykonujg jego polecenie.
Polecenia moga byc¢ rézna w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci ucznidw np. “translate
into English or Polish/ draw/write/show me" itp. Rzad, z ktérego uczen wykona
polecenia jako pierwszy zdobywa punkt.

- przygotowac: karty obrazkowe
Nauczyciel wybiera 2 osoby, ktére stajg do siebie plecami. Kazdej daje po 1 karcie
obrazkowej. Nastepnie odlicza 3 kroki. Na hasto dzieci odwracajg sie do siebie -
zadaniem jest nazwa¢ to co kolega ma na obrazku jak najszybciej. Kto zrobi to
pierwszy - zdobywa punkt. Nastepnie nauczyciel wybiera kolejna pare. Czynnos¢ sie
powtarza, az kazdy z kazdym zmierzy sie w parze.

ZABAWA Z PILKA - przygotowaé: karty obrazkowe, pitka

Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel bierze miekka piteczke i méwi np. “I HAVEN'T GOT
BLUE HAIR”. Nastepnie rzuca pitke do ucznia, ktérego zadaniem jest powiedzie¢ o
sobie zdanie zaczynajace sie od “l haven't got..." Kontynuuje gre tak dtugo, az kazde
dziecko bedzie miato szanse wypowiedzie¢ sie.

WHAT'S THE TIME MR WOLF? - przygotowac: karty obrazkowe,

Gra moze by¢ uzyta gdy uczniowie sg zmeczeni i potrzebujg ruchu. Nauczyciel wybiera
jedng osoba, ktora bedzie wilkiem. Wilk staje w jednym kacie sali twarzg do Sciany, a
reszta klasy staje na drugim koncu sali. Uczniowie wotajg : “What's the time Mr Wolf?”
a wilk odpowiada: “It's three o’clock!". Uczniowie stawiajg 3 mate kroczki odliczajac je
gtosno: “one, two, three”. Pytanie i odpowiedzi sg powtarzane, az wilk styszy gtosy
ucznidéw blisko siebie. Wtedy odwraca sie i wota: It's dinner time!! i stara sie kogo$
ztapaé. Za kazdym razem inny uczen zostaje wilkiem.

WORD CLUES - przygotowac: tablica, marker

Nauczyciel dzieli klase na 2 grupy. Wybiera jedno stowo i rysuje na tablicy kreski (kazda
kreska to 1 litera stowa) _ _ _ Nauczyciel podaje kilka podpowiedzi np. It is an animal. It
is small itp. Grupa, ktéra odgadnie jako pierwsza zdobywa punkt.

ARE YOU BOB? - przygotowac: karty obrazkowe,

Jeden z ucznidw wychodzi z sali. Jego zadaniem po powrocie jest jak najszybsze
znalezienie Boba, ktérego dzieci wybiorg sposrod siebie. Poszukujacy pyta: “ARE YOU
BOB?” Pozostali z wyjgtkiem Boba odpowiadajg “No, sorry I'm Piotrek/Magda” itp.
Odnaleziony Bob wychodzi z sali i zabawa toczy sie dale;j.

- przygotowac: karty obrazkowe, i wyrazowe mate



Gra na zapamietywanie. W zestawach znajdujg sie pary kart (obrazek + stéwko).
Rozktadamy wybrany zestaw kart na macie lub stoliku tak aby nie byto wida¢ co na
nich jest. Kazde dziecko po kolei odwraca 2 karty. Jesli trafi pare, moze odwracac
jeszcze raz kolejna pare. Wygrywa ten, kto zbierze jak najwiecej par.



