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1. Hello

English

,Hello, what’s your name? My name is ... Nice to meet you. Come here.”

Maskotka Picko, karty z imionami ucznidw, kolorowe mate piteczki w
zamknietym pudetku, karty pracy, karty z imionami uczniéw do rysowania po $ladzie

,Picko Sensory Bag”, ,Picko Sensory Bag 2"

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw

Piosenki na ,Hello” oraz ,Goodbye” warto sobie spiewac na poczatku
i koncu kazdej lekcji jesli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowaé: maskotke Picko. PosadzZ ucznidéw w kregu. Naucz
je zwrotu ,Hello, I'm Picko (lub imie jednego z dzieci). Nice to meet you”. Podaj Matpke
uczniowi, méwiac ,Hello, Im Picko, nice to meet you”. Uczen odpowiada: ,Hello, I'm
(podaje imie). Nice to meet you”. Nastepnie uczen bierze maskotke i jg przekazuje dalej
mowigc do kolejnego ucznia ,Hello, Im Picko, nice to meet you”. Kolejny uczen
przedstawia sie, odbiera maskotke. Nauczyciel wota ,1,2,3, Change!” Gestami zacheca
uczniéw do zmiany miejsc. | powtarzamy jeszcze raz od poczatku przedstawianie sie...
Polecenia wydajemy po angielsku, ewentualnie dodajemy (po cichutku) po polsku jesli
uczniowie nie wiedzg co robic.

2. Zabawa ,Losowanie”. Przygotowac: karty z imionami uczniow

i kolorowe mate piteczki w zamknietym pudetku. Poda¢ uczniom imiona na kartkach,
podac tez karte matpce, wyjasniajac, ze jest tam imie matpki, Picko, uczniowie trzymaja
karty przed sobg. Wotamy Picko i matpka bierze piteczke

i ktadzie na swoim imieniu, méwigc ,Hello, I'm Picko” Wotamy kolejno uczniéw po
imieniu, losujg piteczke i ktadg na swoim imieniu méwiac ,Hello, I'm ...". Mozna powtérzy¢
kilkakrotnie zaleznie od czasu, ktérym dysponujemy

3. Zabawa z pitka. Przygotowac: pitke.

Siedzimy w kregu. Nauczyciel moéwi: ,Hello, what's your name?” | nastepnie turla piteczke
do ucznia, ktére odpowiada ,I'm ...., Nice to meet you wstawiajgc swoje imie. Dziecko
turla piteczke z powrotem, zadajac pytanie nauczycielowi.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

Engli
4. Zabawa ,Come here”. Przygotowac: Picko nglish

Nauczyciel méwi: ,Picko, come here” i udaje, ze matpka podchodzi do niego.

Nastepnie idzie na drugg strone pokoju i Picko wota dzieci kolejno po imieniu:

,Nikola, come here”. Jesli dziecko przyjdzie, podaje mu matpke i zacheca, zeby zawotato
inne dziecko.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)
Siadamy, wtaczamy piosenke, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy: dzieci pisza

po $ladzie swoje imie a nauczyciel podchodzi i pyta: ,What’s your name?” i zacheca
dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr 2
Picko Sensory Bag Picko Sensory Bag 2

Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedng osobe):
1. Worek strunowy o formacie A4, 1. Worek strunowy A4,
2. Pianka do golenia lub zel do wtosow, 2. Kolorowe guziki,
3. Ryz, 3. Zel/ Klej,
4. Kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru 4. Permanentny flamaster,
woreczka z nadrukowanym wyrazem lub | 5. Kolorowe guziki,
obrazkiem zwigzanym z zajeciami, 6. Ozdobne oczka,
5. Spinacze do prania lub klipsy biurowe, | 7. Wydrukowana posta¢ matpki Picko,
6. Farba lub barwnik, 8. Folia do laminowania.

7. Opcjonalnie: brokat.



2. Lemon & Strawberry
English

+What is it? It's a strawberry. What colour is it? It's red.
A strawberry, a lemon, yellow, red.”

Matpka Picko, karty obrazkowe: strawberry, red, lemon, yellow (owoce
w liczbie dzieci),i mate karty obrazkowe ( 2 komplety)
,Soft Fruit Slime” / ,, Tasty Strawberry”
Hello, what'’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSWUE “ piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
_ . sobie $piewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatiu
Fruits: https:/youtu.be/TTGHRsmmFCM i koricu kazdej lekciji

jesli mamy czas.

Food-fruit: https:/youtu.be/a3ru_K32mHs
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: 4 karty obrazkowe: strawberry, red, lemon,
yellow. What is it? It's a strawberry. What color is it? It's red. What is it? It's a lemon.
What color is it? It's yellow.” Nauczyciel demonstruje dzieciom karty

i opowiada co na nich jest. Nastepnie matpka Picko demonstruje i na koniec prosi dzieci
0 pomoc.

2. Zabawa ,Podaj dalej!” Przygotowac: karty obrazkowe tak aby kazde dziecko miato

1 karte.Siadamy w koteczku, dajemy dzieciom po jednej karcie obrazkowej (np. ktadziemy
je przed nimi) nauczyciel zaczyna: ,It's a strawberry” - i np. pokazujemy jedna reka na
karte, nastepnie druga reka na dziecko obok i pytamy What is this? Dziecko odpowiada:
,It's a lemon” i pyta kolege obok: ,What is this” Jeszcze ¢wiczymy pytania lub robimy tzw.
Brain Jog - (stymulacja moézgu poprzez naprzemienne ruchy rak) klepiemy na krzyz dtofmi
(naprzemiennie prawa reka w lewga a lewa w prawa) w uda - wystukujgc rytm swoich stow.

3. Zabawa ,Pudetko”. Przygotowac: pudetko i mate karty z kolorami - 2 zestawy

Do pudetka wktadamy mate karty z kolorami i karty z owocami. Matpka Picko losuje karte
i pyta dzieci: What colour is it? Dzieci odpowiadaja: It's .... Nastepnie dzieci losujg kolejno
z zamknietymi oczami, wyciagaja i pytaja, reszta odpowiada.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/TTGHRsmmFCM
https://youtu.be/K1uE85-twBc

English

4. Zabawa ,Pudetko” Przygotowaé: karty obrazkowe albo prawdziwe owoce lub
plastikowe. Nauczyciel rozwiesza lub rozktada po sali karty obrazkowe (co najmniej tyle,
ile jest dzieci, najlepiej wiecej) i wydaje polecenia dzieciom: “Touch

a lemon/ Touch red” itd., dzieci rozbiegaja sie po klasie i musza dotkna¢ tego obrazka
albo innego przedmiotu o podanym kolorze.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Nauczyciel pyta dzieci, co
koloruja i jakiego jest to koloru: ,What is it? What colour is it?”

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr 2
Soft Fruit Slime Tasty strawberry

Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedna osobe):
1. ok. 150 ml kleju PVA, 1. Czerwona, czarna i zielona farba
2. 1 ptaska tyzeczka boraksu lub 30 ml plakatowa,
gotowego aktywatora, 2. Gabka w ksztatcie owocow truskawki
3. Barwniki, lub cytryny,
4. 100 ml wody, 3. Pedzle,
5. 2 jednorazowe plastikowe 4. Talerzyki jednorazowe,
opakowania lub 1 opakowaniei 1 5. Biate kartki a3,
miseczka wielorazowego uzytku 200ml, 6. Plastelina (zielona).

6. Drewniany patyczek.



3. Animals

English
"A bird, pony, dog, cat. What is it? It's a bird. Is it a bird? Yes, it is / No, it isn't.”

Matpka Picko, 4 karty obrazkowe: a bird, pony, dog, cat. karty pracy,
nagrania youtube, np. Animal Sounds for Children (20 Amazing Animals), co$ do
przyklejenia kart w sali, karty pracy

Finger Flamingo” / ,My balloon pets”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Crosenki na - Hello?
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs or;:g;c:dn;y’(’a.. jvaorto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac

Pets: https:/youtu.be/TTGHRsmmFCM na poczatku

i koncu kazdej lekcji

Animals: https:/youtu.be/a3ru_K32mHs jesli mamy czas.
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: karty obrazkowe. Uczymy pytan

i odpowiedzi - przygotowac 4 karty obrazkowe: ,a bird, pony, dog, cat”. Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci: ,What is it? It's a bird. Is it a cat? Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz: ,Yes, it is / No, it isn't". Itd ze wszystkimi zwierzatkami. Inne opcje pytan:
What is it?” ,It's a bird”. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co maja robic.

2. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte i udaje gtos
zwierzecia. Reszta zgaduje co to jest.

3. Zabawa ,Can you hear the animal?” Przygotowad: nagrania youtube, np. Animal
Sounds for Children (20 Amazing Animals) Odtwarzamy odgtosy zwierzat. Dzieci zgaduja.

4. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj” Przygotowac: karty obrazkowe (min 2 na ucznia).

Dzieci maja swoje fiszki lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy strukture ,lt's
a bird" itd. Uczen zaczyna, ktadzie na srodku karte i méwi, kolejny dodaje powtarzajac
wszystko od poczatku, podajac nazwe swojej karty i tych, ktére juz lezg. Druga czes¢
zabawy: nauczyciel méwi stowo a uczniowie rozktadajg karty

w kolejnosci podanej przez nauczyciela.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/ZGs6eygegLw
https://youtu.be/irQFdqfGq7U
https://youtu.be/irQFdqfGq7U

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Nauczyciel pyta: What is it? Dzieci
odpowiadaja It’s ... lub pyta ,Is it a dog?” Dzieci odpowiadajg ,Yes, it is / No, it isn't.”

SENSORY PROJECT: (czes¢ lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Finger flamingo

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe)

1. Talerzyk papierowy,

2. Farba plakatowa,

3. Kartka grubszego papieru (np.
technicznego),

4. Oczka ozdobne,

5. R6zowe pidrka ozdobne,

6. Klej w sztyfcie lub masa mocujaca,
7. Rekawiczki jednorazowe,

8. Brokat lub inne ozdoby (wedtug
uznania.

Opcjanr2
My balloon pets

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Mate balony (na wode),

2. Kolorowy papier,

3. Flamaster permanentny,

4. Pompka,

5. Sznurek.




4. Autumn

English
Acorn, rowan, leaf, chestnut, red, yellow, orange, brown.
What is it? What colour is it?

Matpka Picko, 4 karty obrazkowe: ,a leaf, acorn, chestnut, rowan”, rézdzki
(np. Patyczek/rurka), karty pracy, wedki z magnesem dla kazdego dziecka, mate karty
Autumn 2 zestawy i karty z kolorami 2 zestawy ,green, brown, red, yellow”z
przyczepionymi spinaczami i (opcjonalnie) niebieski materiat albo niebieski arkusz
papieru, ktory bedzie woda.

,Sensory bottle: Autumn” / ,My first autumn tree”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
na poczatku
Autumn song: https:/youtu.be/htgeBUigQt0 i koricu kazdej lekgji
. jesli mamy czas.
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowaé: 4 karty obrazkowe: ,a leaf, acorn, chestnut,
rowan”. Uczymy pytan i odpowiedzi - przygotowacé 4 karty obrazkowe: ,a leaf, acorn,
chestnut, rowan”. Pytamy dzieci: ,What's this?” | odpowiadamy aby zademonstrowac¢ im
czego oczekujemy: ,It's a leaf”. ,What color is it? It's green. What is this? It's rowan. What
color is it? It's red”. Itd. Opcja: matpka Picko pokazuje karte i méwi, co to jest i jakiego jest
koloru. Prosi dzieci, zeby powtarzaty.

2. Easy Pairwork. Przygotowac¢ karty obrazkowe, gatazki i kasztany = rézdzki
Dzielimy dzieci na pary. Rozktadamy obrazki na podtodze. Jedno dziecko jest
Nauczycielem, drugie Uczniem. Nauczyciel pokazuje rézdzka magiczna (gatazka

+ np. nabity na nig kasztan) obrazek. Uczen méwi po angielsku co jest na obrazku:
Nauczyciel: ,\What’s this?”

Uczen:"It’s a leaf” i zamiana.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/htgeBUigQt0

English

3. Fishing time. Przygotowaé: wedki z magnesem dla kazdego dziecka, mate karty
Autumn 2 zestawy i karty z kolorami 2 zestawy z przyczepionymi spinaczami

i niebieski materiat albo niebieska kartke papieru, ktéra bedzie woda.

Rozktadamy karty na "wodzie" i prosimy dzieci, zeby wytowity okreslong rzecz albo
okreslony kolor. Mozemy tez poprosi¢ dzieci, aby towity i mowity, co majg. Mozna je
zaopatrzy¢ w torebki, do ktérych wktadaja wytowione przedmioty a na koncu
wymieniajg co maja.

4. Traf i zgadnij. Przygotowac: pitki i karty obrazkowe.
Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Miekka pitka, dzieci rzucaja

i nazywaja obrazki, w ktére trafig. Mozemy zachecic¢ dzieci, zeby pytaty inne, w co trafity:
,What is it?”

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta:

,What's this?What colour is it?” | zacheca dzieci, aby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr?2

Sensory Bottle: Autumn

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Skarby jesieni: kasztany, liscie,
zotedzie, szyszki,

2. Butelka PET 250 ml z zakretka,

3. Inne ozdoby wedtug uznania (brokat,
popcorn, naklejki jesienne, etc).

My first autumn tree

Sktadniki:

1. Karton lub papier techniczny z
ktérego wytniemy ramke,

2. Dwustronna folia samoprzylepna,

3. Brgzowy papier, najlepiej techniczny,
4. Liscie, jarzebina.
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5. Revision 1
English

Hello, Autumn, Animals

Maskotka Picko, karty obrazkowe, karty pracy, bonusowa karta ,Silly

Banana”
,Joytown 1" / ,Revision 1”

Hello, what’s your name? https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE Pi“g"kid"; »';'e”°r';

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs orazs’;b?:épgv;a °

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekcji

Dowolne z poprzednich jesli mamy czas.
- 45 minut

MAGIC MAT (czes€ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Powtérka stowek i zwrotoéw z ostatnich lekgji:
HELLO/GOOD BYE, ANIMALS: bird, pony, dog, cat, AUTUMN: acorn, leaf, rowan,
chestnut

1. Zabawa , The swapping game”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Rozdajemy dzieciom po 1 karcie. Na srodku ktadziemy stos kart obrazkowych zeby
mozna byto je wymieniac w razie potrzeby.

Demonstracja: Nauczyciel stoi naprzeciwko dzieci ustawionych w kolejke. Pytamy
pierwszego dziecka: ,Is it a dog?” Lub jakiekolwiek inne zadanie ilustrujgce karte
obrazkowa, np. It's a dog”. Dziecko odpowiada pokazujac swéj obrazek i méwigc co na
nim jest z zastosowaniem danej struktury. | tak kilka razy. Jesli dzieci moga pracowac

w parach to podchodza do siebie nawzajem i powtarzamy sytuacje: jedno dziecko pyta
innego dziecka: ,Is it a cat?” Lub jakiekolwiek inne zadanie ilustrujace karte obrazkowa,
np. It's a cat. Dziecko odpowiada pokazujac swoj obrazek i méwigc co na nim jest

z zastosowaniem danej struktury. | przechodzi do kolejnej osoby. Lub na odwrét -
dziecko nazywa co znajduje sie na obrazku drugiego dziecka.

2.Zabawa ,Goofy flashcards”. Przygotowad: karty obrazkowe.

Nauczyciel prezentuje uczniom dowolny zestaw kart obrazkowych, kilka grafik jest
utozonych do goéry nogami. Uczniowie nazywajg obrazki, a gdy pojawi sie odwrdécony
flashcard, to zamiast mowi¢, muszg szybko nazwac¢ karte obrazkowa, uzywajac
zmienionego gtosu (np. gtosu robota) lub wykonac¢ zadanie (np. podskoczy¢). Wygrywa
osoba, ktéra jako pierwsza poprawnie zareaguje na odwrocong karte obrazkowa. Jesli
dzieci zle reaguja na przegrang nie wprowadzamy elementu rywalizacji.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

3. Zabawa ,Silly banana”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma przed sobg plik kart. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel przektada karty
i nazywa to co na nich jest. Dzieci powtarzajg stowa (potem dzieci moga same nazywac
juz przedmioty na obrazkach). W kartach jest jedna “silly banana” kiedy sie pojawi
wszystkie dzieci muszg zamienié sie miejscami (moze to byc¢ inna czynnos$¢ np. klaskanie
lub podskakiwanie).

€O maja.

4. Zabawa ,Bring me ..."”. Przygotowad: wszystkie karty obrazkowe z 4 ostatnich
tematéw. Rozktadamy karty na podtodze w catej sali i prosimy dzieci, zeby przyniosty
odpowiedni obrazek Bring me .... Mozemy tez prosi¢, zeby podeszty do odpowiedniego
obrazka Go to ... lub Stand on. Uczniowie robig to grupowo lub indywidualnie.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta
uzywajac pytan z ostatnich 4 zajec i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2
Toytown 1 Revision 1
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki:
jedna osobe): 1.Worek strunowy,
1. Makieta - zatagcznik nr 1 2.Makieta - zatacznik nr 1
2. Farby, puchngaca farba, 3. Klej,
3. Klej 4. Brokat,
5. Brokat 5.Bibuta,
6. Inne ozdoby wedtug uznania 6.Koralowe koraliki.
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6. Colours

English
Blue, green, red, orange, yellow, brown, purple, white, black.
What colour is the ball? It's ... What's your favourite colour?
Matpka Picko, miekkie np. pluszowe pitki, karty obrazkowe
z kolorami, karty pracy, chusta animacyjna.
,Sensory Pillow” , ,Rainbow Potion” / ,, Colourful rainbow”.
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye" warto
. sobie $piewac
Colours: https:/youtu.be/GVjd1Ib20vw na poczatku
- 45 minut i koncu kazdej lekciji

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe z kolorami.

Picko uczy nowych stéwek i powtarzamy kolory juz znane: blue, green, red, orange,
yellow, brown, pink, purple, white, black. Wprowadzamy zwroty: ,What colour is the ball?
It's ..." i ,What's your favourite colour? It's ..."

2. Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowac: pitki i karty obrazkowe z kolorami.
Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Dzieci rzucajg miekka pitka
i nazywaja obrazki, w ktére trafig (lub w ktére zamierzaja trafic).

3. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Dzieci maja swoje fiszki lub karty obrazkowe - kolory w raczkach. Cwiczymy strukture
,My favourite colour is...”, itp Uczen zaczyna méwigc ,My favourite colour is...”, kolejni
uczniowie dodajg swoje kolory z kart, powtarzajgc wszystko od poczatku. Nauczyciel
mowi ,start again” i uczniowie rozktadaja od nowa karty

i méwig od poczatku wszystkie zdania.

4. Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymaja chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowsg i mowi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka “wylatuje” z chusty.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/GVjd1lb9Ovw

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, wtaczamy piosenke tematyczng, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy:
nauczyciel podchodzi i pyta: ,What colour is it?” Oraz ,What's your favourite colour?”
i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2
Sensory Pillow Colourfull rainbow
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe): jedng osobe):
1. Folia babelkowa, 1. Kolorowy papier,
2. Bibuta, piorka, druciki sensoryczne i 2. 1 kartka papieru a4 w kolorze
inne rzeczy w réznych kolorach. niebieskim dla kazdego dziecka,
3. Biate kartki a4,
Lub 4. Klej w sztyfcie,

5. Kredki w kolorach papieru.
Rainbow Potion

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Plastikowe préobéwki z korkiem,

2. Barwiony piasek (specjalny do
piaskownic np. kupiony w Castoramie
lub Auchan) - rézne kolory.

3. Rozpylacz/atomizer do wody (jednak
nie jest on niezbedny),

4. Barwnik spozywczy w proszku,

5. Patyczek do wymieszania catosci.




7. Numbers

English

One, two, three, four, five, six. Bring me ... How many squares are there?
How many balls are there? There are ... balls.

Maskotka Picko, 6 pudetek lub miseczek z piteczkami od 1-6 w nich,
drewniane szczypce dla kazdego dziecka i pojemniki - 1 na pare oraz kolorowe pitki z
poprzedniej lekcji, torebke (dla kazdego dziecka), karty pracy.
,Number cubes & Dot paint” / ,How many?”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSWUE  * piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw soble splewac

na poczatku

Numbers: ttps:/youtu.be/TIrGOT9FaRI i koricu kazdej lekciji
. jesli mamy czas.
- 45 minut

MAGIC MAT (czes€ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. 5 pudetek lub miseczek z piteczkami od 1-5 w nich. Uczymy
nowych stéwek: cyfr od 1 do 5, pytan i odpowiedzi. Uczymy dzieci liczb

1-5 moéwigc: ,How many balls are there? There are four balls” na poczatku dzieci
powtarzaja, pdzniej same odpowiadajg na pytanie nauczyciela, a na konicu ktadziemy
przed kazdym dzieckiem karte z kolorem i nauczyciel wyznacza dziecko ktére zadaje
pytanie innym dzieciom wywotujac jego kolor. Np. ,Blue” Dziecko

z niebieska karta: ,How many balls are there?” | albo dzieci chérem odpowiadajg lub
wybrane jedno dziecko.

2. Zabawa ,Let’s count”. Przygotowac: szczypce dla kazdego dziecka i pojemniki -

1 na pare oraz kolorowe pitki z poprzedniej lekcji. Dzieci szczypcami wyciggaja piteczki,
ktére dziecko moze policzy¢ i nazwacé kolory. Super tez sprawdza sie gdy chcemy
wprowadzi¢ dyscypline - liczenie bardzo uspokaja.

3. Zabawa ,Let’s go shopping”. Przygotowad: piteczki i torebke lub woreczek (dla
kazdego dziecka). Pitki rozrzucamy po catej sali. Dzieci kolejno podchodzg

i zbieraja pitki o okreslonym kolorze i liczbie. Wprowadzamy zwrot ,Bring me ..." (np.

,2 blue balls”). Gdy wszystkie pitki sg pozbierane, dzieci wyjmujg swoje "zakupy" z torby

i licza, moga tez podac kolory.

4. Zabawa ,Parrot”. Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel gra przeciwko uczniom.
Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to co
jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je
powtarzaja jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli
stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza. Jezeli dzieci wykonajg ¢wiczenie
prawidtowo, zdobywaja punkt, jezeli nie - punkt zdobywa nauczyciel.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/TJrGOT9FaRI

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta: ,How
many balls are there? i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty: ,There are ... balls.”

SENSORY PROJECT: (czesc lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2

Number cubes How many?
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe): jedna osobe):
1. Kostki drewniane szescienne im 1. Gabka florystyczna,
wieksze tym lepsze (mogg by¢ 3x3 cm), 2. Plastikowe grzybki do zabawy,
2. Flamastry, 3. Kolorowe druciki i pompony,
3. Opcjonalnie cos do przyklejenia 4. Permanentny marker,

(oczka samoprzylepne, brokat, mate
kawatki drucikow sensorycznych),

4. Masa mocujaca lub klej (jezeli chcemy
przykleja¢ ozdoby).
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8. Emotions

English
Happy, sad, angry, sleepy. Is he/she happy? Yes, he/she is. No, he/she isn't.

Matpka Picko, karty ze stéwkami ,happy, sad, angry, sleepy”, zakretki od
stoikéw (lub zetony, karteczki itp.) lub butelek z narysowanymi buzkami, timer, mate
karty ze stowkami (2 zestawy), magic box (pudetko kartonowe
z otworem na mate karty obrazkowe (moze by¢ oklejone czyms fajnym jak folia
aluminiowa lub kolorowym papierem), karty pracy.

,Sponge Emoticons” / ,Don’t worry”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie &piewat
Emotions: https:/youtu.be/hly_GIBJkcY na poczatku
i koncu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty z emocjami ,happy, sad, angry, sleepy”.
Uczymy nowych stéwek: ,happy, sad, angry, sleepy”, pytan i odpowiedzi: ,Is he/she
happy? Yes, he/she is. No, he/she isn't” Nauczyciel pyta matpke Picko

a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac¢ dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi
samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka
jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2.Zabawa ,Memory game”. Przygotowac: zakretki od stoikow lub butelek, inne ,nosniki”
niz kartki. Narysuj buzki markerem na zakretkach, po kilka buziek kazdego rodzaju.
Mozesz poprosic¢ dzieci o podanie konkretnej buzki ,Find sad / Give me sleepy"

3. Zabawa ,The magic box”. Przygotowadé: pudetko, zakretki z buzkami - wrzucamy
zakretki do pudetka i prosimy, zeby dzieci wyciggaty z zamknietymi oczami i méwity co
maja. Kiedy kazdy juz ma po kilka zakretek, prosimy dzieci zeby powiedziaty ile czego
maja, np. I've got 2 sad faces and 3 happy faces.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/hIy_GIBJkcY

English

4. Zabawa , Time bomb”. Przygotowad: karty z obrazkami.

Dzieci siedzg w kéteczku, na srodku jest sterta z obrazkami. Nastawiamy timer np. Na

2 minuty. Kazdy po kolei bierze po 1 obrazku i méwi co na nim jest. Kiedy zadzwoni
alarm dziecko ktoére zostato z karte musi powiedzie¢ 3 stéwka pod rzad albo nam
pomagacé w trakcie zajec lub znajdujemy mu inne zadania, np. Przyniesienie pudetka

z cukierkami na koniec.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta: Np.
,Is she happy?” | zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Sponge emotions

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Gabki do demakijazu (najlepiej biate
lub z6éttawe i koniecznie okragte)

2. Flamastry (duzo koloréw, moga to tez
by¢ flamastry permanentne)

Opcjanr2
Don’t worry

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Talerzyki jednorazowe,
2. Rzepy,

3. Wata,

4. Spraye kolorowe,

5. Sztuczne oczka,

6. Marker,

7. Patyczki,

8. Masa mocujaca,

9. Druciki.
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9. Home

English

A living-room, bathroom, bedroom, kitchen. Where is Monkey Picko?
He’s in the kitchen etc.

Matpka Picko, karty obrazkowe: ,Living-room, bathroom, bedroom,
kitchen”, mate karty obrazkowe z pomieszczeniami (min. po jednym zestawie na
dziecko, ale parzysta liczba zestawow), karty pracy.

,Picko in the House” / ,Home”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na - Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
Home: https:/youtu.be/KZ3qglgGSwuE Sz:'f,;fz':n'ic

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe, Uczymy nowych stéwek:
,a living-room, bathroom, bedroom, kitchen”, pytan i odpowiedzi - ,Where is Monkey
Picko? He’s in the kitchen.” pokazujemy im karty obrazkowe, stawiamy matpke Picko na

jednej z kart - pytajac i odpowiadajac a dzieci nasladuja.

2. Zabawa ,Stand on”. Przygotowad: karty obrazkowe z pomieszczeniami - do nich
spinaczem przypinamy numerek od 1 do 6. Jest to takze Swietna powtdrka niedawnego
tematu ,Numbers”. Rozktadamy ponumerowane 6 kart po sali. Dzieci zdejmujg buty.
Rzucamy kostkg i dziecko staje na karty. Nastepnie moéwi w jakim pomieszczeniu jest np.:
Wszyscy chérem pytamy dziecko: ,Where are you”, dziecko odpowiada: ,I'm in the

bathroom”, itd.

3. Zabawa ,Pairs”. Przygotowaé: mate karty obrazkowe z pomieszczeniami (min. po
jednym zestawie na dziecko ale parzysta liczba zestawéw)

Uktadamy je przed dzie¢mi rozsypane, obrazkiem do dotu. Dzieci kolejno odkrywajag po
dwie karty, jesli jest para, nauczyciel méwi: It's a pair i pyta, jakie to pomieszczenie.
Dziecko odpowiada np.: ,It's a bathroom” i zabiera. Je$li nie ma pary, nauczyciel méwi
,tisn't a pair” a karty zostajg odkryte. Na koncu liczymy po angielsku ile mamy par.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE

English
4. Zabawa , Traf i zgadnij”. Przygotowac: miekkie pitki, karty obrazkowe.

Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Miekka pitka, dzieci rzucaja
i nazywaja obrazki, w ktore trafia.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta np: Is it
a kitchen? | zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanri Opcjanr2

Picko in the house Home
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki:
jedng osobe): 1.Papier techniczny,
1. Makieta domu z pomieszczeniami 2.Patyczki drewniane,
(Zatacznik nr 1.), 3.Plastikowy pojemnik (maty),
2. Rzepy: mate pociete kawatki lub 4.Sypki materiat imitujacy ziemie np.
okragte rzepki, kawa lub ziemia.
3. Matpka Picko - maty obrazek okoto 5. Wykataczki,
10x10 cm z przyklejonym rzepem na 6. Klej.
odwrocie. Najlepiej wydrukowany
obrazek i zalaminowane lub
alternatywnie wydrukowany na
grubszym papierze
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10. Revision 2

English
Colours, emotions, home
Matpka Picko, wszystkie karty ze stownictwem z 4 ostatnich lekcji,
pudetko magic box, karty pracy.
,Revision - Toytown 2” / ,Revision 2”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE , .
Piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. na poczatku
Dowolne z poprzednich i koricu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Powtorka stéwek i zwrotow z 4 ostatnich lekgji:
1.Colours: ,Blue, green, red, orange, yellow, brown, pink, purple, white, black. What
colour is the ball? It's red. What's your favourite colour? It’s blue.”
2.Emotions: ,Happy, sad, angry, sleepy, face. Is he/she happy? Yes, he/she is. No,
he/she isn’t.
3.Home: “Living-room, bathroom, bedroom, kitchen, Where is Monkey Picko. He’s in
the kitchen, etc.”

2. Zabawa ,Magic box". Przygotowac: karty obrazkowe, pudetko magic box. Wktadamy
wszystkie karty do pudetka magic box, dzieci losuja kolejno

z zamknietymi oczami i pokazujg kolejnemu uczniowi pytajac What is it? Uczen
odpowiada ,lt's a ..." i losuje karte dla kolejnego dziecka.

3. Zabawa ,Kalambury - Emotions”. Przygotowaé: karty obrazkowe z tematu
,Emotions”. Dzieci dostajg karty tak, aby nie pokazywaty sobie nawzajem. Nastepnie
kazdy po kolei pokazuje mimikg twarzy dane uczucie, inne dzieci razem na gtos zgaduja
po angielsku. Nauczyciel i Matpka Picko najpierw demonstruja.

4. Zabawa ,Bring me”. Przygotowac: wszystkie karty obrazkowe z 4 ostatnich tematow.
Rozktadamy je dookota po sali i prosimy dzieci, zeby przyniosty odpowiedni obrazek
,Bring me happy” Mozemy tez prosi¢, zeby podeszty do odpowiedniego obrazka ,Go to
sad”.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

5. Zabawa “Parrot”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel gra przeciwko uczniom.
Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to, co
jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek

i wypowiada stowo, dzieci je powtarzaja jak papugi, ale tylko wtedy, gdy jest to stowo
zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza. Jezeli
dzieci wykonajg ¢wiczenie prawidtowo, zdobywajg punkt, jezeli nie - punkt zdobywa
nauczyciel.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Dzieci kolorujg to co nauczyciel méwi: ,Colour the monkey brown” - od razu sprawdzamy
czy dzieci ze stuchu rozumiejg i czy pamietajg stowka. Aby uatrakcyjni¢ zabawe mozemy
poprosi¢ dzieci o wydawanie polecen i uzy¢ Chomika Przedrzezniacza lub mikrofonu.
Mozemy tez zadawac pytania z ostatnich lekcji

i zachecac¢ dzieci, zeby odpowiadaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr 2
Toytown 2 Revision 2
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedna osobe):
1. Makieta - zatacznik nr 1 1. Tuba po papierze toaletowym,
2. Farby, puchnaca farba, 2. Druciki sensoryczne,
3. Klej 3. Bibuta, papier.

4. Brokat
5. Inne ozdoby wedtug uznania
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11. Food Fruit
English

A Banana, an apple, an orange, a pear. | like apples. Do you like apples?
Yes, | do. No, | don’t

Matpka Picko, karty obrazkowe: ,banana, apple, orange, pear”
i wydrukowane mate karty obrazkowe dla uczniéw (1 zestaw dla kazdego), pudetko,
karty pracy.

, Smells and flavours” / ,\What is that smell? ”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
) na poczatku
Fruits: https:/youtu.be/TTGHRsmmFCM i koricu kazdej lekciji
Food-fruits: https:/youtu.be/K1uE85-twBc jesli mamy czas.
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Uczymy pytan i odpowiedzi - przygotowac 4 karty obrazkowe:
,a banana, an apple, orange, pear.” ,What is it? It's a strawberry. What color is it? It's red.
What is it? It's a lemon. What color is it? It's yellow.” ,| like apples. Do you like apples? Yes
| do/ No, | don’t" Nauczyciel wybiera jeden owoc

i mowi: | like a strawberry” i pokazuje Ze zjada i ze mu smakuje. Potem pokazuje
uczniom i méwi ,Do you like apples? | pomaga odpowiedzie¢, dodajac ,Yes - | do” oraz
"No - | don’t. Matpka Picko tez moze pokazac ze lubi owoce, utatwi to nam prace

z dzieémi, ktére jg kochaja.

2. Zabawa ,Podaj dalej”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Siadamy w koteczku, dajemy dzieciom po jednej karcie obrazkowej (np. ktadziemy je
przed nimi) nauczyciel zaczyna: ,It's a banana” - i np. pokazujemy jedng reka na karte,
nastepnie drugg reka na dziecko obok i pytamy What is this? Dziecko odpowiada: ,It's an
apple” i pyta kolege obok: ,What is this” Jeszcze ¢wiczymy pytania lub robimy tzw. Brain
Jog - (stymulacja mdézgu poprzez naprzemienne ruchy rak) klepiemy na krzyz dtonmi
(naprzemiennie prawa reka w lewe a lewa w prawe) w uda - wystukujac rytm swoich
stéw.
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English
3. Zabawa ,Karty obrazkowe”. Przygotowaé: mate karty obrazkowe dla ucznia (zestaw
dla kazdego). Nauczyciel uktada i dzieli swoje karty na dwie grupy méwiac | like ... przy
kazdym owocu, ktory wybiera i drugg grupa | don't like ..... Nastepnie prosi dzieci o to

samo, zeby podzielity owoce na dwie grupy i zacheca zeby powiedziaty o kazdym owocu
czy go lubig czy nie.

4. Zabawa losowanie. Przygotowaé: karty obrazkowe. Wszystkie karty tacznie
wrzucamy do pudetka, dzieci kolejno losujg z zamknietymi oczami, wyjmuja
i pytamy ,What is it?”, Uczen odpowiada ,It'sa...”

5. Zabawa ,False/true”. Przygotowac: karty obrazkowe. Na tablicy rysujemy zielonego
ptaszka - fiszke (v) i czerwony krzyzyk (x) i pionowa kreske miedzy nimi. Nauczyciel
pokazuje obrazek i mowi wyraz, jesli sie zgadza z obrazkiem, dzieci idg na strone tablicy

z fiszka, jesli sie nie zgadza, idg na strone false. Gre mozna urozmaicié¢. Dzieci mogg
przypinac karty do tablicy pod wtasciwym znakiem

Z uzyciem magnesow.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta: ,What
is it? Do you like apples?” | zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr 2

Smells & Flavours What is that smell?
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedng osobe):
1. Aromaty owocowe, 1. Farba,
2. Pipetka 2. Aromaty,
3. Opakowania plastikowe, 3. Papier techniczny a4,
4. Plastelina lub ciastolina, 4. Filc,
5. Druciki sensoryczne, 5. Klej,
6. Bibuta, 6. Pedzle.

7. Chusta do zawigzania oczu.

24



12. Body

English
Eyes, mouth, nose, hands, legs. He's got.... She's got...
Matpka Picko, karty obrazkowe, karty pracy.
,My Monster” / ,Funny Picko”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”

oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie épiewac
Body parts: https:/youtu.be/hYTs138sGeY _ napoczatku
i koncu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Matpka Picko, karty obrazkowe ,eyes, mouth, nose, hands,
legs.” Uczymy zdan z ,have got” z Matpka Picko. Nauczyciel demonstruje po angielsku na
kartach wraz maskotka i sygnalizuje dzieciom aby powtdrzyty: ,\What has she got? She’s
got a nose. What has he got? He’s got a mouth.” Itd.

2. Zabawa ,Show & tell”. Przygotowac: Matpke Picko. Nauczyciel na sobie pokazuje na
sobie czesci ciata, a dzieci je nazywaja. Nastepnie Matpka Picko lub wybrane dziecko
pokazuje, i kazdy po kolei. Kto powie dobrze dostaje brawo!

3. Zabawa ,Goofy flashcards”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel prezentuje
uczniom zestaw kart obrazkowych, kilka grafik jest utozonych do géry nogami.
Uczniowie nazywajg obrazki, a gdy pojawi sie odwrdcony flashcard, to zamiast méwi¢,
muszg szybko nazwac karte obrazkowa, uzywajac zmienionego gtosu (np. gtosu robota)
lub wykonaé¢ zadanie (np. podskoczy¢). Kluczem jest aby najpierw zademonstrowac
dzieciom instrukcje ¢wiczenia. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza poprawnie zareaguje
na odwrocong karte obrazkowa

4. Zabawa ,What's missing”. Przygotowac¢: karty obrazkowe. Nauczyciel rysuje na
tablicy kilka twarzy. Dzieci musza powiedzieé, czego brakuje na rysunkach np. twarz nie
ma nosa.
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WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta: What

is it? i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
My Monster

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Maty talerzyk papierowy,

2. Blok techniczny kolorowy,

3. Sztuczne oczka,

4. Flamastry,

5. Inne ozdoby (wedtug uznania),

6. Klej lub masa mocujaca.

Opcjanr2
Funny Picko

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Makieta matpki Picko z cze$ciami
ciata,

2. Rzepy,

3. Klej

4. Patyczki drewniane.
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13. Actions
English

Clap your hands, close your eyes, wave your hands,
stomp your feet, touch your nose.

Matpka Picko, rézdzka, karty obrazkowe, karty pracy.
»#Action Puppet” / ,Go go puppet”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. na poczatku
Actions: https:/youtu.be/SDHEnb_M9z i koricu kazdej lekaji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: wesotg lekka muzyke.

Po przywitaniu, wtgczamy muzyke i nauczyciel demonstruje, proszac dzieci by
powtarzaty za nim polecenia ,Clap your hands, close your eyes, wave your hands, stomp
your feet, touch your nose”. Nastepnie dzieci po kolei wydajg polecenia

a grupa je wykonuije.

2. Zabawa ,Picko Says”. Przygotowac: Matpke Picko. Mozemy uzyé maskotke

i powiedzied: ,Picko says...”. Gra jest prosta. Jedna osoba wydaje polecenia grupie. Grupa
moze je wykonaé, jesli rozpoczynajg sie od zwrotu ,Picko says”. Jesli polecenie nie
zaczyna sie od tych stéw, dzieci stojg bez ruchu. Kto wykona polecenie, ten musi
wykonaé polecenie np. powiedzie¢ po angielsku wszystkie kolory. Polecenia mozemy
uprzednio napisac¢ na karteczkach do losowania.

3. Zabawa ,Abracadabra Hocus Pocus”. Przygotowac: r6zdzke. Siadamy

w koéteczku. nauczyciel dotyka rézdzky dziecko siedzace obok i moéowi ,Abracadabra
Hocus Pocus” i wydaje polecenie: np. ,Clap your hands”. Uczen ma wykona¢ polecenie,
nastepnie bierze rézdzke i dotyka kolejnego dziecka méwigc Abracadabra i podajac inne
polecenie i tak kolejno az wrdca do nauczyciela albo Picko i wydadza jemu polecenie.
Wazne, zeby nie powiedzie¢ tego samego polecenia pod rzad.

4. Zabawa ,Guess”. Przygotowac: karty obrazkowe. Guess - potdz karty obrazkowe
obrazkiem do dotu na macie. Nauczyciel losuje karte, nie pokazuje uczniom

i demonstruje czynnosé z karty, uczniowie zgaduja. ten kto zgadnie losuje karte

i demonstruje grupie to, co tam jest.
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English

5. Zabawa ,Let’s move”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kotku

i kazde z nich dostaje karte obrazkowa. Nastepnie nauczyciel wywotuje dwie karty,
a uczniowie, ktérzy je trzymaja maja za zadanie wykonac polecenie

z flashcards i zamienic sie szybko miejscami (np. ,clap your hands”).

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta np.:
Is it “clap your hands” i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Action puppet

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Jednorazowe rekawiczki XS - po 1 dla
kazdego

2. Kolorowe markery permanentne,

3. Klej,

4. Brokat i inne ozdoby.

Opcjanr 2
Go go puppet!

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Papier techniczny kolorowy lub biaty,
2. Sztuczne oczka,

3. Klej.
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14. Winter

English

Winter, show, a snowman, snowflake, shnowball,
let’s catch, let’s throw, let’s make

Maskotka Picko, karty obrazkowe Winter, stomki - rézdzki, karty pracy.
»A Snowman in A Sock” / ,My little snowflake”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. . tk
Winter: https:/youtu.be/bx3-SfMxjtM : koﬁncaupk:c;daej I‘;kcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe ,Winter”.

Uczymy nowych stéwek: ,Winter, snow, a snowflake, snowman”, pytan

i odpowiedzi - ,What is it? It's a snowman.” pokazujemy im karty obrazkowe

i demonstrujemy a nastepnie prosimy dzieci aby powtdrzyty po nas, i uktadaty same
zarowno pytania jak i odpowiedzi. Pomagamy im. Nastepnie pokazujemy dzieciom
czynnosci: ,Let's make a snowman, Let’s throw snowballs, Let’s catch snowflakes.
Prosimy, aby powtdérzyty catg grupa.

2. Zabawa ,Easy Pairwork”. Przygotowac: karty obrazkowe, stomki - rozdzki.
Dzielimy dzieci na pary. Rozktadamy obrazki na podtodze. Jedno dziecko odegra role
nauczyciela, drugie ucznia. ,Teacher” pokazuje r6zdzka magiczna (stomka

+ wyciety obrazek) obrazek. ,Student, méwi po angielsku co jest na obrazku:
Teacher: ,What's this?”

Student:”It's a snowflake”

3. Zabawa ,Picko says”. Przygotowac: Matpke Picko. Jedna osoba wydaje polecenia
grupie i wszyscy nasladuja czynnosci: ,Let’'s make a snowman, Let’s throw snowballs,
Let’s catch snowflakes.” Grupa moze je wykonaé, jesli rozpoczynajg sie od zwrotu ,Picko
says’. Jesli polecenie nie zaczyna sie od tych stéw, dzieci stojg bez ruchu. Kto wykona
polecenie, ten musi wykonac¢ polecenie np. powiedzie¢ po angielsku wszystkie kolory.
Polecenia mozemy uprzednio napisa¢ na karteczkach do losowania.
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English

4. Zabawa ,Tidy up - tunel” Przygotowac: pudetko lub czysty kosz na Smieci, tunel

i karty obrazkowe. ,Tidy up” - przed tunelem porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz
na "$mieci" (pudetko, kosz) - wybrane dziecko zbiera dowolng karte, méwi co na niej jest,
przechodzi z nig przez tunel i wrzuca do pudetka.

Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela, powtdrzenie wyrazu,

przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy : nauczyciel podchodzi i pyta np.:
,Is it a snowman?” Lub inne poznane zwroty i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
A snowman in a sock

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Biata skarpetka dziecieca dtuga (nie
stopka),

2. Druciki sensoryczne,

3. Ok. pé6t kg ryzu,

4. Flamastry,

5. Oczka ozdobne,

6. Masa mocujaca.

Opcjanr2
My little snowflake

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Szklana buteleczka z korkowa
koncowka,

2. Woda,

3. Olgj,

4. Brokat,

5. Cekiny (w ksztatcie sSniezynek)

30



15. Revision 3

English

Fruit, body, numbers

Matpka Picko, karty obrazkowe z ostatnich lekcji,, mate karteczki
z owocami - po 6 owocow na dwoéjke dzieci, duze cyfry 1-6 na pare, Magic Box, karty
pracy.
,Joytown 3” / ,Revision 3"

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye" warto
sobie $piewac
Wybrane z poprzednich zaje¢ na poczatku
_ 45 minut i koncu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Przygotowac: karty obrazkowe z ,fruit, colours, numbers”. Powtarzamy stownictwo
z poprzednich lekgc;ji:

1.Fruit: ,A banana, an apple, orange, pear, | like apples. Do you like apples?
Yes, | do. No, | don't”
2. Body: ,Eyes, mouth, nose, hands, legs”

3. Numbers: ,One, two, three, four, five, six How many balls are there? There are three
balls.”

2. Zabawa ,Doctor, doctor”. Przygotowac: papier toaletowy. Naucz stéwka ,hurts”. Dzieci
powtarzajg za nauczycielem pokazujgc na czesci ciata i méwiac np.: ,My eye hurts, my
mouth hurts, my hand hurts my leg hurts” itd. Opcja: mozna potaczy¢ dzieci w pary
,Doctor” oraz ,Patient” . ,Doctor” méwi do ,Patient” "Are you ok? "Pacjent podnosi czes¢
ciata i méwi ,No, my leg hurts". Lekarz bandazuje te czesc¢ ciata. Powtarzaj od punktu

2, az oboje graczy skoncza wygladajac jak mumie! Jesli zajdzie taka potrzeba, aby oswoic
dzieci, najpierw demonstrujemy na matpce Picko.

3. Zabawa ,,Counting fruit”. Przygotowac: mate karteczki z owocami - po

6 owocow na dwojke dzieci. Plastikowe lub wydrukowane duze cyfry 1- na pare.
Ktadziemy duze cyfry na stole u goéry, ponizej stosik owocéw, Dzieci liczac po angielsku
tadnie uktadajg karteczki pod liczbami w tej samej ilosci. NP. pod liczba

1 lezy po jednym owocu, pod liczbg 2 lezy po 2 owoce, itd.
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English

4. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowad: karty obrazkowe z cze$ciami ciata. Uczen losuje
karte (czes$¢ ciata) i demonstruje, ktéra czesé ciata go boli a reszta zgaduje
i odpowiada catym zdaniem np. The head hurts.

5. Zabawa ,Magic Box". Przygotowac: wszystkie karty obrazkowe i pudetko.
Wktadamy wszystkie karty do pudetka, dzieci losujg kolejno z zamknietymi oczami

i pokazujag kolejnemu uczniowi pytajac: ,What is it?” Uczen odpowiada i losuje karte dla
kolejnego.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia: nauczyciel podchodzi, pyta What is
it? What colour is it? What's your favourite colour? i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2
Toytown 3 Revision 3
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedna osobe):
1. Makieta - zatagcznik nr 1 1. Pudetko kartonowe,
2. Farby, puchngca farba, 2. Papier techniczny lub folia do
3. Klej zalaminowania,
4. Brokat 3. Plansze toytown.

5. Inne ozdoby wedtug uznania.
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16. Family
English

This is my family: Mom, Dad, Sister, Brother.
Is this your mom? Yes, it is. no, it isn’t. It's my dad

Maskotka Picko, karty obrazkowe Family, komplety matych kart Family tyle,
ilu ucznidw (ale parzysta liczba kompletéw), workbooks.

,Finger puppets” / ,My little family”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
na poczatku
Family: https:/youtu.be/XHTZ1W1gzol i koricu kazdej lekgji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: karty obrazkowe Family. Uczymy nowych
stéwek: ,mom, dad, sister, brother”, pytan i odpowiedzi: ,Is this mom? Is this your mom?
Yes, it is. No, it isn't. It's my sister”

2. Zabawa ,Show me”. Przygotowacé: komplet matych kart ,Family” dla kazdego ucznia.
Kazde dziecko dostaje komplet matych kart ,Family”. Siadamy i matpka Picko prosi ,Show
me the sister” uczniowie pokazujg odpowiednig karte. Jesli ktos Zle pokaze, albo ma
trudnosci ze wskazaniem karty, Picko pokazuje odpowiednig karte.

3. Zabawa ,,Pairs”. Przygotowad: parzysta liczbe kompletow matych kart dla wszystkich
uczniow (lub dla pary). Wszystkie mate karty uktadamy obrazkiem do dotu, uczniowie
kolejno podnoszg 2 karty, jesli majg pare, méwimy ,lt's a pair”, uczen méwi, co ma na
kartach i zabiera dla siebie. Odkryte karty bez pary pozostajg odkryte, lub dla utrudnienia
odwracamy je z powrotem do dotu. Na koricu liczymy po angielsku, ile kto ma par.

4. Zabawa ,Piteczka pytan”. Przygotowac: piteczke i karty obrazkowe. Siedzimy

w kregu. Nauczyciel rozdaje karty obrazkowe i zadaje dowolne pytanie dotyczace kart,
np.: ,Hello, have you got a car? / Is it a car? / What is it?” i turla piteczke do dziecka,
ktére odpowiada ,No, | haven't / Yes, it is / It's a brother”. Dziecko turla piteczke

Z powrotem, moze zadac¢ pytanie nauczycielowi jesli on tez ma karte.

33


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/XHTZ1W1gzoI

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢éwiczenia: nauczyciel podchodzi i pyta
np. : ,\Who is this? Is it mom?” i zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Finger Puppets

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Kartki a4 z bloku technicznego z
nadrukowanymi wczes$niej konturami
finger puppets.

2. Klej lub masa mocujaca

3. Oczka ozdobne

4. Flamastry

5. Inne ozdoby dodatkowe (wtdczka,
brokat, wata, bibuta).

Opcjanr2
My little family

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Rekawiczki,

2. Zszywacz,

3. Wtéczka w réznych kolorach,

4. Sztuczne oczka/ lub guziki,

5. Marker permamentny,

6. Klej.
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17. Toys

English
Lego blocks, a teddy bear, car, doll. Have you got? Yes, | have/ No, | haven't.

Maskotka Picko, karty obrazkowe dla kazdego ucznia, workbooks.

,Joy Band” & ,Sensory Bag” / ,Sensory blocks”.

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE _ .

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ”';'ello
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie spiewac

na poczatku

Toy Song: https:/youtu.be/dzFvO_61p_o i koricu kazdej lekeji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: karty obrazkowe: ,lego blocks, a teddy bear,

a car, a doll”, matpke Picko. Uczymy pytan i odpowiedzi z ,have got”

z matpka Picko. Nauczyciel pokazuje karty z zabawkami, méwigc: I've got ... . Podaje
dzieciom karty i prosi o powtdérzenie. Nastepnie bierze dwie dowolne karty, pokazuje
matpce Picko i pyta np.: ,Have you got a teddy bear?” Odpowiada za Picko zgodnie

z prawda: ,Yes, | have./No, | haven't” Potem rozdaje dzieciom karty

i pyta np.: ,Have you got a teddy bear?” i prosi, zeby odpowiedziaty.

2. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe dla kazdego ucznia.
Dzieci dostajg swoje karty obrazkowe, nauczyciel zaczyna i méwi np.: ,I've got aa teddy
bear.” i ktadzie obrazek na srodku. Uczen doktada swojg karte jako nastepng i méwi: ,I've
got a car” wymieniajac obie karty, nauczyciela i swoja. Kolejni uczniowie dodajg swoje
karty, powtarzajac: ,I've got...” i wymieniajac wszystkie potozone karty od nowa. Na
koniec nauczyciel moze wymieszac karty.

3. Zabawa w ,Klasy”. Przygotowac: karty obrazkowe co najmniej jedna na kazde dziecko.
Cwiczymy: ,No, | haven't./Yes, | have” Uktadamy karty na podtodze. Stajemy na jednej
karcie méwiac: ,I've got a doll”. Prosimy dzieci zeby tez wybraty karte, stanety na niej

i pytamy: ,Have you got lego blocks?” celowo wybierajagc od czasu do czasu inna
zabawke. Zachecamy do odpowiedzi ,Yes, | have/No,

| haven't” Mozemy kazdemu dziecku zada¢ dwa pytania, zeby odpowiedziato

i twierdzaco i pytajaco.
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English
4. Zabawa ,Tunel”. Przygotowaé: przygotowac tunel i karty obrazkowe.
Komunikacja - jedna osoba na koricu tunelu zadaje pytanie pokazujac karte, jesli
odpowiedz jest dobra, dziecko przechodzi. Nastepnie ten, kto przeszedt zadaje pytanie
osobie na koncu tunelu. Role t3 moze przejagé¢ nauczyciel jesli jest to za trudne dla

uczniow.
WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia: nauczyciel podchodzi i pyta
np. :"Have you got a doll?” | zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril

Opcjanr2
Toy Band

Sensory blocks

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng

osobe): Sktadniki:

1. Papier kolorowy techniczny, 1. Gabka florystyczna,

2. Rzepy, 2. Guziki lub ptaskie koraliki,
3. Mate karty obrazkowe z rozdziatu toys ( 3. Piorka,

wydrukowane na twardym papierze lub 4., Wata,

zalaminowane i wyciete w taki sposéb aby 5. Bibuta,

przypominaty mate zetony), 6. Brokat

4. Flamastry, 7. Klej.

5. Pompony,

6. Masa mocujaca.

lub
Sensory Bag

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna
osobe):

1. Woreczek strunowy o formacie A4,

2. Pianka do golenia lub zel do wtosow,
3. Ryz,

4. Kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru
woreczka z nadrukowanym wyrazem lub
obrazkiem zwigzanym z zajeciami,

5. Spinacze do prania lub klipsy biurowe,
6. Farba lub barwnik,

7. Opcjonalnie: brokat.
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18. Revision 4

English
Winter, Family, Toys
Maskotka Picko, karty obrazkowe, ré6zdzka, timer.
,Joytown 4" /  Revision 4"
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello

oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw coble $plewat
Wybrane z poprzednich lekcji na poczatku
i koncu kazdej lekcji
- 45 minut

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Przygotowac: karty obrazkowe z Toys, Family, Winter. Powtarzamy stownictwo
z poprzednich lekgcji:

Toys: lego blocks, teddy bear, doll, car

Family: mom, dad, sister, brother

Winter: snow, snowball, snowman, snowflake

2. Zabawa ,Time bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe z trzech ostatnich tematow,
timer (moze by¢ na komérce).Dzieci siedzg w kéteczku, na srodku jest stosik z obrazkami.
Nastawiamy timer np. Na 2 minuty. Kazdy po kolei bierze po

1 obrazku i méwi co na nim jest. Kiedy zadzwoni alarm, dziecko, ktére zostato

z karte musi co$ zrobié: np. podnies$¢ i nazwac trzy kolejne karty albo przynies$¢ co$
(wczesniej przygotowujemy np. karty na tablicy) albo jakie$ inne zadanie.

3. Zabawa , A story”. Przygotowac: rozdzke, karty obrazkowe. Nauczyciel uktada obrazki
przed dzie¢mi, bierze rézdzke i mowi, ze jest czarodziejkg i opowie teraz historie.
Opowiada historyjke zawierajacg stéwka poznane na lekcjach i jesli dziecko ustyszy
stowo, ktére jest na podtodze, to ktadzie sie i udaje, ze $pi. Jak wszystkie dzieci usng,
historyjka sie konczy i nauczyciel budzi dzieci rézdzka, uzywajagc znowu poznanych
stéwek, dziecko, ktére sie obudzi, powtarza podane przez nauczyciela stowo.
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English

4. Zabawa "False/true”. Przygotowac: karty obrazkowe wszystkie. Na tablicy rysujemy
zielonego ptaszka - fiszke (v) i czerwony krzyzyk (x) i pionowa kreske miedzy nimi.
Nauczyciel pokazuje obrazek i méwi wyraz, jesli sie zgadza

z obrazkiem, dzieci idg na strone tablicy z fiszka, jesli sie nie zgadza, idg na strone false.

5. Zabawa ,Loud - quiet”. Przygotowac: wszystkie karty obrazkowe. Karty obrazkowe
leza na macie, nauczyciel pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci majg powtdrzyc
gto$no i odwrotnie, jesli nauczyciel moéwi gtosno, dzieci powtarzajg cicho. Z czasem
zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia: nauczyciel podchodzi i pyta
np. :"Have you got a doll?” | zacheca dzieci, zeby odpowiedziaty.

SENSORY PROJECT: (czesc Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr2
Toytown 4 Revision 4
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedng osobe):
1. Makieta - zatagcznik nr 1 1. Balonik maty (na wode),
2. Farby, puchnaca farba, 2. Maka, ryz, piasek, hydrozel, klej do
3. Klej wyboru,
4. Brokat 3. Plansza towtown.
5. Inne ozdoby wedtug uznania 4. Kolorowy balonik wypetniamy maka
(lub ryzem, hydrozelem, piaskiem, klejem
pva).
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19. Winter Clothes

English

It's cold. A hat, boots, coat, scarf, mittens. Put on your hat/ boots ...

Karty obrazkowe, czapki i szaliki dzieci, mate karty z obrazkami (2 pary dla
kazdego ucznia), kartka z dziurka z bloku technicznego, matpka Picko + czapka dla niej.

,Winter Clothes” ,My first mitten”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3glgGSwuE ,* Piosenkina ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
sobie $piewac

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdei lekcii
Winter clothes: https:/youtu.be/oEzFewel)1s ! ;r;fium:;yeizzs.q'
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczymy nowych stowek ,Hat, boots, coat, scarf, mittens, it's cold” oraz polecenia: ,Put
on your scarf". Prezentujemy karty obrazkowe, zachecamy dzieci, zeby powtarzaty
stéwka. Podajemy matpce Picko obrazek z ubraniem moéwiac: ,It's cold, put on your hat”.

2. Zabawa ,Put on your hat”. Przygotowac: czapki i szaliki tyle, ile jest dzieci, mozemy
poprosi¢ dzieci o przyniesienie swoich. Dmonstrujemy na Picko komende: Put on your
hat ubierajgc Picko w czapke. Rozdajemy czapki i szaliki méwiac: ,It's cold, put on your
hat” i zachecamy dziecko, zeby sie ubrato.

3. Zabawa ,Memory”. Przygotowad: karty obrazkowe (przynajmniej 2 pary)

Nauczyciel rozktada karty. Odwracamy karty tak aby nie byto wida¢ co na nich jest.
Dzieci odstaniajg pary, méwiagc za kazdym razem co jest na obrazku. Jesli ma pare mowi:
I've got a pair i zabiera. Wygrywa ten, kto znajdzie najwiecej par.

3. Zabawa ,Guessing game”. Przygotowac: karty i kartke z dziurky. Nauczyciel
przygotowuje kartke z bloku technicznego, w ktorej wycina otwér o srednicy ok

4 cm. Przygotowana kartke naktada na karty obrazkowe, tak, ze widoczny jest tylko
fragment danego obrazka. Nauczyciel zadaje pytanie: ‘What is it?’ Dzieci muszg nazwac
dany przedmiot.
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WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywac nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Winter clothes

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Kartka techniczna a4 z
wydrukowanym konturem cztowieka,
2. Witdczka w roznych kolorach i
grubosciach,

3. Wata,

4. Pianka do golenia,

5. Farba.

Opcjanr2
My first mitten

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Papier techniczny,

2. Wtéczka lub sznurek,

3. Dziurkacz.
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20. In Our Kindergarten

English

We learn, we play, we eat, we sleep. What do we do? In our kindergarten we: ...

Karty obrazkowe, chusta animacyjna, piteczka, workbooks.

,My Kindergarten” / | spy...”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac

na poczatku
i koncu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

Kindergarten: https:/youtu.be/c_zdkansiuc

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczymy nowych zwrotow: ,We learn, we play, we eat, we sleep” i zdan: "What do we do?
In our kindergarten we ..”. Nauczyciel demonstruje czynnos$¢ i prosi dzieci, zeby
powtoérzyty, grupowo i indywidualnie. Moze tez poprosi¢ matpke Picko, zeby wykonat

czynnosc¢ z nim.

2. Zabawa ,Parrot”. Przygotowad: karty. Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie
karty s przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajag za nauczycielem tylko to co jest
poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je
powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli
stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza.

3. Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowa i mowi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka “wylatuje” z chusty.

4. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte (czynnosci)
a nastepnie demonstruje, jaka czynnos¢ na niej jest, reszta dzieci zgaduje.
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English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywa¢ nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
My Kindergarten

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Kartka twarda A4 z wydrukowang
makietg przedszkola

2. Zalaminowane i wydrukowane zetony
z obrazkami dotyczacymi tematu lekgji
3. Rzepy

4. Opcjonalne bibuta kredki flamastry
brokat itp.

Opcjanr2
| spy...

Sktadniki:

1. Butelka plastikowa,

2. Ryz, maka, makaron,

3. Zetony z obrazkami tematycznymi,
4. Folia do laminacji.
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21. Up & Down
English

Up, down, left, right, go up and down, go left and right

Karty obrazkowe, chusta animacyjna, piteczka, pitka, matpka Picko,
workbooks.

,Monkey Picko” / ,, Move, move, move”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Biosenkl na -Hello™
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz "Goodby’é» warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac

Up & down: https:/youtu.be/RnjNpPn5Yds na poczatku

i koncu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe, matpke Picko.

Uczymy nowych stéwek: up, down, left, right i zwrotéw: Go up, go down, go left, go right
pokazujac karty obrazkowe i demonstrujac z Picko, nauczyciel prosi dzieci o powtorzenie
stowek i czynnosci w grupie i indywidualnie. Dobrym pomystem jest uzycie rgk do
demonstracji, czyli np. ,Hands go up” - podnosimy raczki do goéry, ,Hands go down”
opuszczamy w dot.

2. Zabawa ,Z Pitka”. Przygotowac: karty obrazkowe, pitka.
Nauczyciel rzuca kolejno do dzieci pitke méwiac polecenie np. ,Go left” albo
(i) pokazujac karte. Dziecko tapie pitke i demonstruje czynno$¢ i odrzuca do innego

dziecka tez mowigc polecenie, moze by¢ na poczatek to samo, i tak z kazdym
poleceniem.

3. Zabawa ,Chusta Animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymaja chuste, na $rodku jest piteczka. Nauczyciel méwi polecenie

i piteczka ma po6js¢ w gore lub dét/prawo/lewo zaleznie od polecenia, jesli dzieci nie
pamietajg jeszcze zwrotdéw, pokazujemy karty.

4. Zabawa ,Guess”. Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel uktada karty obrazkowe
obrazkiem do dotu na macie a nastepnie losuje karte, nie pokazuje uczniom

i demonstruje czynnosc z karty, uczniowie zgaduja. ten kto zgadnie losuje kolejna karte

i demonstruje grupie to, co tam jest, reszta zgaduje.
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English

5. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel rozktada karty
obrazkowe obrazkiem do dotu na macie. Nastepnie losuje karte, nie pokazuje uczniom

i demonstruje czynnos¢ z karty, uczniowie zgaduja. Ten kto zgadnie losuje kolejng karte

i demonstruje grupie to, co tam sie znajduje, reszta dzieci zgaduje.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywa¢ nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czesc Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanri Onpcjanr?2
Monkey Picko Move, move, move
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki:
jedng osobe): 1. Maty woreczek strunowy,
1. Duza szyszka, 2. Brokat,
2. Druciki sensoryczne (3 niebieskie 3. Kolorowe pompony,
druciki na matpke), 4. Klej PVA,
3. Niebieska plastelina, 5. Tasma klejaca,
4. Oczka, 6. Kartka z bloku technicznego
5. Wydrukowana plansza z kierunkami (opcjonalnie).

(lewo, prawo, goéra, dot),
6. Masa mocujaca.
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22. Travel
English

I walk, run, go by car, bike, train. How do we travel? We walk.

Karty obrazkowe (2 komplety), mate karty obrazkowe, sznurek, spinacze,
kubeczki z ptaskim dnem, workbooks.

,Jravel Board” / ,Colourful train”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie Spiewac
tk
Travel: https:/youtu.be/YeNd-ppfylA ; koﬁncaupkc;c;zj ;kcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.

Uczymy nowych stéwek : bike, train, car i zwrotow: ,| walk/run/go by car/go by bike/go
by train” i zdan: ,How do we travel? we walk..." pokazujac karty obrazkowe

i demonstrujac srodki transportu nasladujac dzwiek auta, pociggu itp.

2. Zabawa ,Wiszaca historia”. Przygotowad: karty obrazkowe, sznurek, spinacze.
Wieszamy sznurek, dzieci wieszajg karty spinaczami i opowiadaja historie. ,We walk, we
go by bike,” etc. Mozna zrobi¢ zdjecie telefonem, poprosi¢ o zamkniecie oczu

i pozamieniac karty. Dzieci otwierajg oczy i zgaduja co sie zmienito lub opowiadajg inng
historie. (Repetitive pattern - powtarzalnos$¢ jest wazna).

4. Zabawa ,Wieza". Przygotowac: kubeczki z ptaskim dnem, kart (2 komplety).

Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi zgodnie z poleceniem nauczyciela albo
kazde dziecko dostaje karte, ustawiajg sie w kolejke i kolejno uczniowie méwig i uktadaja.
Jak wysoka bedzie wieza? Mozna budowac w gore,

a potem w dot.

5. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel rozktada karty
obrazkowe obrazkiem do dotu na macie. Nastepnie losuje karte, nie pokazuje uczniom

i demonstruje czynnosc z karty, uczniowie zgaduja. Ten kto zgadnie losuje kolejna karte

i demonstruje grupie to, co tam sie znajduje, reszta dzieci zgaduje.
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English

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywa¢ nowo poznane stowka

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Travel Board

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Mate karty obrazkowe wyciete w
zetony z tematu travel (im mniejsze, tym
lepsze, mogg by¢ zalaminowane),

2. Rzepy samoprzylepne,

3. Wydrukowane plansze z trasami dla
réznych srodkéw lokomoc;i.

Opcjanr2
Colourful train

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Gabki,

2. Farby w réznych kolorach,

3. Czarne i biate kartki papieru,

4. Klej,

5. Kredki.
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23. Revision 5
English

Clothes, Our kindergarten, Travel, Up & down

Karty obrazkowe, workbooks
,Jravel Board” / ,Colourful train”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. . na poczatku
Wybrane z poprzednich lekgji. i koricu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes€ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Fun Warm Up”. Przygotowaé: karty obrazkowe, czapki szaliki, rekawiczki
dzieci.Na poczatku po wejsciu do sali wykrzykujemy komendy do dzieci z powtarzanych
lekcji:” Put on your hat, hands go up, go by bike, etc.” | $wietnie sie przy tym bawimy -
dzieci lubig ruch i $miech.

2. Zabawa ,Goofy Flashcards”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel prezentuje
uczniom dowolny zestaw kart, kilka grafik jest utozonych do géry nogami. Uczniowie
nazywaja obrazki, a gdy pojawi sie odwrocony flashcard, to zamiast mowié, muszg szybko
nazwac karte, uzywajac zmienionego gtosu (np. gtosu robota).

3. Zabawa ,Let’s Move”. Przygotowac: karty ze zwrotami (travel, kindergarten, up/down).
Dzieci siedzg w kétku i kazde z nich dostaje karte obrazkowa. Nastepnie nauczyciel
wywotuje dwie karty, a uczniowie, ktorzy je trzymajg maja za zadanie wykonac polecenie
z flashcards i zamieni¢ sie szybko miejscami.

4. Zabawa ,Parrot”. Przygotowac: karty. Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie
karty sa przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest
poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je
powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli
stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza.
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English

5. Zabawa ,Dodaj | Zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe po kilka dla kazdego
ucznia. Dzieci dostajg swoje karty obrazkowe, Nauczyciel zaczyna i méwi: ,I've got up"

i ktadzie obrazek na srodku. Uczen doktada swojg karte jako nastepng i méwi: ,I've got

a scarf" wymieniajagc obie karty, nauczyciela i swojg. Kolejni uczniowie dodajg swoje
karty, powtarzajac : ,I've got left” i wymieniajagc wszystkie karty od nowa. Na koniec
nauczyciel moze wymieszac karty kolejnoscia i poprosi¢ dzieci, aby powtérzyty.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiaé
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr 2
Toytown 5 Revision 5

Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki:

jedna osobe): 1. Worek strunowy.

1. Makieta - zatagcznik nr 1 2. Klej,

2. Farby, puchngaca farba, 3. Brokat,

3. Klegj, 4. Bibuta,

4. Brokat, 5. Koralowe koraliki.

5. Inne ozdoby wedtug uznania.
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24. Vegetables
English

A Tomato, potato, cucumber, carrot. We love vegetables.
What's your favourite vegetable? It's the carrot

Karty obrazkowe, kartka z dziurka, prawdziwe warzywa (opcjonalnie), Magic
Box, piasek, tapki (opcjonalnie), workbooks.

Vege-Bug” / ,My delicious garden”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNI30DRxuw oraz ,Goodbye" warto
sobie Spiewac
Vegetables: https:/youtu.be/6noKewKN_eE na poczatku
- 45 minut i koncu kazdej lekciji

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek:

,A tomato, potato, cucumber, carrot” i zdan: ,We love vegetables. what's your favourite
vegetable? It’s a carrot” pokazujac karty obrazkowe i demonstrujac np. ulubione warzywo
udajac, ze je zjadamy :-) Mozemy wykorzystac tapki: Nauczyciel rozktada karty na macie.
Kazdy uczen ma swojg tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie nauczyciel.

2. Zabawa ,Guessing Game”. Przygotowac: karty i kartka z dziurka. Nauczyciel
przygotowuje kartke z bloku technicznego, w ktérej wycina otwér o srednicy ok

4 cm. Przygotowana kartke naktada na karty obrazkowe, tak, ze widoczny jest tylko
fragment danego obrazka. Nauczyciel zadaje pytanie: ,What is it?” Dzieci nazywajg dany
przedmiot.

3. Zabawa ,Touch”. Przygotowad: karty albo prawdziwe warzywa. Nauczyciel rozwiesza
lub rozktada po sali karty obrazkowe z warzywami (co najmniej tyle, ile jest dzieci,
najlepiej wiecej) i wydaje polecenia dzieciom: “Touch a cucumber” itd., dzieci rozbiegaja
sie po klasie i musza dotkng¢ tego obrazka.
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English

4. Zabawa ,Magic Box". Przygotowac: karty obrazkowe lub prawdziwe/sztuczne
warzywa, pudetko, piasek lub jego zamiennik. Pudetko z piaskiem lub kaszg, ziarnami

i w Srodku obrazki zalaminowane lub prawdziwe/sztuczne warzywa. Jedno dziecko po
kolei wyjmuje rzecz, méwi, co to jest a wszystkie dzieci powtarzaja. Inna wersja to
uczniowie mowig, co jest w pudetku a jeden uczen ma znalez¢ i wyciggna¢ odpowiedni
przedmiot. Opcja: szczypce drewniane - dzieci zamiast raczek uzywaja szczypiec aby
¢wiczy¢ matg motoryke.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywaé nowo poznane stéowka.

SENSORY PROJECT: (czes¢ lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanri Onpcjanr2

Vege-Bug My delicious garden
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe): jedng osobe):
1. Druciki sensoryczne, 1. Bibuta,
2. Plastelina, 2. Papierowy talerzyk,
3. Bibuta. 3. Klej,

4. Papier kolorowy (pomaranczowy,
brazowy, czerwony, zielony),
5. Zszywacz.
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25. Morning
English

Wake up, dress, brush teeth, eat breakfast. What do you do?
| wake up, dress, etc.

Karty obrazkowe, sznurek, spinacze, mate karty w ilosci - 1 zestaw na kazde
dziecko (ale parzyscie), workbooks, opcjonalnie tapki na muchy.

,Sensory Ocean” / ,Let’s brush teeth with me”
Piosenki na ,Hello”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE / oraz Goodbye” warto
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie spiewac
na poczatku

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw i koficu kazdej lekgji
Morning: https:/youtu.be/Ih6l_J NHmw Jesli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe, opcjonalnie fapki na
muchy.Uczymy nowych stéwek i zwrotéw: wake up, dress, brush teeth, eat i zdan: What
do you do? | wake up, dress itd. demonstrujgc czynnosci i zachecajac dzieci do
powtarzania stow pojedynczo i grupa. Jesli nasza grupa lubi, mozemy rozdaé dzieciom
tapki na muchy aby nimi pokazywaty na wybrane karty obrazkowe.

2. Zabawa ,Wiszaca Historia” Przygotowad: sznurek, spinacze, karty obrazkowe.
Wieszamy sznurek, dzieci wieszajg karty spinaczami i opowiadajg historie o tym, co robig
po kolei rano, kazde uktada swojg kolejnos¢ i jg powtarza, zaczyna nauczyciel. Jak
skoncza, mozna ostatnie zrobi¢ zdjecie telefonem, poprosié

o zamkniecie oczu i pozamienia¢ karty. Dzieci otwierajg oczy i zgadujg co sie zmienito lub
opowiadajg inng historie.

3. Zabawa ,Memory”. Przygotowac¢: mate karty obrazkowe w ilos$ci zestaw na kazde
dziecko (ale parzyscie). Dzieci odkrywajg po 2 karty, jesli jest para méwig "l've got a pair”,
jesli nie, karty zostajg odkryte dla kolejnego dziecka. Na koncu pytamy: ,How many pairs
have you got?” i pomagamy liczy¢ demonstrujac ,,count”, zamiast ttumaczy¢ po polsku.

4. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Najpierw nauczyciel
demonstruje, nastepnie uczen losuje karte (czynno$¢) i demonstruje, co na niej jest
a reszta zgaduje.
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WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawacd im pytania, ktore pojawity sie na lekcji
i wykorzystywa¢ nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2

Sensory Ocean Let’s brush teeth with me
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe): jedna osobe):
1. Hydrozel agrarny, 1. Kolorowe lub drewniane patyczki,
2. Hydrozel kulkowy, 2. Wata,
3. Kolorowe barwniki, 3. Klej,
4. Aromaty, 4. Kubeczek papierowy,
5. Wczesniej przygotowane wyciete 5. Plastelina.
okragte karty obrazkowe zwigzane z
tematem lekgji.




26. Food YumYum

English

Sweets: candy, chocolate, ice-cream. We like sweets.
We eat sweets. We brush teeth

Karty obrazkowe, obrazki pociete na kilka czeSci w kopertach, chusta
animacyjna, piteczka, workbooks.

,A Tray of Sweets” / ,Tasty sweets”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. . na poczatku
Food: https:/youtu.be/qw4rUBCP8dU | Koficu kazde lekii
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowadé: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek:
sweets, candy, chocolate, ice-cream i zdan: We like sweets/We eat sweets/We brush
teeth demonstrujac stodycze na kartach obrazkowych i czynnosci na sobie albo

z pomocg matpki Picko.

2. Zabawa ,Puzzles”. Przygotowad: karty pociete na kilka czesci w kopertach,
w kazdej kopercie inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych kopertach. Dzieci uktadaja
obrazek (lub kilka w kopercie) jak puzzle i méwig co na nim jest.

3. Zabawa ,Wyscig Kart”. Przygotowad: karty z obrazkowe. Dzieci siedzg

w koteczku. Podnosimy dwie karty przed siebie. Dzieci muszg wytypowad, ktora karta
wygra wyscig. Nastepnie podajemy jedng karte w lewg strone okregu,

a drugag w prawa a dzieci je nazywaja. Karta, ktéra pierwsza wrdéci do nauczyciela
wygrywa wyscig.

4. Zabawa ,Chusta Animacyjna”. Przygotowac¢: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowg i méwi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka “wylatuje” z chusty.
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English

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawacd im pytania, ktore pojawity sie na lekcji

i wykorzystywac nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czes¢ lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
A Tray of Sweets

SLIME:

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Aktywator do slime lub woda i borax,
2. Barwniki,

3. Farba,

4. Klej PVA,

5. Pianka do golenia,

6. Bibuta,

7. Papier kolorowy,

8. Tacka papierowa.

SLIME klasyczny

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. ok. 150 ml kleju PVA,

2. 1 ptaska tyzeczka boraksu lub gotowy
aktywator,

3. Barwniki,

4. 100 ml wody,

5. 2 pojemniki,

6. Drewniany patyczek.

Opcjanr2
Tasty sweets

Sktadniki:

1. Folia babelkowa,

2. Materiat,

3. Druciki sensoryczne lub wstazka.
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27. Spring
English

A flower, ladybug, bumblebee, butterfly. What can you see?
| see a flower and a ladybug

Karty obrazkowe, pitki, workbooks, matpka Picko.
,Spring Sensory Bottle” / ,Fly away butterfly”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNI3ODRxuw sobie épie‘t"l’(ac'
na poczatku
Spring: https:/youtu.be/QhNfcuF7ud4w i koricu kazdej lekgji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek:

,a flower, ladybug, bumblebee, butterfly” oraz zdan: What can you see? | see

a butterfly” zachecajagc dzieci do powtarzania pojedynczo i grupa. Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac¢ dzieciom najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor
oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

2. Zabawa ,Traf | Zgadnij”. Przygotowac: pitki, karty. Obrazki wieszamy na glutkach
dookota sali na $cianach. Miekka pitka, dzieci rzucaja i nazywaja obrazki, w ktére trafig"

3. Zabawa ,Loud - Quiet”. Przygotowad: karty obrazkowe. Karty obrazkowe lezg na
ziemi, Nauczyciel pokazuje obrazek i mowi cichutko, dzieci majg powtérzy¢ gtosno

i odwrotnie, jesli nauczyciel mowi gtosno, dzieci powtarzaja cicho.

Z czasem zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

4. ,Zabawa Parrot”. Przygotowaé: karty obrazkowe. Wszystkie karty sg przypiete do
tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy nauczyciel
wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy
gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem,
dzieci milcza. Jesli bedziemy modulowac gtos, moze by¢ bardzo wesoto.
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English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywaé nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Spring Sensory Bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Butelka sensoryczna,

2. Wiosenne naklejki piankowe (motylki,
biedronki, gasienice, kwiatuszki, itp.),

3. Klej PVA,

4. Woda.

Opcjanr2
Fly away butterfly

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Worek strunowy a4,

2. Pompony i piorka w réznych kolorach,
3. Drucik kolorowy,

4. Klej PVA lub ole;j.

56



28. Revision 6

English
Vegetables, Morning Routines, Food , Spring
Karty obrazkowe, workbooks.
,Joytown 6" / ,Revision 6"
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
sobie $piewac
wybrane z poprzednich lekgji na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Shopping”. Przygotowac: karty obrazkowe - wszystkie poznane stowa
(warzywa, stodycze, wiosenne owady) i walute (drobne przedmioty np. zakretki).

Dzieci bawig sie w sklep. Na poczatku nauczyciel lub Matpka Picko jest sprzedawcs,
Woystawia karty obrazkowe, dzieci podchodz3 i kupuja. Przyktadowy dialog:

A: Ice-cream please.

B: Here you are. A: Thank you.

2. Zabawa ,Vocabulary Practice”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel rozktada
wszystkie karty na podtodze w linii prostej, rozdaje kazdemu dziecku numerek (od 1 do
5). Nauczyciel podaje wyraz i numer. Dziecko z wybranym numerkiem idzie aby zabraé
odpowiednig karta.

3. Zabawa ,Zgadywanki”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel losuje jedng karte
nie patrzac na obrazek. Odwraca jg w strone dzieci i prébuje zgadnac co jest na obrazku.
Dzieci odpowiadajg czy ma racje np. Is it a doll? - No, it isn't. Is it a car? - Yes, it is.

4. Zabawa ,Touch This". Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel rozktada karty na
podtodze w catym pokoju, moze poprosi¢ dzieci o pomoc. Nastepnie wydaje polecenia
dzieciom: ‘Touch ..., dzieci szukajg sie po klasie i muszg dotknac tej karty (inne opcje to:
Go to ../Bring me ...). Uczniowie mogg wykonywac¢ grupowo lub pojedynczo.
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5. Zabawa ,Close Your Eyes”. Przygotowadé: karty obrazkowe. Dzieci siedzag na macie.
Nauczyciel rozktada karty obrazkowe z danego tematu, dzieci zapamietujg, nauczyciel
mowi: ‘Close your eyes’ i chowa jedng karte. Nastepnie méwi "Open your eyes", dzieci
otwierajg oczy i musza odgadna¢ czego brakuje - "What's missing".

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czesc¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr2
Toytown 6 Revision 6
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki:
jedna osobe): 1. Papier techniczny kolorowy,
1. Makieta - zatagcznik nr 1 2. Klej,
2. Farby, puchnaca farba, 3. Plansze toytown.
3. Klej
4. Brokat

5. Inne ozdoby wedtug uznania.
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29. Pets
English

A dog, cat, hamster, parrot, fish. He's got a parrot. She’s got a dog.

Karty obrazkowe, pudetko, piasek, matpka Picko, karty pracy.
,Pets - Finger Painting” / ,My little puppy”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie Spiewac
na poczatku
Pets: https:/youtu.be/ZGséeygeglw i koficu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: matpke Picko, karty obrazkowe. Uczymy nowych
stéwek : ,A dog, a cat, a hamster, a parrot, a fish i zdan: he's got a parrot/ she's got a dog.
I've got a hamster.” pokazujac karty obrazkowe. Mozemy wykorzystaé tapki: Nauczyciel
rozktada karty na macie. Kazdy uczen ma swojg tapke i musi klepnac¢ obrazek, ktory
powie nauczyciel. Opcja: nauczyciel zwraca sie najpierw do matpki Picko, a nastepnie do
dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu,

a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedzg co maja robié.

2. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte
i udaje zwierzatko - demonstruje a reszta zgaduje. Nastepnie dzieci losujg kolejno karty
i demonstrujg zwierzatka a reszta klasy zgaduje

3. Zabawa ,Guessing Game”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel przygotowuje
kartke z bloku technicznego, w ktorej wycina otwér o Srednicy ok

4 cm. Przygotowana kartke naktada na karty obrazkowe, tak, ze widoczny jest tylko
fragment danego obrazka. Nauczyciel zadaje pytanie: ‘What is it?’. Dzieci muszg nazwac
dane zwierzatko.

4. Zabawa ,Magic Box". Przygotowac: karty obrazkowe. pudetko, piasek. Pudetko

z piaskiem lub kasza, ziarnami i w Srodku obrazki zalaminowane obrazki. Jedno dziecko
po kolei wyjmuje rzecz, méwi, co to jest a wszystkie dzieci powtarzaja. Inna wersja to
uczniowie moéwia, co jest w pudetku a jeden uczen szuka i wycigga odpowiedni
przedmiot.
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English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest, aby rozmawiaé
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywac nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czesc lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Pets - Finger Painting

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Talerzyk papierowy,

2. Farba plakatowa w kilku kolorach
(wedtug uznania),

3. Kartka grubego papieru (np.
technicznego) z wydrukowanym na dole
podpisem zwierzecia,

4. Oczka ozdobne,

5. Kolorowe piérka ozdobne,

6. Brokat,

7. Masa mocujaca,

8. Inne ozdoby (wedtug uznania), klej w
sztyfcie, rekawiczki jednorazowe.

Opcjanr2
My little puppy

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Biata lub czarna skarpetka,

2. Oczka,

3. Kawatki filcu, papieru, lub materiatu,
4. Klej,

5. Flamaster,

6. Pompon.
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30. Ice-Cream
English

Ice cream: vanilla, strawberry, chocolate. What's your favourite ice-cream?
My favourite ice-cream is strawberry.

Karty obrazkowe, mate karty obrazkowe, chusta animacyjna, piteczka,
matpka Picko, karty pracy.
,lce-Cream” / ,Tasty ice-cream”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Pi°52"kid"; »Hello”
. oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie épiewac
Ice cream: https:/youtu.be/Iw7FLAMFdgw na poczatku
) i koncu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek: ,ice
cream, vanilla, strawberry, chocolate,” tez tacznie smak z lodem np: ,vanilla ice cream”
oraz pytan i odpowiedzi: ,What's your favourite ice-cream? My favourite ice cream is
vanilla” zachecajac dzieci do powtarzania pojedynczo

i grupa. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac
dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu, a potem prosic¢ je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Memory Game”. Przygotowac: mate karty obrazkowe (minimum

2 pary na grupe). Nauczyciel rozktada karty. Odwracamy karty tak aby nie byto widac co
na nich jest. Dzieci odstaniajg pary, moéwiac za kazdym razem co jest na obrazku. Jesli ma
pare moéwi: I've got a pair i zabiera.

3. Zabawa ,Parrot”. Przygotowaé: karty obrazkowe s3g przypiete do tablicy. Dzieci
powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na
obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to
stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje

z obrazkiem, dzieci milcza.
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English

4. Zabawa ,Chusta Animacyjna”. Przygotowacé: karty obrazkowe, chuste animacyjna,
piteczke. Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowa i mowi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka “wylatuje” z chusty do gory.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawacd im pytania, ktére pojawity sie na lekcji.

SENSORY PROJECT: (czes¢ lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Opcjanr?2
Ice-Cream Tasty ice-cream

Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na

jedng osobe): jedna osobe):

1. Sol stotowa, 1. Kawatek kartonu,

2. Barwniki spozywcze (w matych 2. Kolorowe kartki papieru,
buteleczkach w sprayu), 3. Spinacze drewniane,

3. Maka, 4. Marker,

4. Blok techniczny kolorowy, 5. Klej.

5. Flamastry,

6. Aromaty: wanilia, czekolada,
truskawka.




31. Exotic Animals
English

A tiger, hippo, zebra, elephant, giraffe. What can you see?
| see a hippo and a zebra.

Karty obrazkowe, pitki, kartka z dziurka, obrazki pociete na kilka czesci w
kopertach, workbooks.

,Exotic Animals In An Ocean” / ,Jungle with me”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie épiewac

Exotic animals: https:/youtu.be/8tyN_L ooYO _ mapoczatku
i koncu kazdej lekcji

- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Uczymy nowych stowek:

,a tiger, hippo, zebra, elephant, giraffe”, oraz zwrotéw: ,What can you see? | see

a hippo and a zebra”. Mozna wykorzysta¢ tapki oraz matpke Picko. Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosic¢ je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robid.

2. Zabawa ,Traf | Zgadnij”. Przygotowac: karty obrazkowe, miekkie pitki. Obrazki
wieszamy na glutkach dookota sali na $cianach. Nauczyciel wybiera zwierzatko

a dzieci rzucaja miekka pitka i nazywaja obrazek. Nastepnie dzieci same wybieraja
obrazek i méwia nazwe zwierzatka, w ktoére trafia.

3. Zabawa ,,Guessing Game”. Przygotowac: karty obrazkowe i kartka

z .Nauczyciel przygotowuje kartke z bloku technicznego, w ktérej wycina otwor

o Srednicy ok 4 cm. Przygotowana kartke naktada na karty obrazkowe, tak, ze widoczny
jest tylko fragment danego obrazka. Nauczyciel zadaje pytanie: “What can you see?”.
Dzieci muszg nazwac dane zwierzatko.
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English

4. Zabawa Puzzles”. Przygotowac: obrazki pociete na kilka czes$ci w kopertach,

w kazdej kopercie inny obrazek lub 2-3 r6zne w réznych kopertach.

Dzieci uktadaja obrazek (lub kilka w kopercie) jak puzzle i méwig co na nim jest. Mozna
poodcinac czesci ciata zwierzat i dzieci przyklejaja na kartke.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czesc Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanrl Onpcja nr2

Exotic Animals In An Ocean Jungle with me
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe): jedna osobe):
1. Hydrozel agrarny, 1. Druciki,
2. Hydrozel kulkowy, 2. Pudetko kartonowe,
3. Kolorowe barwniki, 3. Figurki zwierzat,
4. Plastikowe figurki zwierzat, 4. Opcjonalnie: makaron, piasek lub co$
5. Wyciete maski zwierzat, sypkiego.
6. Flamastry
7. Brokat.
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32. Evening
English

Learn, play, eat supper, go to bed, good night.
In the evening | learn, play, eat supper.

Karty obrazkowe, kubeczki, matpka Picko, workbooks.
,Evening Routines Velcro Board” / ,Goodnight”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE / Piesenkina ,Hello”

,Goodbye” wart
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs orazsob?;pgvavéar °

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku

. . . i koncu kazdej lekcji
Evening: https:/youtu.be/Qdigf8rhozA jedli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko.

Uczymy nowych stéwek: ,learn, play, eat supper, go to bed, good night i zwrotéw: ,In the
evening: | learn, | play.” Opcja dodatkowa: pytanie ,What do you do?” Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor
oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co majg robic.

2. Zabawa ,tapki”. Przygotowad: karty obrazkowe, kolorowe tapki na muchy.
Nauczyciel rozktada karty obrazkowe na macie. Kazdy uczen ma swoja tapke i musi
klepna¢ obrazek, ktory powie nauczyciel lub inny uczen - w parach tez. Dzieci majg swoje
fiszki lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy strukture ,In the evening

| learn" itd. Uczen zaczyna, ktadzie na $rodku karte i méwi, kolejny dodaje powtarzajac
wszystko od poczatku. Nastepnie nauczyciel méwi a uczniowie rozktadaja karty

w kolejnosci podanej przez nauczyciela.

3. Zabawa “Guessing game”. Przygotowad: karty obrazkowe i kartke z dziurka

( nauczyciel przygotowuje kartke z bloku technicznego, w ktérej wycina otwor

o $rednicy ok 4 cm). Przygotowang kartke naktadamy na karty obrazkowe, tak, ze
widoczny jest tylko fragmentdanego obrazka. Nauczyciel zadaje pytanie: ,What is it?”
Dzieci zgaduja co to za przedmiot.
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English

4. Zabawa ,Loud-quiet”. Przygotowac: karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel
pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci majg powtdrzy¢ gtosno i odwrotnie, jesli
nauczyciel moéwi gtosno, dzieci powtarzajg cicho. Z czasem zwiekszamy tempo
mowionych i pokazywanych wyrazéw.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanri Opcjanr2

Evening Routines Velcro Board Goodnight
Sktadniki potrzebne do wykonania (na Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe): jedng osobe):
1. Techniczne kartki a4 z nadrukiem 1. Filc w réznych kolorach,
domu w rzucie izometrycznym 2. Malutkie oczka,
2. Rzepy samoprzylepne okragte 3. Klej,
3. Zalaminowane zetony z kartami 4. Flamaster,
obrazkowymi 5. Rzepy
4. Kredki
5. Flamastry.
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33. Halloween
English

Pumpkin, black cat, spider, ghost, Happy Halloween!, Trick or Treat?
It's a pumpkin, The pumpkin is orange.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

,Halloween Pumpkin” / ,My friend spider” ] ) .
Piosenki na ,Hello

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE ’ oraz ,Goodbye” warto
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs S‘:I:izjz’zi:‘t"’kié
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw i koicu kazdej lekcji
Knock Knock, Trick Or Treat? Jesli mamy czas.
https:/youtu.be/4jxcWIg3CBg?si=HWzBIw0Dt7e0OnUgj
- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzi$ witamy sie inaczej - dzieci
wotajg ,Happy Halloween”. Nowe stéwka i zwroty: ,a pumpkin, black cat, spider, ghost,
uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy. Nauczyciel pyta matpke
Picko, a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac¢ dzieciom, najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor
oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedza co maja robic.

2. Zabawa ,Dodaj i Zapamietaj”. Przygotowad: karty obrazkowe (min. 2 na ucznia). Dzieci
maja swoje fiszki lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy strukture ,In the evening |
learn" itd. Uczen zaczyna, ktadzie na srodku karte

i moéwi, kolejny dodaje powtarzajac wszystko od poczatku. Nastepnie nauczyciel méwi

a uczniowie rozktadaja karty w kolejnosci podanej przez nauczyciela.

3. Zabawa ,Obrazek - Ruch”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel wybiera
obrazek z jakas aktywnoscia, nie pokazuje dzieciom tylko demonstruje a dzieci zgaduja
co to jest. Nastepnie uczen wyciaga karte, pokazuje, a dzieci zgaduja co to jest. Zabawe
moze zacza¢ matpka Picko.
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English

4. Zabawa ,Wieza". Przygotowac: karty obrazkowe, kubeczki plastikowe z ptaskim dnem.
Dzieci przektadajg kubeczki kartami wskazanymi przez nauczyciela za kazdym razem
mowigc aktywnos$¢ z obrazka. Budujemy w gore, a potem w doét, znowu nazywajac
obrazki.

WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac¢ nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT: (czes¢ Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Halloween Pumpkin

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Stoik 250ml,

2. Klej PVA,

3. Barwnik spozywczy pomaranczowy,
4. Pianka do golenia,

5. Papier czarny techniczny,

6. Klej w sztyfcie lub masa mocujaca.

Opcjanr2
My friend spider

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Czarny papier (moze by¢ zwykty lub
techniczny),

2. Patyczek drewniany,

3. Rzepy,

4. 7Zszywacz,

5. Opcjonalnie oczka.
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34. Christmas
English

Santa Claus, presents, reindeer, Christmas tree. Who is it? it's Santa Claus. What is it?
it's a Christmas tree. What are they?They are presents.

Maskotka Picko, karty obrazkowe: ,Santa Claus, presents, reindeer, Christmas
tree”, mate karty obrazkowe (min. 1 zestaw na kazde dziecko - parzysta liczba zestawow),
pitki i glutki do przyczepienia kart obrazkowych, karty pracy

,Christmas sensory bottle” / ,Rudolf the red nosed”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie spiewac
na poczatku
Christmas: https:/youtu.be/A0ZyiUCq8C4 i koricu kazdej lekcji
- 45 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: karty obrazkowe ,Santa Claus, presents, reindeer,
Christmas tree”. Uczymy nowych stéwek, pytan i odpowiedzi - ,Who/What is it? It's
Santa Claus.” pokazujemy im karty obrazkowe

i demonstrujemy a nastepnie prosimy dzieci aby powtdrzyty po nas, i uktadaty same
zaréwno pytania jak i odpowiedzi. Pomagamy im.

2. Zabawa ,Memo”. Przygotowac: mate karty obrazkowe (min. zestaw na kazde
dziecko/parzysta liczba zestawéw). Dzieci odkrywajg karty i moéwig co na nich sie
znajduje. Kiedy znajda 2 takie same, zabierajg je. Wygrywa ten kto zbierze wiecej par.

3. Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowac: pitki i glutki do przyczepienia kart obrazkowych,
karty obrazkowe. Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na $cianach. Miekka pitka,
dzieci rzucaja i nazywaja obrazki, w ktore trafig. Opcja nr.
2 to rzucanie piteczka obrazek jaki wywotuje nauczyciel.

4. Zabawa ,Parrot”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel gra przeciwko uczniom.
Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Dzieci powtarzajg za nauczycielem tylko to, co
jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na obrazek

i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale tylko wtedy, gdy jest to stowo
zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza. Jezeli
dzieci wykonajg ¢wiczenie prawidtowo, zdobywaja punkt, jezeli nie - punkt zdobywa
nauczyciel.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/A0ZyiUCq8C4

English

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Nauczyciel pyta dzieci,
co koloruja i jakiego jest to koloru: ,What is it? What colour is it?”

SENSORY PROJECT: (czes¢ Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
CHRISTMAS sensory bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Butelka sensoryczna.

2. Figurki $wigteczne mate

3. Klej PVA

4. Brokat niebieski, srebrny i ztoty

5. Woda

Opcjanr2
Rudolf the red nosed

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Przezroczyste, plastikowe kubeczki
lub plastikowe kule,

2. Kolorowe druciki (najlepiej zielone i
czerwone),

3. Ryz,

4. Rzepy,

5. Czarny i czerwony papier,

6. Opcjonalnie pompon.
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35. Saint Patrick's Day
English

Leprechaun, pot of gold, green boots, green hat, rainbow

Karty obrazkowe ,,workbooks” pitki, kubki plastikowe, miseczki plastikowe
,Sensory bottle” / ,Saint Patrick’s Island”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie Spiewat

na poczatku
i koncu kazdej lekciji
jesli mamy czas.

I'm a Little Leprechaun
https:/www.youtube.com/watch?v=BSJsP_EBhR4
- 45 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek:
“Leprechaun, pot of gold, green boots, green hat, rainbow” zachecajac dzieci do
powtarzania pojedynczo i grupa. Ogladamy z dzieémi wideo piosenke, opowiadajgc
historie zwiazana z dniem Swietego Patryka.

2. Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowac: pitki i karty obrazkowe. Obrazki wieszamy na
glutkach dookota sali na scianach. Miekka pitka, dzieci rzucajg

i nazywaja obrazki, w ktore trafig. Opcja nr. 2 to rzucanie piteczka obrazek jaki wywotuje
Nauczyciel.

3. Zabawa ,Magic Tower”. Przygotowac: karty obrazkowe, kubki plastikowe, miseczki
plastikowe. Budujemy wieze. Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Mozna
budowad w gére, a potem w dét. Gdy uktadamy karte na kubeczku, méwimy co na niej
jest. Jak wysoka bedzie wieza? Kiedy sie zawali?Przygotowac: kubeczki, karty obrazkowe.
Kubeczki z ptaskim dnem. Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka
bedzie wieza? Mozna budowac w gore, a potem w dét. Dzieci nazywajg obrazki i liczg od
1 do 6.

4. Zabawa ,Bit by Bit”. Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel podnosi jedng

z kart i odstania obrazek bardzo powoli. Uczniowie starajg sie odgadnaé¢ wyraz zanim
zostanie odstoniety w catosci Przygotowac: jajeczka czekoladowe lub pisanki lub mate
karty obrazkowe z jajeczkami, opcjonalnie: mate koszyczki dla dzieci. Zabawa polega na
znajdowaniu ukrytych $wigtecznych jajeczek. Dzieci chodza po sali i zbierajg je

a nastepnie po angielsku liczg, ile dato im sie znalez¢.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://www.youtube.com/watch?v=BSJsP_EBhR4

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji

i wykorzystywac nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT: (czesc¢ Il okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Opcjanril
Sensory bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Butelka 250 ml,

2. Wiosenne naklejki piankowe (motylki,
biedronki, gasienice, kwiatuszki, itp.),

3. Klej PVA,

4. Woda.

Opcjanr 2
Saint Patrick’s Island

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Duze opakowanie sody (mozna kupié
na allegro o pojemnosci 3kg),

2. Dowolna odzywka do wtoséw,

3. Zielony barwnik,

4. Kolorowa plastelina (w kolorach
teczy),

5. Olej,

6. Czekoladowe monety,

7. Naklejki lub koraliki w ksztatcie
koniczynek lub zwigzane z dniem
Swietego Patryka,

8. Plastikowy pojemnik lub talerzyk
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36. Easter
English

Easter: 1-6 bunny, egg, chick. Numbers: one, two, three, four, five, six.
E.g. one bunny, two bunnies etc."1

Karty obrazkowe, kubeczki plastikowe i jajeczka czekoladowe albo inne drobne
przedmioty (plastikowe zakretki), w ilosci po 6 na jedno dziecko, workbooks.

,Easter Chick”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Piosenki na ,Hello”

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
sobie Spiewac

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
Easter:_https:/youtu.be/cCEAWOtdc2k i koricu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

- 45 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Uczymy nowych stéwek:
,Easter, bunny, egg, chick” i powtarzamy liczby 1-6 dodajac przedmioty i tworzac liczbe
mnoga np. ,one bunny, two bunnies” itd. zachecajac dzieci do powtarzania pojedynczo

i grupa.

2. Zabawa ,,Counting”. Przygotowac: kubeczki plastikowe (tyle ile jest dzieci)

i jajeczka czekoladowe albo inne drobne przedmioty (plastikowe zakretki, patyczki), ktore
mozna policzy¢ w ilosci po 6 na jedno dziecko.

Najpierw dzieci licza przedmioty wktadajac do kubeczka, nastepnie na komende np. take
out 3 eggs wyjmujg okreslong ilos¢. Inna wersja pairwork: dzieci w parach nawzajem
wydaja sobie polecenia ile jajek wyjac¢ i wtozy¢ i sprawdzaja, czy drugi uczen dobrze
wykonat polecenie, np. liczac samemu.

3. Zabawa ,Wieza”. Przygotowac: kubeczki, karty obrazkowe. Kubeczki z ptaskim dnem.
Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka bedzie wieza? Mozna
budowad w gére, a potem w dét. Dzieci nazywaja obrazki i licza od

1 do 6.

4. Zabawa ,Easter Egg Hunt”. Przygotowac: jajeczka czekoladowe lub pisanki lub mate
karty obrazkowe z jajeczkami, opcjonalnie: mate koszyczki dla dzieci. Zabawa polega na
znajdowaniu ukrytych swigtecznych jajeczek. Dzieci chodza po sali

i zbieraja je a nastepnie po angielsku licza, ile dato im sie znalez¢.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/cCEAwOtdc2k

English

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy ¢wiczenia. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac nowo poznane stowka

SENSORY PROJECT: (czes¢ lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

Easter Chick

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Wyciete z kartonu jajka z nacieciem w
jednym miejscu,

2. Wtdczka z6tta,

3. Pidrka zotte,

4. Czarny papier,

5. Masa mocujaca,

6. Oczka ozdobne.
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