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1. Hello

English

,Hello, good bye, thank you, please. My name is, What's your name?
Nice to meet you”.

Matpka Picko, piteczki.

,Picko Sensory Bag”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye" warto
sobie Spiewac
- 60 minut na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 20 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowaé: matpke Picko. Posadz dzieci w kregu.
Rozmawiamy z matpka: ,Hello, my name is ... What's your name? Nice to meet you."
Podaj matpke dziecku, méwigc ,Hello, my name is PICKO, what's your name?”
Zachecamy do odpowiedzi, pomagamy powiedzie¢ imie i odpowiadamy: ,Nice to meet
you”. Nastepnie dziecko bierze maskotke i jg przekazuje dalej méwigc do kolejnego
dziecka: ,Hello, my name is Picko, what's your name?” Nauczyciel wota ,1,2,3! Change!”

| gestami zacheca dzieci do zmiany miejsc. | powtarzamy jeszcze raz od poczatku
przedstawianie sie.

2. Zabawa ,Imiona”. Przygotowac: karty z imionami dzieci i kolorowe mate piteczki
w zamknietym pudetku. Podajemy dzieciom imiona na kartkach - takze matpce,
wyjasniajac, ze jest tam imie matpki - Picko, dzieci trzymajg karty przed soba. Wotamy
Picko i matpka bierze piteczke i ktadzie na swoim imieniu, méwiac: ,My name is Picko”.
Wotamy kolejno dzieci po imieniu, losujg piteczke i ktadg na swoim imieniu moéwiac "My
name is ...” Mozna powtorzy¢ kilkakrotnie zaleznie od czasu, ktérym dysponujemy.

3. Zabawa ,Piteczka”. Przygotowac: piteczke. Siedzimy w kregu. Nauczyciel méwi: ,Hello,
what's your name?” A nastepnie turla piteczke do dziecka, ktére odpowiada ,My name is
..., wstawiajac swoje imie. Dziecko turla piteczke z powrotem, zadajac pytanie
nauczycielowi. Mozna zacheci¢ do powiedzenia: ,Nice to meet you”.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

4. Zabawa ,Wieza". Przygotowac: matpke Picko.Nauczyciel méwi: ,Picko, come here”

i udaje, ze matpka podchodzi do niego. Nastepnie idzie na drugg strone pokoju i Picko
wota dzieci kolejno po imieniu, np. : ,Nikola, come here”. Jesli dziecko przyjdzie, podaje jej
mapke i zacheca, zeby zawotato inne dziecko.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 20 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywa¢ nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 20 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Picko Sensory Bag

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Worek strunowy o formacie A4,

2. Pianka do golenia lub zel do wtosoéw,
3. Ryz (opcjonalnie),

4. Kartka A4 (zalecane) lub rozmiaru
woreczka z nadrukowanym wyrazem lub
obrazkiem zwigzanym z zajeciami,

5. Spinacze do prania, zszywacz lub
klipsy biurowe, (co$ do przymocowania
kartki pod woreczkiem strunowym)

6. Farba lub barwnik,

7. Brokat (opcjonalnie)



2. Emotions
English

~Happy, angry, thirsty, bored, excited, sad. She is .../ He is ... /They are ...”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, teleskop, tapki.
,Sponge Emoticons”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie $piewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
. i koncu kazdej lekciji
Emotions: https:/youtu.be/hly_GIBJkcY esli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-20 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka: happy, sad, hungry, thirsty, bored, excited i zwroty: ,She is
happy. He is angry. They are thirsty" uzywajac kart obrazkowych i demonstrujgc na sobie
dang emocje. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac dtoimi o kolana

lub klaszczac.

2. Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe tapki
Nauczyciel rozktada karty na macie. Kazdy uczen ma swoja tapke i musi klepnaé¢ Obrazek,

ktéry powie nauczyciel lub inny uczen - w parach tez.

3. Zabawa ,Telescope”. Przygotowac: karty obrazkowe, teleskop z rurek po papierze

toaletowym albo papierowych kubeczkéw.
Karty wieszamy w réznych czesciach sali na scianach, uczen bierze teleskop i szuka

wymienionej karty teleskopem, reszta uczniéw moze zadawac pytania.

4. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Uczen losuje karte (czynnosci) i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/hIy_GIBJkcY
https://youtu.be/hIy_GIBJkcY

English

5. Global reading. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji
i wykorzystywac nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Sponge Emoticons

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Gabki do demakijazu (najlepiej biate lub
zo6ttawe i koniecznie okragte)

2. Flamastry (duzo koloréw, najlepiej
markery permanentne)

3. Barwniki,

4. 100 ml wody,

5. Dwa jednorazowe plastikowe
opakowania lub 1 opakowanie i 1 miseczka
wielorazowego uzytku 200ml,

6. Drewniany patyczek.



3. Fruit

English
An apple, pear, plum, banana, orange, grapes, strawberry
Whatis it?/It’s a plum. It isn't a pear.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpke Picko, tunel, obrazki pociete na
kilka czesci w kopertach, w kazdej kopercie inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych
kopertach.

,Fruit SLIME”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
Food-fruit: https:/youtu.be/K1uE85-twBc ; koﬁncaupkzcizda:jleelkcji
Fruits: https:/youtu.be/TTGHRsmmFCM jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke
Picko. Wprowadzamy nowe stowka: ,an apple, pear, plum, banana, orange, grapes,
strawberry” i zwroty: ,What is it? It's a pear. It isn't an apple”, uzywajac kart obrazkowych.
Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczesnie uderzajagc dtonmi o np. kolana.
Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac¢ dzieciom
najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Tunel”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe. ,Tidy up” - przed tunelem
porozrzucane flashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, kosz) - wybrane dziecko
zbiera dowolng karte, méwi co na niej jest, przechodzi z nig przez tunel i wrzuca do
kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela, powtérzenie

wyrazu, przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.

3. Zabawa ,Puzzles”. Przygotowad: obrazki pociete na kilka cze$ci w kopertach, w kazdej
kopercie inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych kopertach. Dzieci uktadajg obrazek (lub
kilka w kopercie) jak puzzle i méwiag co na nim jest.

4. Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Dzieci w parze ktada karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane mowig stowa,
zwroty albo pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Ida na drugg strone sali

a reszta grupy powtarza z nimi, nauczyciel pomaga.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/K1uE85-twBc%20Food-fruit
https://youtu.be/TTGHRsmmFCM%20Fruits
https://youtu.be/TTGHRsmmFCM%20Fruits

English

4. (Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac
orazprzeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ 1l okoto 5-10 minut - PRZY STOLIKACH):

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka

SENSORY PROJECT: (czesc Ill okoto 10-15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Fruit SLIME

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe)

1. Klej PVA,

2. Aktywator SLIME,

3. Barwnik spozywczy lub zwykta farba,
4. Aromaty spozywcze - ré6zne owoce,



4. Weather

English

»Rainbow, cloud, sky, wind, sun, rain. What is it? It’s a cloud.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, kubeczki, opaska na oczy, miekki

mtotek, kubek papierowy, okienko lub luneta z papieru. . . .
Piosenki na ,Hello

Weather Poster” oraz ,Goodbye” warto

! sobie $piewac
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE na poczatku
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs i koricu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw

How's The Weather?| ft. the Super Simple Puppets | Super Simple Songs
https:/youtu.be/rD6FRDd92Hew?si=RI73rIHQkuOp3p-f

How's The Weather?| Learn About Weather | Super Simple Songs
https:/youtu.be/KBL5aXSJTIE?si=vUxdeznVWOAW 5rcd

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowad: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka: ,a rainbow, cloud, sky, wind, sun, rain” i powtarzamy
zwroty: ,What is it? It's a rainbow? It isn't a cloud.” uzywajac kart obrazkowych.
Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczesnie uderzajgc dtonmi o kolana lub klaszczac.

2. Zabawa ,Wieza". Przygotowac: kubeczki, karty

Kubeczki z ptaskim dnem. Dzieci przektadaja kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka
bedzie wieza? Mozna budowaé w gore, a potem w doét.

3. Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowac: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek
papierowy, karty obrazkowe. Uczeh ma zastoniete oczy i probuje trafic w kubek

papierowy ustawiony na karcie przed nim jednoczeSnie powtarzajac stowo, grupa
pomaga.

4. Zabawa ,Blocks”. Przygotowac: okienko wyciete w planszy lub luneta z papieru, karty.
Zawieszamy 3 karty na S$cianie na wprost klockéw utozonych na krzesle, uczen

podchodzi, patrzy przez okienko lub lunete i méwi, co widzi (moze wymieniaé¢ wszystkie
3), reszta moze zadawac pytania.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/rD6FRDd9Hew?si=RI73rlHQkuOp3p-f%20How%27s
https://youtu.be/rD6FRDd9Hew?si=RI73rlHQkuOp3p-f%20How%27s
https://youtu.be/rD6FRDd9Hew?si=RI73rlHQkuOp3p-f%20How%27s

English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowsa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Weather Poster

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng
osobe):

1. Plansza z twardego papieru

z nadrukowanymi konturami rzeczy
zwigzanych z tematem zajec (zatacznik nr.1),
2. Pianka do golenia,

3. Farby (rézne kolory),

4. Brokat,

5. Wata,

6. Bibuta,

7. Klej,

8. Talerzyk.

10



5. Revision 1

English
,Fruit, Emotions, Weather”
Karty obrazkowe i wyrazowe, karty pracy, krzesta w kole.
,Joytown 1"
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Pi°sg"kid"; »';'e”°r';
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw orazs’;b?: épi):\aN:Za °

na poczatku
. i koncu kazdej lekcji
- 60 minut jesli mamy czas.

Wybrane piosenki z poprzednich zajec.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Parrot”. Przygotowac: Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty sa przypiete do tablicy. Dzieci
powtarzajg za nauczycielem tylko to co jest poprawne. Kiedy nauczyciel wskazuje na
obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzaja jak papugi, ale tylko wtedy gdy jest to
stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje z obrazkiem, dzieci milcza.
Jezeli dzieci wykonajg ¢wiczenie prawidtowo, zdobywajg punkt, jezeli nie - punkt
zdobywa nauczyciel.

2. Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktoérej$
karty, razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do
nieprawidtowego obrazka. Wieksza grupe dzieci dzielimy na ok 4 osobowe.

3. Zabawa ,Bit by bit”. Przygotowac: karty z wyrazami/obrazkami.
Nauczyciel podnosi jedng z kart i odstania wyraz litera po literze. Uczniowie starajg sie
odgadna¢ wyraz zanim zostanie odstoniety w catosci, to samo mozna zrobi¢ z obrazkami.

4. Zabawa ,Grab a chair II”. Przygotowac: krzesta w kole (o jedno mniej niz uczniow),
karty obrazkowe. Na krzestach rozktadamy karty. Dzieci chodzg dookota, stuchaja
piosenki, gdy nauczyciel zatrzyma muzyke, siadajg na krzestach. Osoba, dla ktérej
zabraknie chodzi dookota i kazdemu zadaje pytanie o karte np. ,What is it?”, dzieci
odpowiadajg, potem dziecko siada z boku. Odktadamy jedno krzesto i powtarzamy
zabawe. Opcja tatwiejsza, bez rywalizacji i mozliwa dla matej grupy: ktadziemy karty
obrazkowe na krzestach i gdy dzieci siadajg, méwia co znajduje sie na nich.

11


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

5. Zabawa ,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i ze stéwkami
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty
ze stowami i staraja sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 1

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Makieta - zatagcznik nr 1

2. Farby, puchngca farba,

3. Klej

5. Brokat

6. Inne ozdoby wedtug uznania

12



6. Autumn

English
"Rowan, acorn, chestnut, leaf.
Leaves fall, it's windy, it’s rainy, it’s cold, animals go to sleep”.
Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, butelka z niewielka
iloScig wody.
"Autumn Sensory Bottle”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye" warto
. sobie $piewac
Autumn:_https:/youtu.be/htgeBUigQt0 na poczatku

i koncu kazdej lekciji
jesli mamy czas.

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: matpke Picko, karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowka: ,rowan, acorn, chestnut, leaf” i zwroty:"What happens:
leaves fall, it's windy, it's rainy, it's cold, animals go to sleep." ,What are autumn
treasures?” uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie
uderzajac dtonmi o kolana lub klaszczac. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie
dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu,

a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Loud - Quiet”. Przygotowac: karty obrazkowe

Karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i mowi cichutko, dzieci maja
powtorzyc gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel méwi gtosno, dzieci powtarzaja cicho.

Z czasem zwiekszamy tempo méwionych i pokazywanych wyrazéw.

3. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe

Uczen losuje karte (czynnosci) i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje. Nauczyciel
pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Mozemy najpierw zademonstrowac dzieciom sami
czynnosci: ,Leaves fall down, wind blows, it's cold, animals go to sleep”, a potem prosi¢
je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedza co maja robic.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/htgeBUigQt0%20Autumn
https://youtu.be/htgeBUigQt0%20Autumn

English
4. Zabawa ,Bottle Drop. Przygotowad: karty obrazkowe, butelke z niewielky iloscig
wody. Dzieci siedzg w kregu razem z nauczycielem. Na $rodku ktadziemy stosik
z kartami. Nauczyciel bierze karte w jedng reke i pokazuje uczniom, pytajac: ,What is it?”
i odpowiada It’s a ..., i upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie podaje butelke uczniowi
i pokazuje kolejna karte pytajac: What is it? Uczen odpowiada, jesli poprawnie, dzieci
krzycza Yes albo Correct i moze upusci¢ butelke, po czym podaje jg do kolejnego ucznia.

5. “Global Reading” Przygotowad: karty wyrazowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowsg, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywacd
nowo poznane stowka

SENSORY PROJECT (czesc¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Autumn Sensory Bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Skarby jesieni: kasztany, liscie,
zotedzie, szyszki,

2. Butelka PET 250 ml z zakretka,

3. Inne ozdoby wedtug uznania (brokat,
popcorn, naklejki jesienne, etc)
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7. Actions

English
,I'm dancing, walking, smiling,sleeping, jumping, clapping”
Karty obrazkowe, karty wyrazowe, pudetko, piasek.
,Stick Figures” / ,Action Puppet”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw Piosenki na ,Hello”
Actions: https:/youtu.be/SDHEnb_M9z oraz "Gc.’ot,jb.y ¢ warto
sobie Spiewac
- 60 minut na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: I'm dancing, walking, smiling, jumping, clapping
uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajac
dtonmi o kolana lub klaskajac.

2. Zabawa ,Magic box". Przygotowac: karty obrazkowe, pudetko, piasek

Pudetko z piaskiem lub kasza, ziarnami i w $rodku obrazki zalaminowane lub przedmioty.
Jedno dziecko po kolei wyjmuje rzecz, wszystkie dzieci powtarzajg i méwia, angazujemy
zmysty i jezyk angielski.

3. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowad: karty obrazkowe.
Dzieci maja swoje fi szki lub karty obrazkowe w raczkach albo losujg ze stosu kart na
$rodku.. Cwiczymy proste struktury ,| like oranges, itp” Uczen zaczyna, inny dodaje
powtarzajagc wszystko od poczatku. Nauczyciel moéwi ,sprawdzam” i uczniowie
rozktadajg od nowa karty i méwig od poczatku wszystkie zdania.

4. Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowad: karty obrazkowe.

Na $ciane/do tablicy przyczepiamy fl ashcards. Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je
w linii, pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze
zadanie kolezance/koledze itd, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej
karty i wskazac jg lub przyniesé¢ pierwszemu uczniowi.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/SDHEnb_M9zo
https://youtu.be/SDHEnb_M9zo

English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowga, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz

przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac

nowo poznane stéwka

SENSORY PROJECT (czesc 1l okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Opcjanril
Stick Figures

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Patyczki kolorowe ( ptaskie takie jak
do loddéw),

2. Rzepy samoprzylepne,

3. Oczka ozdobne,

4. Flamastry,

5. Dwa kota tej samej wielkosci, wyciete
z kolorowego papieru technicznego

(o $rednicy okoto 5 cm).

Opcjanr 2
Action Puppet

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Jednorazowe rekawiczki XS - po 1 dla
kazdego,

2. Kolorowe markery permanentne,

3. Klej,

4. Brokat i inne ozdoby,
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8. Colours

English
What color is it? It's blue, yellow, green, red, orange, pink, purple, brown, black.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, pitka.

,Rainbow Sensory Bottle”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE / Piosenkina ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie épiewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku

 Lofoy kasdet lekci
Colours: https:/youtu.be/GVjd11b90Ovw Hkoficu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: ,It's blue, yellow, green, red, orange, pink, purple,
brown, black” uzywajagc kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy
jednoczes$nie uderzajagc dtorimi o kolana lub klaskajac.

2. Zabawa ,Where is”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczniowie siedzg w szeregu, kazde ma karte w rekach. Nauczyciel pyta “ where is ...”

i uczen z ta karta ma podbiec i potozy¢ karte na krzesle, nauczyciel w trakcie prébuje
ztapac dziecko (lub udaje).

3. Zabawa ,Colours” (zabawa z pitka). Przygotowac: karty obrazkowe. i pitka. Nauczyciel
rzuca kolejno do dzieci pitke wywotujg c dany kolor po angielsku. Dziecko tapie pitke

i odrzuca do innego dziecka. Nauczyciel moz e sie uméwié z dzie¢ mi, ze na kolor ,black”
nie tapia pitki.

4. Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktorej$
karty, razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do
nieprawidtowego obrazka.

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa. 17


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/GVjd1lb9Ovw

English

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka

SENSORY PROJECT (czesc Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Rainbow Sensory Bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jednga osobe):

1. Ryz 250 ml,

2. Barwniki w formie sypkiej,

3. Butelka Pet 250 ml

4. Kubki plastikowe.
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9. Revision 2

English

,JAutumn, Actions, Colours”.

Karty obrazkowe i wyrazowe, mtotek pluszowy, krzesta w kole, karty
tygrysa, aparatu i bomby.

,Joytown 2"

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw

Piosenki na ,Hello”

wybrane piosenki z poprzednich zaje¢ oraz ,Goodbye” warto
. sobie $piewac
- 60 minut na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Hammer game”. Przygotowadé: karty obrazkowe. mtotek pluszowy. Jedno
dziecko stoi w srodku kota trzymajac mtotek pluszowy badz inny zabawkowy, najlepiej
piszczacy. Kazde dziecko ma przed sobg obrazek. Nauczyciel stoi z boku i czyta stéwko

z obrazka ktérego$ z dzieci. Dziecko ktére jest w Srodku ma za zadanie uderzy¢ mtotkiem
wyraz, ktéry ustyszy i zamieniaja sie miejscami

2. Zabawa ,Grab a chair II”. Przygotowac: krzesta w kole (o jedno mniej niz uczniéw, na
krzestach karty). Dzieci chodza dookota, stuchajg piosenki, gdy nauczyciel zatrzyma
muzyke, siadajg na krzestach. Osoba, dla ktérej zabraknie chodzi dookota i kazdemu
zadaje pytanie o karte np. What is it?, dzieci odpowiadajg, potem dziecko siada z boku.
Odktadamy jedno krzesto i powtarzamy zabawe. Opcja Il - bez rywalizacji - liczba krzeset
jest réwna liczbie dzieci, a na jednym lub dwdch lub trzech (w zaleznosci od liczby dzieci
w grupie) z nich lezy obrazek. Dziecko ktore tam usigdzie mowi co znajduje sie na
obrazku.

3. Zabawa ,Memory”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Nauczyciel rozktada zestaw kart, gdzie na jednych sg obrazki, a na innych stowa.
Odwracamy karty tak aby nie byto wida¢ co na nich jest. Dzieci odstaniajg pary.
Nauczyciel czyta stéwko uczeh powtarza i stara sie nazwac obrazek, ktéry odstonit.
Wygrywa ten, kto znajdzie najwie cej par.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

4. Zabawa"Tiger/camera/bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe plus karty tygrysa,
aparatu i bomby. Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sg karty tygrysa,
aparatu i bomby, moze by¢ po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, méwig
chérem co sie pojawia na karcie i robig krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie
aparat, dzieci robig smieszne miny do zdjecia, jesli pojawi sie bomba wszyscy kucaja

i zastaniajg gtowy, jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali.

5. ,Zabawa memory II". Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty
ze stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stéw, ktore pojawity sie na lekcji.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 2

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Makieta - zatacznik nr 1,

2. Farby, puchnaca farba,

3. Klej,

4. Brokat,

5. Inne ozdoby wedtug uznania
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10. Body

English
,Head, eyes, nose, mouth, body, hands, legs. He's got ... She’s got...”
Karty obrazkowe, karty wyrazowe, tapki, kosz lub pudetko, tunel.
,My Monster”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs ) )
Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
Body parts: https:/youtu.be/hYTs138sGeY sobie Spiewac
na poczatku
- 60 minut i koAcu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: ,head, eyes, nose, mouth, body, hands, legs/ he's
got, she's got, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy
jednoczesnie uderzajac dtonmi o kolana lub klaskajac.

2. Zabawa ,Touch your nose”. Przygotowac: karty obrazkowe. Losujemy karte ze stosu na
srodku i méwimy ,Touch your nose” jednoczesnie pokazujgc, mozemy zademonstrowac
z pomoca Matpki Picko.

3. Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe i tapki na muchy. Nauczyciel rozktada
karty na macie. Kaz dy uczen ma swojg tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie
nauczyciel lub inny uczen - w parach takze mozemy zaaranzowac tg zabawe i wtedy
jedno dziecko mowi drugiemu w jaki obrazek klepna¢ tapka.

4. Zabawa ,Tunel”. Przygotowaé: tunel, kosz lub pudetko i karty obrazkowe. Przed
tunelem porozrzucane fl ashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko, kosz) -
dziecko zbiera dowolng karte, méwi co na niej jest, przechodzi z nig przez tunel i wrzuca
do kosza.

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe..

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowsa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
dopasowujemy.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
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https://youtu.be/hYTs138sGeY

English
WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac

z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ lll okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

My Monster

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Maty talerzyk papierowy,

2. Blok techniczny kolorowy,

3. Sztuczne oczka,

4. Flamastry,

5. Inne ozdoby (wedtug uznania),

6. Klej lub masa mocujaca.
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11. Food
English

»,I'm hungry. are you hungry? I'm thirsty. are you thirsty?
| eat, drink: water, juice, milk.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, mate zalaminowane karty obrazkowe,
pudetko, piasek lub kasza, patyki.

,Lunch Box”"

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie épiewa¢
Food-fruit : https:/youtu.be/K1uE85-twBc | hapoczatku
. i koncu kazdej lekciji
Fruits: https:/youtu.be/TTGHRsmmFCM jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe zwroty: I’'m hungry. Are you hungry? I'm hungry. | eat an apple. Are
you thirsty? I'm thirsty. | drink: water, juice, milk”. Powtorka stéwek z zakresu ,fruit:
strawberry, apple, pear, plum, banana, orange, grapes”. Skandujemy wprowadzane zwroty
i demonstrujemy dzieciom udajgc czynnosci jedzenia i picia.

2. Zabawa ,Magic box”. Przygotowac: mate zalaminowane karty obrazkowe, pudetko,
piasek. Pudetko z piaskiem lub kasza, ziarnami i w srodku obrazki zalaminowane lub
przedmioty. Jedno dziecko po kolei wyjmuje obrazek i nazywa jedzenie, ktére widzi,
wszystkie dzieci powtarzajg i méwig, angazujemy zmysty i jezyk angielski.

3. Zabawa ,Guess”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siadajg w kéteczku a w srodku
uktadamy karty obrazkowe. Najpierw Matpka Picko méwi: ,I'm hungry” a dzieci po kolei
zgadujg co matpka chce zjesé. Nastepnie wybieramy dziecko, i powtarzamy ten sam
scenariusz.

4. Zabawa ,Shopping”. Przygotowac: karty z przedmiotami do ,kupienia”. Wybieramy
sprzedawce, ktory rozktada karty z “towarami” obok siebie. Dzieci ustawiaja sie

w kolejke, podchodza i odgrywaja dialog, np.:

(a) A banana, please.

(b) Here you are. Thank you.
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English
5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowsa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac

z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac

nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Lunch Box

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Pudetka satatkowe, zamykane,

2. Plastelina,

3. Bibuta.
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12. Winter
English

»Snowman, snowfl ake, ice, snow. it’s winter! it’s cold, it's windy, it's freezing, it's snowing

Karty obrazkowe, karty wyrazowe.
"Sock Snowman”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie épiewac
Winter:_https:/youtu.be/bx3-SfMxjtM | napoczatku
i koncu kazdej lekcji
- 60 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: It's Winter! it's cold, it's windy, it's freezing, it's
snowing, It's a snowfl ake, snowman, ice, snow, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy
wprowadzane wyrazy jednocze$nie uderzajgc dtorimi o kolana lub klaskajac.

2. Zabawa ,Hammer Game II”. Przygotowac: karty obrazkowe i mtotek pluszowy. Jedno
dziecko stoi w sSrodku kota trzymajac mtotek pluszowy badz inny zabawkowy, najlepiej
piszczacy. Kazde dziecko ma przed sobg obrazek. Nauczyciel stoi z boku i czyta stéwko z
obrazka ktoregos z dzieci. Dziecko ktoére jest w Srodku ma za zadanie uderzy¢ mtotkiem
to dziecko ktdorego wyraz ustyszy i zamieniajg sie wtedy miejscami.

3. Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe

Dzieci w parze ktada karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane moéwig stowa,
zwroty albo pytanie (jeden uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Ida na drugg strone sali

a reszta grupy powtarza z nimi, nauczyciel pomaga.

4. Zabawa ,Loud - quiet”. Przygotowac: karty obrazkowe

karty obrazkowe lezg na ziemi, nauczyciel pokazuje obrazek i méwi cichutko, dzieci maja
powtorzy¢ gtosno i odwrotnie, jesli nauczyciel méwi gtosno, dzieci powtarzaja cicho.

Z czasem zwiekszamy tempo mowionych i pokazywanych wyrazow.

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe..
Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -

pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
dopasowujemy.
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English
WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac

Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktoére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ 1l okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)

Sock Snowman
Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):
1.Biata skarpetka dziecieca dtuga (nie
stopka),
2. Druciki sensoryczne,
3. Wata,
4. Flamastry,
5. Oczka ozdobne,
6. Masa mocujaca.
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13. School

English

»A book, pencil, eraser, glue, paper, ruler, backpack. What's this? It's a book”.
Przyimki: ,jin, on, under, next to”

Matpke Picko, karty obrazkowe, karty wyrazowe, pitki, butelka czesciowo
wypetniona woda.

,School Talisman” lub ,Sensory Cards”

Hello, what'’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Pi°sgnkid“; »Hello
. oraz ,Goodbye” warto
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie épiewac

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISBODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekciji
jesli mamy czas.

School Supplies Song | Fun Kids English

https:/youtu.be/hjFagDNUVFo
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.
Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: ,What is this? It's a book, pencil, eraser, glue, paper,
ruler and backpack” i powtérka przyimkéw miejsca: ,in, on, under, next to”, z uzyciem kart
obrazkowych. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac
dzieciom najpierw udzielajagc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz.
Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja

robi¢.Skandujemy wprowadzane wyrazy jednoczes$nie uderzajgc dtoimi o kolana lub
klaszczac.

2. Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowad: pitki i karty obrazkowe.

Obrazki wieszamy na glutkach dookota sali na $cianach. Dzieci rzucajg miekka pitka
i nazywaja obrazki, w ktore trafia.

2. Zabawa ,Spin a bottle”. Przygotowaé: karty obrazkowe, butelke czesciowo
wypetniong woda. Dzieci i nauczyciel siedzg w koétku, na srodku jest stosik kart.
Nauczyciel kreci butelka, jak sie zatrzyma, zakretka wskazuje na dziecko, ktore

podchodzi do kart i losuje jedng, mowi, co na niej jest i kreci butelka dla nastepnego
ucznia.
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English

4. Zabawa ,Listen and do”. Przygotowad: karty obrazkowe. Wszyscy uczniowie dostaja
karty, nauczyciel buduje zdania okreélajac, gdzie majg sie znajdowac a uczniowie chodza
po klasie i ktadg je na miejsca. Nastepnie biorg inng karte i nauczyciel znowu moéwi, gdzie
maja by¢: , The book is on the table/ The pencil is in my backpack/ The ruler is under the

table /The eraser is next to the glue”.

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe..
Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazows, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

dopasowujemy.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywad

nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc lll okoto 10-15 minut - siadamy na macie lub przy stolikach)

Opcjanril
School Talisman

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Trzy mate kredki z wywierconymi
dziurkami na koncach (okoto od 5 do 8
cm),

2. Dwa druciki sensoryczne,

3. Koraliki duza dziurka, ktore mozemy
przewlec sie przez drucik sensoryczny,
4. Opcjonalnie kolorowe pidrka.

Opcjanr2
Sensory Cards

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Kartki z twardego papieru formatu A5
(tyle kartek ile jest przedmiotow
szkolnych w temacie zajec),

2. Folia aluminiowa,

3. Plastelina,

4. Flamastry i kredki,

5. Patyczki drewniane do lodow.
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14. Revision 3

English
,Body, Food, Winter, School”
Karty obrazkowe i wyrazowe, chusta animacyjna, piteczka, balonik.
,Joytown 3"
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz ,Goodbye” warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie Spiewac
na poczatku
wybrane piosenki z poprzednich zajec. i koricu kazdej lekgji
. jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkows i moéwi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka “faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka “wylatuje” z chusty.

2. Zabawa ,Shopping”. Przygotowac¢: karty z przedmiotami ,do kupienia” z tematyki
,food”. Wybieramy sprzedawce, ktory rozktada karty z “towarami” obok siebie, na kazdej
karcie jest karta z cena. Dzieci ustawiaja sie w kolejke, dostajg “pienigdze”, podchodza

i mowig np.: A: A banana, please.

B: Here you are.

A:Thank you.

3. Zabawa ,,Gtuchy telefon”. Przygotowad: przygotowad: karty obrazkowe.

Na $ciane/do tablicy przyczepiamy karty obrazkowe. Dzielimy dzieci na grupy

i ustawiamy je w linii, pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego
zestawu i szepcze zadanie kolezance/koledze i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia
osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i wskaza¢ jg lub przyniesc
pierwszemu uczniowi.

4. Zabawa ,Balloons”. Przygotowac: balony, karty obrazkowe, balonik

Ustawiamy dzieci w dwéch rzedach naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte
obrazkowg i uzywa jej do podbijania balonu. Zadaniem grupy jest odbija¢ balonik, zeby
"przeprowadzi¢" go z poczatku sali na jej koniec. Przy podbijaniu balonika uczen gtosno
mowi nazwe karty. Potem nastepuje przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.
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English

5. Zabawa ,Memory” ll. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty
ze stowami i staraja sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

WORKBOOK (czesé | okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stoliku)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stow, ktore pojawity sie na lekgji.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stoliku)

Toytown 3
Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):
1. Makieta - zatagcznik nr 1
2. Farby, puchngca farba,
3. Klej,
4. Brokat,
5. Inne ozdoby wedtug uznania
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15. Toys

English

LJA doll, a car, a ball, a teddy bear, a yoyo, a robot. What is it? It's a yoyo.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, mate karty (zestaw dla
kazdego ucznia), krzesto obrotowe.

,Joy Sensory Bag”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw Piosenki na ,Hello”
. . oraz ,Goodbye” warto
Toys: https:/youtu.be/dzFvO 61p_o sobie épiewa
- 60 minut na poczatku
i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowadé: matpka Picko, karty obrazkowe. Wprowadzamy
nowe stowa i zwroty: What is it? It's a doll, a car, a ball, a teddy bear, a yoyo, a robot.
Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Put the cards in order”. Przygotowad: duze karty, mate (zestaw dla kazdego
ucznia). Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepi¢ na tablicy odwrdcong
strong) a uczniowie uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem
nauczyciel odwraca karty na tablicy, a uczniowie sprawdzaja poprawng kolejnos¢ lub
jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzic. 3) Zabawa ,Rolling chair”. Przygotowad: krzesto
obrotowe, karty obrazkowe. Dookota krzesta uktadamy karty (dobre na powtdrke), na
krzesle siada uczen, pytamy: Are you ready?, uczen odpowiada: Yes, | am. Krecimy
krzestem, tam, jak sie zatrzyma, uczen nazywa karte, ktéra jest przed nim.

3. Zabawa ,Rolling chair”. Przygotowac: krzesto obrotowe, karty obrazkowe. Dookota
krzesta uktadamy karty (dobre na powtdrke), na krzesle siada uczen, pytamy: Are you
ready?, uczen odpowiada: Yes, | am. Krecimy krzestem, tam, jak sie zatrzyma, uczen
nazywa karte, ktora jest przed nim.
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English

4. Zabawa ,Pass the card”. Przygotowac: karty obrazkowe - tyle ilu uczniow. Siadamy

w koétku, wybieramy karte i méwimy wyraz przesuwajac karte do nastepnego dziecka,
pilnujagc wymowy i klaskajagc za kazdym razem gdy uczeh powtdrzy. Stopniowo
dodajemy karty, tak ze jednoczesnie wiecej jest w obiegu az wszystkie dzieci karty.
Wtedy kazdy podnosi swoja i skandujemy zdanie np. I've got a ... (kazdy swoj3).

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazows, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT (czes¢ lll okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toy Sensory Bag

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Woreczek strunowy 20x30 cm,

2. Pianka do golenia,

3. Brokat,

4. Kartka z wydrukowanym obrazkiem
zabawki.
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16. Moving Around
English

»1 can walk, run, dance, tiptoe, stomp, march. Can you...? | can...”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

,Moving Board”

Piosenki na ,Hello”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie spiewac
na poczatku

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw i koricu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

Can Jump! | Actions Song for Kids | Fun Kids English
https:/youtu.be/ORRta¥Y7c-Bs

- 60 minut | CAN SONG | Things | can do
https:/youtu.be/Z6MpMKCt5ec

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: wprowadzamy nowe stowa i zwroty: ,| can: walk, run, dance, tiptoe, stomp,
march, can you run? | can dance”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robié.

2. Zabawa ,,Chanting”. Przygotowac: karty obrazkowe.
Nauczyciel trzyma karty w rece. Pokazuje karte i mowi stowo lub zdanie, dzieci
powtarzaja skandujac, jednoczesnie pokazujac dang czynnosc.

3. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte czynnosci
i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje co to jest.

4. Zabawa ,Singing snake”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kétko i chodzg w kole. Nauczyciel stoi na
zewnatrz kota, wybiera jedng karte, ktérg pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy
naszej tematyce: ,What can we do? Uczniowie uderzaja kolejno rgczka w karte

i odpowiadajg chéorem catym zdaniem ,We can walk”, skandujgc. Mozemy przyspieszyc.
Gdy wszystkie dzieci przejda, zmieniamy karte. Mozemy wybiera¢ dzieci, ktére zastapia
nauczyciela. Konczymy moéwiac: ,Thank you”.
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English

5. ,Global Reading” przygotowac: Przygotowac: karty obrazkowe oraz wyrazowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Moving Board

Sktadniki potrzebne do wykonania

(na jedng osobe):

1. Plansza A4 z twardego papieru

z nadrukowanymi wczes$niej konturami
réznego rodzaju ruchéw,

2. Zalaminowane | wyciete zetony

z nadrukowanymi kartami obrazkowymi
Zwigzanymi z tematem zajec,

3. Rzepy samoprzylepne,

4. Flamastry,

5. Brokat.

34



17. Transport

English

»1 go by car, bus, train, tram, boat, plane”.

Karty obrazkowe, matpka Picko, karty wyrazowe, chusta animacyjna,
piteczka, monety lub ptaskie przedmioty np. kamyczki do rzucania.

,Jravel board"

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie $piewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekciji
Travel: https:/youtu.be/YeNd-ppfy1A jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: , | go by car, bus, train, tram, boat, plane”.
Skandujemy wprowadzane zwroty i demonstrujemy dzieciom udajac czynnosci jedzenia

i picia. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowg i méwi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka ,faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka ,wylatuje” z chusty.

3. Zabawa ,Hot potato”. Przygotowac: karty obrazkowe (karta dla kazdego dziecka)
Uczniowie siadajg w kotku. Podajemy kilka kart w obieg i w miedzyczasie puszczamy
muzyke. Kiedy muzyka sie zatrzymuje, kazdy, kto ma karte w rece, musi jg nazwac.
Uczen, ktory nie zna nazwy, odpada.

4. Zabawa ,Goal”. Przygotowac: karty obrazkowe, monety (albo inny znacznik np. magnes
itp.). Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucaja
monetg lub innym matym przedmiotem (kamyk, magnes, itp.) celujgc w karte, jak
wyladuje, maja za zadanie nazwac karte. Mozna utrudni¢ gre, wskazujgc uczniowi, na
ktorej karcie ma wylagdowa¢ moneta (dla starszych).
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English
5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowg, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywacd
nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Travel board

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Mate karty obrazkowe wyciete w
zetony z tematu travel (im mniejsze, tym
lepsze, mogg by¢ zalaminowane),

2. Rzepy samoprzylepne,

3. Wydrukowane plansze z trasami dla
réznych srodkéw lokomogji.
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18. Revision 4
English

»Toys, Moving Around, Transport”

Karty obrazkowe i wyrazowe, krzesta, opaska na oczy, dmuchany lub
pluszowy mitotek, kubek papierowy, krzesta w kole (dla kazdego).
,Joytown 4"

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE / Piosenkina ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie &piewat
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

Woybrane z poprzednich lekgji.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. ,Zabawa false/true”. Przygotowad: karty obrazkowe, tablica, markery.

Na tablicy rysujemy zielonego ptaszka, - fi szke (v) i czerwony krzyzyk (x) i pionowa
kreske miedzy nimi. Nauczyciel pokazuje obrazek i méwi wyraz, jesli sie zgadza

z obrazkiem, dzieci idg na strone tablicy z fi szka, jesli sie nie zgadza, idg na strone false.

2. Zabawa ,Underpass”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Dwoje ucznidw trzyma karte w wyciggnietych do géry rekach, reszta dzieci przechodzi
po kolei pod rekami powtarzajgc zdanie ze stowem z karty, podane przez nauczyciela
albo wymyslone przez dzieci np. | like tomatoes. Po przejsciu pod rekami dziecko
przyciska dzwonek (jesli nie mamy dzwonka to moze przybié pigtke nauczycielowi)

i wraca na koniec kolejki. Po catej kolejce, zamieniamy dwoje ucznidw, ktérzy trzymali
karty i powtarzamy wszystko z inng kartg, innym stowem i zdaniem.

3. Zabawa ,Tunnel orders”. Przygotowad: - tunel i 2 zestawy kart obrazkowych. Tunel
jako kurtyna: kto$ sie chowa, podnosimy tunel na nim, wybiera karte, Opuszczamy tunel,
dzieci na komende osoby w tunelu przynoszg karty roztozone po sali (bring ...) albo staja
na karcie (go to ...) lub tez jej dotykaja ( touch ...).

4. Zabawa ,Chanting chairs”. Przygotowac:: krzesta w kole (dla kazdego), karty Nauczyciel
bierze karte i uktada z nig zdanie - np. | like bananas, yes, | do, zaleznie od tematu zajec.
Dzieci chodza dookota krzeset, powtarzajg zdanie a na sygnat nauczyciela np. dzwonek,
siadajg na krzestach, na jednym krzesle jest potozona karta, uczen, ktéry tam usigdzie
mowi wyraz i nauczyciel uktada kolejne zdanie.
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English

5. Zabawa ,Memory II”. Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty
ze stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stow, ktére pojawity sie na lekgji.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 4

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Makieta - zatagcznik nr 1

2. Farby, puchnaca farba,

3. Klej

4. Brokat

5. Inne ozdoby wedtug uznania
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19. Routines in The Morning

English
»In the morning I: wake up, get dressed, brush teeth, eat breakfast.”
Karty obrazkowe, karty wyrazowe.
Velcro Poster”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ”G?O?b.ye warto
sobie $piewac
Morning: https:/youtu.be/Ihél_J NHmw na poczatku
i koncu kazdej lekciji
- 60 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa
i zwroty: In the morning I: wake up, get dressed, brush teeth, eat breakfast.

2. Zabawa ,Kalambury”. Przygotowac: karty obrazkowe. Uczen losuje karte
i demonstruje, co na niej jest a reszta zgaduje.

3. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci majg swoje fi szki
lub karty obrazkowe w raczkach. Cwiczymy proste struktury ,| like oranges, itp” Uczen
zaczyna, inny dodaje powtarzajagc wszystko od poczatku. Nauczyciel méwi ,sprawdzam”

i uczniowie rozktadajg od nowa karty i méwig od poczatku wszystkie zdania.

4. Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe. Karty zawieszamy

w roznych czesciach sali, mowimy dowolne zdanie z wyrazem z ktérejs z kart, razem

z dzie¢mi podbiegamy do karty i wykonujemy czynnos¢ na niej przedstawiona. Mozemy
zrobi¢ dzieciom zart i podbiec do nieprawidtowego obrazka.

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowga, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.
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English
WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywacd
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Velcro Poster

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Plansza z wydrukowanym domem w
rzucie izometrycznym,

2. Kredki,

3. Flamastry,

4. Klej lub masa mocujaca,

5. Brokat,

6. Rzepy mate okragte, lub pocieta
tasma velcro,

7. Zalaminowane zetony z réznymi
nawykami.
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20. Routines in The Evening
English

»In the evening | learn English, play with toys, eat supper, go to bed."

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, tapki, balony.

,Evening Ritual Box"

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac
. . . na poczatku
Evening: https:/youtu.be/Qdigf8rhozA i koficu kazde lekeji
- 60 minut jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa
i zwroty: ,In the evening | learn English, play with toys, eat supper, and go to bed”.

2. Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe, tapki na muchy. Nauczyciel rozktada
karty na macie. Kaz dy uczen ma swojg tapke i musi klepng¢ obrazek, ktéry powie
nauczyciel lub inny uczen - w parach tez.

3. Zabawa ,,Balloons”. Przygotowac: balony, karty obrazkowe. Ustawiamy dzieci w dwéch
rzedach naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkowsa i uzywa jej do
podbijania balonu. Zadaniem grupy jest tak odbija¢ balonik, zeby "przeprowadzi¢" go

z poczatku sali na jej koniec - dziecko pierwsze z pierwszego rzedu odbija do pierwszego
dziecka z rzedu drugiego, potem drugie dziecko w rzedzie pierwszym, drugie w drugim
itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy kto$ podbija balonik, gtosSno méwi nazwe swojej
karty. Potem nastepuje przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.

4. Zabawa ,Gtuchy telefon.” Przygotowac: karty obrazkowe. Na s$ciane/do tablicy
przyczepiamy karty obrazkowe lub karty wyrazowe (mozna tez oczywiscie potozy¢ karty
na dywanie). Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii, pierwsza osoba z linii wybiera
jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/koledze i tak dalej, az
do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniej karty i wskazac
ja lub przyniesc¢ pierwszemu uczniowi.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiaé
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ lll okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Evening Ritual Box

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Pudetko kartonowe mate,

2. Wydrukowany napis routines box,

3. Bibuta,

4. Klej,

5. Wydrukowane zalaminowane zetony
Z nawykami.
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21. Clothes
English

JA dress, t-shirt, shoes, skirt, hat,trousers. What color is the dress?
My skirt is yellow, my shoes are blue, my t-shirt is pink.”

Matpka Picko, karty obrazkowe, karty wyrazowe 2 zestawy, czerwone
i zielone baloniki lub piteczki, tunel.

,Laundry Day”

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Biosenkl na -Hello™
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz "Goodby’é» warto
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw sobie $piewac

. . na poczatku
Kids vocabulary - Clothes - clothing - Learn i koricu kazdej lekji

English for kids - English educational video jesli mamy czas.
https:/youtu.be/Q_EwuVHDb5U

Put On Your Shoes | Clothing Song for Kids
https:/youtu.be/-jBfb33_KHU

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,a dress, shirt, shoes, skirt, hat, pants / What color is the dress? My skirt is
yellow. My shoes are blue. My t-shirt is pink”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie
dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajac odpowiedzi samemu,

a potem prosic¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Touch this”. Przygotowad: karty obrazkowe 2 zestawy. Nauczyciel rozktada
karty po catej sali, nastepnie wydaje polecenia dzieciom: “Touch shoes”, dzieci rozbiegaja
sie po klasie i musza dotkng € tej karty. Mozna tez poprosi¢ o dotkniecie czego$

o podanym kolorze "

3. Zabawa ,Kolorowe piteczki”. Przygotowac: czerwone i zielone baloniki lub piteczki.
Rozdajemy baloniki (po dwa na kazdego) czerwony balonik - nieprawda, zielony balonik -
prawda. Pokazujemy karte i méwimy, a dzieci pokazujg czy dobrze méwimy. Jesli sie
zgadza zielony balonik, jesli nie czerwony. Mozna gre zmodyfi kowa¢ ustawiajac dzieci

z rzedzie i pokazujac karte proszac aby wrzucaty odpowiednia piteczke/balonik do pudta
lub przygotowanego kosza.
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English

4. Zabawa ,Tunnel - communication”. Przygotowacd: tunel i karty obrazkowe. Jedna
osoba na koncu tunelu zadaje pytanie pokazujac karte, jesli odpowiedz jest dobra,
dziecko przechodzi przez tunel. Nastepnie ten, kto przeszedt zadaje pytanie osobie na
koncu tunelu.

5. Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowga, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawacd im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Laundry Day

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Mate opakowanie kartonowe,

2. Wtoczka lub gruba nié,

3. Kawatki roznych skrawkow
materiatéw (jeans, pociete stare
koszulki, Iniane kawatki materiatowe
itp.),

4. Mate klipsy do wieszania prania,

5. Masa mocujaca.
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22. Revision 5
English

»,Morning & Evening Routines, Clothes”

Karty obrazkowe i wyrazowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes itp.),
KUBKI PLASTIKOWE, duze kubki lub miseczki plastikowe, butelke z niewielks iloscig
wody, tunel.

,Joytown 5"

Piosenki na ,Hello”
Hello, what'’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSWUE / oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie Spiewac
) . na poczatku
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw i koficu kazdej lekii
wybrane piosenki z poprzednich zajec. jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Magic tower”. Przygotowad: karty obrazkowe. Przygotowad: karty, kubki
plastikowe, duze kubki lub miseczki plastikowe. Budujemy wieze. Nazywamy co jest na
kartach miedzy kubkami.

2. Zabawa ,Bottle drop”. Przygotowac: karty, butelke z niewielksa ilosciag wody. Dzieci
siedzg w kregu razem z nauczycielem. Na srodku ktadziemy stosik z kartami. Nauczyciel
bierze karte w jedng reke i pokazuje uczniom, pytajac: ,What is it?” | odpowiada ,It'sa ...”,
i upuszcza butelke na ziemie. Nastepnie podaje butelke uczniowi i pokazuje kolejna karte
pytajac: What is it? Uczen odpowiada, jesli poprawnie, dzieci krzycza ,Yes” albo ,Correct”
i moze upuscic¢ butelke, po czym podaje jg do innego ucznia.

3. Zabawa ,Tunnel curtain”. Przygotowad: tunel i karty obrazkowe.

Jako kurtyna (do ¢éwiczenia czynnosci): kto$ sie chowa, podnosimy tunel na nim, reszta po
kolei bierze karty i mowi jaka czynno$¢ ma wykona¢ osoba w tunelu. Opuszczamy tunel

i ta osoba to wykonuje. Mozemy zrobi¢ odwrotnie, osoba w tunelu ma karty i dzieci
wotaja: np. It's my turn i dostajg za zadanie zrobic to, co osoba w tunelu wyciggneta.

5. ,Zabawa Goal”. Przygotowad: karty obrazkowe, moneta (albo inny znacznik np. magnes
itp.) Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucaja
monete celujgc w karte, jak wyladuje, majg za zadanie nazwac karte.

5. Zabawa ,Memory II". Przygotowad: karty obrazkowe i wyrazowe. Nauczyciel rozktada
karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze stowami i starajg
sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.


https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw

English

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stow, ktére pojawity sie na lekgji.

SENSORY PROJECT (czesc lll okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 5

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Makieta - zatagcznik nr 1,

2. Farby, puchnaca farba,

3. Klej,

4. Brokat,

5. Inne ozdoby wedtug uznania.
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23. Exotic Animals

English

,What do you see in the jungle? | see a tiger, hippo, zebra, giraffe, elephant, monkey.
Is it a zebra? Yes, it is. No, it isn't.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek
papierowy, lusterko, teleskop z rurek po papierze toaletowym.

,Saving Exotic Animals - Sensory Ocean”

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie $piewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekciji
Exotic animals: https:/youtu.be/8tyN_L_ooYO jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: What do you see in the jungle? | see a tiger, hippo, zebra, giraffe, elephant,
monkey, Is it a ... ? Yes, it is. No, it isn't.

2. Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowac¢: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek
papierowy. karty obrazkowe. Uczeh ma zastoniete oczy i prébuje trafi¢ w kubek

papierowy ustawiony na karcie przed nim jednocze$nie powtarzajac stowo, grupa
pomaga skandujac to stowo z nim.

3. Zabawa , Mirror mirror”. Przygotowac: lusterko, karty obrazkowe. Dzieci siedzg tytem
do nauczyciela w szeregu, nauczyciel kolejno pokazuje obrazki i pyta What do you see?
a jeden uczen ma lusterko w rece i méwi, co widzi np. | see a lion”.

4. Zabawa ,Telescope.” Przygotowac: teleskop z rurek po papierze toaletowym albo
papierowych kubeczkdéw oraz karty obrazkowe. Karty wieszamy w réznych czesciach sali

na Scianach, uczen bierze teleskop i szuka wymienionej karty teleskopem albo znajduje
karte a reszta prébuje zgadnad: ,Is it a tiger”.

4. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.
Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowaé oraz
przeczytac stowa.
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English
WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)
Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jes,t aby rozmawiac

Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéowka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Saving Exotic Animals - Sensory Ocean

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Hydrozel agrarny,

2. Hydrozel kulkowy,

3. Kolorowe barwniki,

4. Plastikowe fi gurki zwierzat,

5. Wyciete maski zwierzat,

6. Flamastry,

7. Brokat.
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24. Vegetables

English

+What is it? It's a potato, tomato, cucumber, onion, beet, lettuce. Is it a tomato?
Yes, it is. No, it isn't.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, mate karty, kilka zestawéw, potworek
z pudetka po chusteczkach.

,Vege band”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
sobie Spiewac
Vegetables: https:/youtu.be/6noKewKN eE na poczatku
- 60 minut i koncu kazdej lekciji

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,What is it? It's a potato, tomato, cucumber, onion, beet, lettuce, Is it a tomato?
Yes, it is. No, it isn't” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedza co maja robic.

2. Zabawa , A very hungry monster”. Przygotowac: mate karty, kilka zestawodw, potworek
z pudetka po chusteczkach. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty - kazde po kolei wktada
potworkowi do buzi karte jednoczesnie mowigc nazwe. Po wrzuceniu wszystkich
karteczek dzieci kolejno wyjmuija je, znowu powtarzajac ich nazwy.

3. Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowac: karty. Na $ciane/do tablicy przyczepiamy
flashcards (mozna tez oczywiscie potozy¢ karty na dywanie). Ustawiamy dzieci w rzedzie,
pierwsza osoba z linii wybiera jedng karte z wywieszonego zestawu i szepcze stowo
kolezance/koledze i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec
do odpowiedniej karty i wskazac jg lub przynies¢ pierwszemu uczniowi.
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English

4. Zabawa ,Intro pass the card”. Przygotowac: - przygotowac karty - tyle ilu uczniow.
Siadamy w kotku, wybieramy karte i méwimy wyraz jednoczesnie przesuwajac karte do
nastepnego dziecka, pilnujagc wymowy i klaskajac za kazdym razem gdy uczen powtorzy.
Stopniowo dodajemy karty, tak ze jednoczes$nie wiecej niz jedna jest w obiegu az
wszystkie dzieci maja swoja karte.

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowsg, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,
i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Vege Band

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Papier kolorowy techniczny,

2. Rzepy,

3. Piankowe naklejki warzyw,

4. Flamastry,

5. Masa mocujaca.

50



25. Spring
English

+Where is the ladybug? It's on/under/in...” ,In the garden: ladybug, butterfly,
bumblebee, fl owers, grass, tree”.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, zestaw matych kart dla
kazdego ucznia, pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego).

,Spring Sensory Bottle”

Piosenki na ,Hello”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie spiewac
na poczatku

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw i koficu kazdej lekgji
Spring: https:/youtu.be/QhNfcuF7u4w
- 60 minut

jesli mamy czas.

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,\Where is the ladybug? It's on/under/in ... In the garden: ladybug, butterfly,
bumblebee, fl owers, grass, tree”. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robié.

2. Zabawa ,In the box”. Przygotowac: karty obrazkowe dla nauczyciela i zestaw matych
kart dla kazdego ucznia, pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego). Nauczyciel
mowi zdanie, gdzie znajduje sie dana karta np. In/on/under the box a uczniowie maja za
zadanie znalez¢ w swoich kartach tg karte i potozy¢ ja w odpowiednim miejscu

w stosunku do pudetka.

3. Zabawa ,True/false line”. Przygotowad: karty obrazkowe. Nauczyciel trzyma karty

w rece, dzieci ustawiajg sie na wprost niego w rzedzie jedno za drugim. Nauczyciel
pokazuje karte i mowi stowo lub zdanie, jesli sie zgadza z obrazkiem, dzieci chérem
powtarzajg i przesuwaja sie w lewo (nauczyciela), jesli sie nie zgadza, méwig NO

i przesuwajg sie w prawo.
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English

4. Zabawa ,Where is - pairs II". Przygotowa¢: karty obrazkowe duze, dla dzieci zestaw
kart dla kazdego z danego materiatu. Dzieci siedzg w kotku, majg w rekach mate karty
utozone w wachlarz. Nauczyciel ktadzie duzg karte na srodku i méwi: ,The (przedmiot

z matej karty) np. ladybug... is (on) the (duza karta) np. Tree” a dzieci uktadajg swoje karty

na duzej karcie. Zmieniamy przyimki, duze i mate karty az dzieci potoza wszystkie swoje
mate karty.

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stéw na
kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte
wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy

razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowacé oraz przeczytac
stowa.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stowka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Spring Sensory Bottle

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Butelka 250 ml z zakretka,

2. Wiosenne naklejki piankowe (motylki,
biedronki, ggsienice, kwiatuszki),

3. Klej PVA,

4. Woda.
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26. Revision 6
English

»opring, exotic animals, vegetables”

Karty obrazkowe i wyrazowe, karty tygrysa, aparatu i bomby, karty
obrazkowe mate (12 sztuk réznych dla kazdego ucznia), po cztery magnesy na kazdego.

,Joytown 6"
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto

sobie Spiewac

na poczatku
- 60 minut i koricu kazdej lekgji
jesli mamy czas.

wybrane piosenki z poprzednich zajec.

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,How many ... have you got?” Przygotowac: kilka matych kart z dwoma albo
trzema obrazkami dla kazdego ucznia. Wszystkie karty mieszamy i rozdajemy po rowno
uczniom. Dzieci rozktadajg przed sobg to, co majg i grupuja. Nastepnie nauczyciel pyta
How many (np. eggs) have you got? a dzieci odpowiadajg ile tych przedmiotow majg na
obrazkach.

2. Zabawa ,Tiger/camera/bomb”. Przygotowaé: karty obrazkowe plus karty tygrysa,
aparatu i bomby. Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sg karty tygrysa,
aparatu i bomby, moze by¢ po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, mowig
chérem co sie pojawia na karcie, mogg powtarzac caty zwrot np. It’s a .... i robig krok

w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie aparat, dzieci robig Smieszne miny do zdjecia
(nauczyciel udaje, ze robi fotki), jesli pojawi sie bomba wszyscy kucaja i zastaniajg gtowy,
jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali, tam, gdzie staty.

3. Zabawa ,,Queue”. Przygotowad: karty obrazkowe.

Nauczyciel trzyma karty w rece, dzieci formujg kolejke. Nauczyciel wybiera jedna karte,
ktéra pokazuje i zadaje do niej pytanie np. przy tematyce FOOD: What can we eat?

a uczen uderza raczka w karte i odpowiada catym zdaniem We can eat a hamburger

a nastepnie wraca na koniec kolejki. Mozemy zmieni¢ dynamike zachecajac dzieci do
biegania. Konczymy méwiac Thank you.
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English

4.Zabawa ,Bingo markers”. Przygotowac:: karty obrazkowe mate (12 sztuk réznych dla
kazdego ucznia), po cztery magnesy na kazdego ucznia. Dzieci ukfadajg karty przed soba
obrazkami do goéry i zaznaczajg cztery z nich dowolnie znacznikami. Nauczyciel ma tez
swoj zestaw kart i wymienia je w kolejnosci 12 stow z zestawu obrazkéw. méwi na gtos

a uczniowie zdejmujg znaczniki z wymienionych obrazkéw. Uczen, ktéry jako pierwszy
ma wszystkie obrazki odstoniete wota BINGO! i w nastepnej rundzie petni role
nauczyciela, nie gra ale wymienia kary (wczesniej potasowane).

5 Zabawa ,Memory II". Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe. Nauczyciel rozktada
karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty ze stowami i starajg
sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stéw, ktére pojawity sie na lekgji.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 6

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Makieta - zatagcznik nr 1,

2. Farby, puchnaca farba,,

3. Klej,

4. Brokat,

5. Inne ozdoby wedtug uznania,
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27. Home
English

»Kitchen, bathroom, bedroom, living-room, dining-room.
+Where are you Monkey Picko? I'm in the kitchen.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, opaska na oczy, matpka Picko, dmuchany
mtotek, kubek papierowy.

,Monkey Picko in the House”

Piosenki na ,Hello”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSWUE / oraz ,Goodbye” warto

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie épie‘t"l’(ac'
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw ; koﬁncaupk:\c;aej ;kcji
Home: https:/youtu.be/1rZfemlLzGgA jesli mamy czas.
- 60 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,Kitchen, bathroom, bedroom, living-room, dining-room, Where are you
Monkey Picko? I'm in the kitchen.” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci.
Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem
prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza co maja robic.

2. Zabawa ,Dodaj i zapamietaj”. Przygotowac: karty obrazkowe (tyle, ile dzieci).
Rozdajemy karty dzieciom, kazdy ma swoja. Pierwszy uczen ktadzie karte na Srodku

i mowi np. I'm in the kitchen. Kolejny doktada swojg i powtarza zdanie pierwszego ucznia
i dodaje swoje, z pomieszczeniem, ktére potozyt. Kolejny doktada swoja itd. Mozna
zrobi¢ odwrotnie, uktada¢ karty i kazdy kolejny uczen powtarza wszystko, co juz jest
utozone.

3. Zabawa ,Blindfold me”. Przygotowaé: opaska na oczy, dmuchany mtotek, kubek
papierowy. karty obrazkowe. Uczen ma zastoniete oczy i probuje trafi¢ w kubek
papierowy ustawiony na karcie przed nim jednoczeSnie powtarzajac stowo, grupa
pomaga.

4. Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktorejs$
karty, razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do
nieprawidtowego obrazka.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu

- pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki

i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same
dopasowac oraz przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Monkey Picko in the House

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedng
osobe):

1. Patyczek kolorowy (ptaski jak do lodéw),
2. Trzy druciki sensoryczne: niebieskie,

3. Dwa wyciete koétka z niebieskiego
technicznego bloku,

4. Oczy ozdobne,

5. Masa mocujaca lub zszywacz,

6. Plansza z wydrukowanym przekrojem
domu w rzucie izometrycznym,

7. Flamastry.
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28. Pets

English
A DOG, CAT, HAMSTER, PARROT, FISH, TORTOISE.
I've got... have you got...? Yes | have. No, | haven't.
Karty obrazkowe, karty wyrazowe, balony, kubeczki, matpka Picko.
,Fluffy Paint”
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
sobie $piewac
Pets: https:/youtu.be/ZGsbeygeglw na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy
nowe stowa i zwroty: ,a dog, cat, hamster, parrot, fi sh, tortoise, I've got... Have you
got...? Yes | have. No, | haven't” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedza co maja robic.

2. Zabawa ,Wieza". Przygotowac: kubeczki, karty obrazkowe. Kubeczki z ptaskim dnem.
Dzieci przektadajg kubeczki kartami obrazkowymi. Jak wysoka bedzie wieza? Mozna
budowacd w gére, a potem w dét.

3. Zabawa ,Balloons”. Przygotowac: balony, karty obrazkowe. Ustawiamy dzieci w dwdéch
rzedach naprzeciwko siebie. Kazde dziecko trzyma karte obrazkowsa i uzywa jej do
podbijania balonu. Zadaniem grupy jest tak odbija¢ balonik, zeby "przeprowadzi¢" go

z poczatku sali na jej koniec - dziecko pierwsze z pierwszego rzedu odbija do pierwszego
dziecka z rzedu drugiego, potem drugie dziecko w rzedzie pierwszym, drugie w drugim
itd. Oczywiscie za kazdym razem kiedy ktos podbija balonik, gtoSno mdéwi nazwe swojej
karty albo cate zdanie. Potem nastepuje przetasowanie, a balon wraca na poczatek sali.

4. Zabawa ,Gtuchy telefon”. Przygotowad: karty obrazkowe, karty wyrazowe. Na
$ciane/do tablicy przyczepiamy karty obrazkowe lub word cards (mozna tez oczywiscie
potozy¢ karty na dywanie). Dzielimy dzieci na grupy i ustawiamy je w linii, pierwsza osoba
z linii wybiera jedna karte z wywieszonego zestawu i szepcze zadanie kolezance/koledze
i tak dalej, az do konca kolejki, ostatnia osoba ma za zadanie podbiec do odpowiedniegj
karty i wskazac jg lub przynies¢ pierwszemu uczniowi.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu

- pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki

i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same
dopasowac oraz przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Fluffy Paint

Sktadniki potrzebne do wykonania (na jedna
osobe):

1. Rekawiczki lateksowe,

2. Farby,

3. Talerzyki papierowe,

4. Karty formatu A5 wyciete z papieru
twardego z nadrukowanymi nazwami zwierzat
dotyczacych tematu zajed,

5. Oczka ozdobne,

6. Pidrka kolorowe,

7. Brokat.
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29. Weather 2

English
,Weather: sunny, rainy, windy, stormy, snowy. What’s the weather like? It's sunny”.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, mate karty (zestaw dla
kazdego ucznia), czerwone i zielone baloniki lub piteczki, obrazki pociete na kilka czesci
w kopertach.

,Rainbow & Cloud” Piosenki na ,Hello”

, oraz ,Goodbye” warto
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE sobie épiewaé
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs na poczatku
Good-bye song https:/youtu.be/4rNIBODRxuw Hkoricu kazdej lekcji

jesli mamy czas.

Weather Song for kids: https:/youtu.be/tfAB4BXSHOA
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,What's the weather like? It's sunny, rainy, windy, stormy, snowy, It's sunny.”
Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Kolorowe piteczki.” Przygotowaé: czerwone i zielone baloniki lub piteczki.
Rozdajemy baloniki (po dwa na kazdego) - czerwone nieprawda, zielone prawda.
Pokazujemy karte i méwimy wyraz, a dzieci pokazuja czy dobrze moéwimy. Jesli sie zgadza
zielony balonik, jesli nie czerwony. Dzieci mogg tez wrzuca¢é odpowiednie
piteczki/baloniki do pudta lub przygotowanego kosza.

3. Zabawa ,Puzzles”. Przygotowac: obrazki pociete na kilka czesci w kopertach, w kazdej
kopercie inny obrazek lub 2-3 rézne w réznych kopertach. Dzieci uktadajg obrazek (lub
kilka w kopercie) jak puzzle i méwig co na nim jest.

4. Zabawa ,Put the cards in order.” Przygotowad: duze karty, mate (zestaw dla kazdego
ucznia). Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepi¢ na tablicy odwrdécong
strong) a uczniowie uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem
nauczyciel odwraca karty na tablicy, a uczniowie sprawdzaja poprawng kolejnos¢ lub
jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzi¢. Nastepnie jeden z uczniéw moze zamienic sie

z nauczycielem i dyktowac kolejnosc.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu

- pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki

i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same
dopasowac oraz przeczytac stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Rainbow & Cloud

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Potowa papierowego talerzyka,

2. Paski kolorowej bibuty,

3. Wata,

4. Klej,

5. Wtéczka.
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30. Revision 7
English

,Home, Pets, Weather”

Karty obrazkowe plus karty tygrysa, aparatu i bomby, mate karty w worku,,
stworka wiedzy - pan madrala ( z pudtfa z wycieta dziurg), tunel, karty wyrazowe, matpka
Picko.

,Joytown 7"

Hello, what'’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE / Piosenkina ,Hello”

oraz ,Goodbye” warto
7 . »
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie $piewac

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

wybrane piosenki z poprzednich zajec.

- 60 minut

MAGIC MAT (czes¢ | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Zabawa ,Parrot”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Nauczyciel gra przeciwko uczniom. Wszystkie karty sg przypiete do tablicy. Kiedy
nauczyciel wskazuje na obrazek i wypowiada stowo, dzieci je powtarzajg jak papugi, ale
tylko wtedy gdy jest to stowo zilustrowane na karcie. Jezeli stowo nie koresponduje

z obrazkiem, dzieci milczg . Ewentualna punktacja dzieci - nauczyciel.

2. Zabawa ,Pan madrala”. Przygotowac: mate karty obrazkowe w worku, duze karty
obrazkowe roztozone po sali, stworka wiedzy - pan madrala (z pudta z wycietg dziura).
Kazde dziecko losuje z magicznego woreczka karteczke matym obrazkiem, ktéry znajduje
sie réwniez na flashcards. Zadanie polega na tym, aby potaczy¢ w pary obrazek
wylosowany z woreczka z tym na karcie, ktéra znajduje sie gdzies w sali (na tablicy,
szafce, stoliku, itp). Dziecko, ktére odnajdzie karte, musi podac co sie na niej znajduje, np.
kolor pink. Jesli odgadnie nazwe, obrazek wrzuca do paszczy stworka wiedzy.

3. Zabawa ,Tidy up tunnel”. Przygotowac: tunel i karty obrazkowe.

Przed tunelem porozrzucane fl ashcards, a za tunelem kosz na "$mieci" (pudetko,
skarpeta) - dziecko zbiera dowolng karte, méwi co na niej jest, przechodzi z nig przez
tunel i wrzuca do kosza. Inna opcja to podniesienie karty wybranej przez nauczyciela
powtdrzenie wyrazu, przejscie przez tunel i wrzucenie do kosza.
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English

4. Zabawa ,Tiger/camera/bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe plus karty tygrysa,
aparatu i bomby. Nauczyciel trzyma karty w rece, miedzy nimi ukryte sg karty tygrysa,
aparatu i bomby, moze by¢ po kilka sztuk. Dzieci stojg naprzeciw w szeregu, méwia
chérem co sie pojawia na karcie, mogg powtarzac caty zwrot np. ,It's a rainbow”. i robig
krok w kierunku nauczyciela. Jesli pojawi sie aparat, dzieci robig Smieszne miny do zdjecia
(nauczyciel udaje, ze robi fotki), jesli pojawi sie bomba wszyscy kucajg i zastaniajg gtowy,
jesli pojawi sie tygrys, dzieci uciekajg na poczatek sali, tam, gdzie staty.

5. ,Zabawa Memory II". Przygotowac: karty obrazkowe i wyrazowe.
Nauczyciel rozktada karty z obrazkami na podtodze, dzieci losujg kolejno ze stosu karty
ze stowami i starajg sie dopasowac swoje karty do tych na podtodze.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Rozmawiamy z uczniami po
angielsku i zadajemy im pytania, do stow, ktore pojawity sie na lekgji.

SENSORY PROJECT (czes¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Toytown 7

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Makieta - zatagcznik nr 1,

2. Farby, puchngca farba,

3. Klej,

4. Brokat,

5. Inne ozdoby wedtug uznania,
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31. Holidays

English

»The beach, sun, sea, camping, safari, holidays. Let’s go to the beach! let’s play with
friends! Let’s eat ice-cream! let’s have fun!”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

Beach HoIiday” Piosenki na ,Hello”
8 oraz ,Goodbye” warto
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE sobie $piewac
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs na poczatku

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw ! k;r;flu;(:;(i,ei;::q'
Beach Song | CoComelon Nursery Rhymes & Kids Songs

- 60 minut https:/youtu.be/b-joNU%emiw
Play Outside at the Beach Song | CoComelon Nursery Rhymes & Kids
Songs

https:/youtu.be/SSe98txCv00

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy
nowe stowa i zwroty: ,The beach, sun, sea, camping, safari, holidays, Let's go to the
beach! Let's play with friends! Let’'s eat ice-cream! Let's have fun!” Nauczyciel pyta
matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom najpierw udzielajac
odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor
oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Let’s move!” Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kétku i kazde

z nich dostaje karte obrazkowsa, nastepnie lektor wywotuje dwie karty, a uczniowie,
ktérzy je trzymajag majg za zadanie powtérzy¢ stowo z karty i zamienié¢ sie szybko
miejscami.

3. Zabawa ,Balance the cards”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci w parze kfadg
karty na gtowach, robig jeden krok i na zmiane moéwig stowa, zwroty albo pytanie (jeden
uczen) i odpowiedz (drugi uczen). Idg na drugg strone sali a reszta grupy powtarza z nimi,
nauczyciel pomaga.

4. Zabawa ,Bowling”. Przygotowac: karty obrazkowe, pitka. Ustawiamy karty oparte
o sciane lub papierowe kubki. Dzieci kolejno rzucajg pitkg i starajg sie trafi¢ w karte,
mowigc jej nazwe.
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English

4. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stow na
kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte wyrazowa,
skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy razem.
Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz przeczytaé stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywacd
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Beach Holiday

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. 300 ml maki ziemniaczanej,

2. Okoto 100 ml oleju,

3. Plastikowe opakowanie,

4. Barwnik spozywczy,

5. Zabawki do zabawy w piasku,

6. Rekawiczki lateksowe,

7. Opcjonalnie aromat spozywczy.
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32. Transport Opposites
English

Up, down, big, small, fast, slow, loud, quiet.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, pitka.
,Ramp of opposities”

Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISBODRxuw sobie &piewat
Opposities: https:/www.youtube.com/watch? . na Pk°C_Z(jatf‘|”k )
- 60 minut  v=000tVj4H0J4&list=RDoootVj4H0J4&start_radi. ' oo el

jesli mamy czas.
o=1

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowad: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stéwka i zwroty: ,Up, down, big, small, fast, slow, loud, quiet”
uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy jednocze$nie uderzajac
dtonmi o kolana lub klaskajac.

2. Zabawa ,Where is". Przygotowac: karty obrazkowe.

Uczniowie siedzg w szeregu, kazde ma karte w rekach. Nauczyciel pyta “ where is ...”

i uczen z ta kartag ma podbiec i potozy¢ karte na krzesle, nauczyciel w trakcie prébuje
ztapac dziecko (lub udaje).

3. Zabawa ,Put the cards in order.” Przygotowac: duze karty, mate (zestaw dla kazdego
ucznia). Nauczyciel podaje stowo (moze je potem przyczepi¢ na tablicy odwrécong
strong) a uczniowie uktadajg stowa w odpowiedniej kolejnosci na swoim biurku. Potem
nauczyciel odwraca karty na tablicy, a uczniowie sprawdzajg poprawng kolejnos¢ lub
jeden ochotnik moze podejs¢ i sprawdzi¢. Nastepnie jeden z ucznidw moze zamienic sie

z nauczycielem i dyktowac kolejnosc.

4. Zabawa ,Running together”. Przygotowac: karty obrazkowe.

Karty zawieszamy w réznych czesciach sali, méwimy dowolne zdanie z wyrazem z ktorejs
karty, razem z dzie¢mi podbiegamy do karty. Mozemy nabra¢ dzieci i podbiec do
nieprawidtowego obrazka.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie (1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowa, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowacé oraz
przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czes¢ Ill okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Ramp of opposities

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Karton (moze by¢ pudetko
kartonowe),

2. Samochodziki typu resorak,
3. Folia bgbelkowa,

4. Folia aluminiowa,

5. Papier scierny (lub materiat
antyposlizgowy),

6. Naklejki koraliki,

7. Tasma dwustronna,

8. Marker.
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33. Halloween
English

»~Pumpkin, black cat, witch, spider, bat, owl, ghost, pumpkin faces: happy, sad, scary,
cute. Happy Halloween!, Trick or Treat?, Boo!, It's a pumpkin, The pumpkin is orange.”

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko.

,Halloween Pumpkin” Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto
Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE soble $piewa¢
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw

https:/youtu.be/-jieCxKgPkO?si=tdNrqOnoTMKMI3cC

https:/youtu.be/4jxcWIg3CBg?si=HWzBIw0Dt7e0OnUgj
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzi$ witamy sie inaczej - dzieci
wotajg ,Happy Halloween”. Nowe stéwka i zwroty: ,a pumpkin, black cat, witch, spider,
bat, owl, ghost, uzywajac kart obrazkowych. Skandujemy wprowadzane wyrazy.
Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowaé dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Loud - quiet”. Przygotowad: karty obrazkowe. Karty obrazkowe lezg na ziemi,
nauczyciel pokazuje obrazek i mowi cichutko, dzieci majg powtérzyc gtosno i odwrotnie,
jesli nauczyciel moéwi gtosno, dzieci powtarzajg cicho. Z czasem zwiekszamy tempo
mowionych i pokazywanych wyrazéw. Matpka Picko chetnie pomoze w razie probleméw
Ze zrozumieniem.

3. Zabawa ,Pass the card”. Przygotowac: przygotowac karty - tyle ilu uczniéw. Siadamy
w kotku, wybieramy karte i méwimy wyraz jednoczesnie przesuwajgc karte do
nastepnego dziecka, pilnujac wymowy i klaskajgc za kazdym razem gdy uczen powtérzy.
Stopniowo dodajemy karty, tak ze jednoczesnie wiecej niz jedna jest w obiegu.

4. Zabawa ,Time bomb”. Przygotowac: karty obrazkowe. Dzieci siedzg w kéteczku, na
srodku jest kupka z obrazkami. Nastawiamy timer np. na 2 minuty. Kazdy po kolei bierze
po 1 obrazku i méwi co na nim jest. Kiedy zadzwoni alarm dziecko ktére zostato z karte
musi powiedzie¢ 3 stéwka pod rzad albo nam pomagaé w trakcie zaje¢ lub znajdujemy
mu inne zadania.
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English

4. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stow na
kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu - pokazujemy karte wyrazowa,
skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa, i dopasowujemy razem.
Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same dopasowac oraz przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
Z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Halloween Pumpkin

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Stoik 250ml,

2. Klej PVA,

3. Barwnik spozywczy pomaranczowy,
4. Pianka do golenia,

5. Papier czarny techniczny,

6. Klej w sztyfcie lub masa mocujaca.
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34. Christmas
English
!ll

,Santa Claus, reindeer, presents, Christmas tree. We wish you a merry Christmas

Karty obrazkowe, matpka Picko, karty wyrazowe, kolorowe tapki na muchy.

,Sock Santa”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs Piosenki na ,Hello”
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw oraz ,Goodbye” warto
sobie $piewacd
Christmas: https:/youtu.be/A0ZyiUCq8C4 na poczatku

i koncu kazdej lekcji
jesli mamy czas.

- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu: Przygotowac: karty obrazkowe. Wprowadzamy nowe stowa

i zwroty: ,Who is it? What is it? Christmas, Santa Claus, reindeer, presents, Christmas
tree, We wish you a merry Christmas.” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci.
Moze zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem
prosic je o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci
poczatkowo nie wiedza, co maja robic.

2. Zabawa ,tapki”. Przygotowac: karty obrazkowe, tapki. Nauczyciel rozktada karty na
macie. Kaz dy uczen ma swoja tapke i musi klepna¢ obrazek, ktéry powie nauczyciel lub
inny uczen - w parach tez.

3. Zabawa ,Helicopter”. Przygotowac¢: karty obrazkowe. Uczniowie stojg w kétku
trzymajac karty wyciggniete w rece. Jeden uczen siedzi na krzesle w srodku, powoli sie
obraca dotykajac kolejnych kart i nazywajac je. Mozemy zwiekszac predkos¢ obracania.

4. Zabawa ,True or false”. Przygotowac: karty obrazkowe. Nauczyciel podnosi karte do
gory i mowi zdanie na jej temat: ,This is red/This is a spider/This is food” i dodaje ,true or
false?” Celowo méwimy raz prawde, raz nieprawde, zadaniem uczniéw jest odpowiedzie¢
,<true” albo ,false”. Mozemy zrobi¢ z tego konkurs i dzieci mogg zdobywac¢ za kazdg dobrg
odpowiedz, dzieci sie zgtaszajg a punkty zapisujemy na tablicy.
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English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe. Prezentacja stéw na
kartach podobna jak na intro - pokazujemy karte stowna, skandujemy stowo. Nastepnie
pokazujemy obrazki i stowa, dopasowujemy.

WORKBOOK (czesé Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktére pojawity sie na lekcji i wykorzystywacd
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Sock Santa

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Biata skarpetka dziecieca dtuga (nie
stopka),

2. Druciki sensoryczne,

3. Wata,

4. Flamastry,

5. Oczka ozdobne,

6. Masa mocujaca.
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35. St. Patrick’s Day
English

sLeprechaun, shamrock, snake, horseshoe, hat, rainbow, pot of gold”

Karty obrazkowe, matpka Picko, karty wyrazowe, kolorowe tapki na muchy.

,Shamrock”
Hello, what's your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE Piosenki na ,Hello”
Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs oraz »Gb?°‘j'b}’e" warto
. soDble spiewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku

i koncu kazdej lekciji

I'm a Little Leprechaun o
jesli mamy czas.

https:/www.youtube.com/watch?v=BSJsP_EBhR4
- 60 minut

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowac: karty obrazkowe.

Wprowadzamy nowe stowa i zwroty: , | go by car, bus, train, tram, boat, plane”.
Skandujemy wprowadzane zwroty i demonstrujemy dzieciom udajgc czynnosci jedzenia

i picia. Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze zademonstrowac dzieciom
najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosi¢ je o odpowiedz. Wszystkie
zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie wiedzg co maja robié.

2. Zabawa ,Chusta animacyjna”. Przygotowac: karty obrazkowe, chusta animacyjna,
piteczka. Dzieci trzymajg chuste, na srodku jest piteczka. Nauczyciel pokazuje karte
obrazkowg i méwi stowo, jesli zgadza sie z obrazkiem, piteczka ,faluje” po chuscie, jesli
nie, piteczka ,wylatuje” z chusty.

3. Zabawa ,Hot potato”. Przygotowac: karty obrazkowe (karta dla kazdego dziecka)
Uczniowie siadajg w koétku. Podajemy kilka kart w obieg i w miedzyczasie puszczamy
muzyke. Kiedy muzyka sie zatrzymuje, kazdy, kto ma karte w rece, musi jg nazwac.
Uczen, ktéry nie zna nazwy, odpada.

4. Zabawa ,Goal". Przygotowac: karty obrazkowe, monety (albo inny znacznik np. magnes
itp.). Karty uktadamy na podtodze tak, zeby kazdy uczen ja widziat. Dzieci po kolei rzucaja
monety lub innym matym przedmiotem (kamyk, magnes, itp.) celujagc w karte, jak
wyladuje, majg za zadanie nazwac¢ karte. Mozna utrudni¢ gre, wskazujgc uczniowi, na
ktorej karcie ma wylagdowa¢ moneta (dla starszych).
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://www.youtube.com/watch?v=BSJsP_EBhR4

English

5. ,Global reading”. Przygotowad: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stéw na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu -
pokazujemy karte wyrazowga, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki i stowa,

i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprobowaty same dopasowacd oraz
przeczytac¢ stowa.

WORKBOOK (czes¢ Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéowka.

SENSORY PROJECT (czesc Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Shamrock

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedng osobe):

1. Talerzyk jednorazowy,

2. Szklanka odzywki do wtoséw,

3. Dwie szklanki skrobi kukurydzianej,
4. Zielony barwnik spozywczy,

5. Brokat.
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36. Easter
English

Numbers 1-10: 1 bunny, 2 bunnies, 3 bunnies, easter egg, 1 egg, 2 eggs, 3 eggs,
4 eggs, 5 eggs.

Karty obrazkowe, karty wyrazowe, matpka Picko, zestaw matych kart dla
kazdego ucznia (zatgcznik 1), pudetko (jedno dla wszystkich albo dla kazdego), mate karty

dla kazdego ucznia albo jeden zestaw dla wszystkich, mate karty z pisankami albo krélikami

dla kazdego dziecka po 10 sztuk albo 10 sztuk jajek czekoladowych, pudetka.
,Easter Chick”

Piosenki na ,Hello”
oraz ,Goodbye” warto

Hello, what’s your name? https:/youtu.be/KZ3qlgGSwuE

Hello, how are you? https:/youtu.be/a3ru_K32mHs sobie $piewac
Good-bye song https:/youtu.be/4rNISODRxuw na poczatku
i koncu kazdej lekcji
Easter: https:/youtu.be/cCEAWOtdc2k jesli mamy czas.

- 60 minut Numbers: https:/youtu.be/TIJrGOT9FaRI

MAGIC MAT (czesc | okoto 10-15 minut - siadamy na macie)

1. Prezentacja materiatu. Przygotowaé: karty obrazkowe, matpke Picko. Wprowadzamy
nowe zwroty: ,Numbers 1-10: 1 Bunny, 2 bunnies, 3 bunnies ... Easter egg, 1 egg, 2 eggs,
3 eggs, 4 eggs, 5 eggs” Nauczyciel pyta matpke Picko a nastepnie dzieci. Moze
zademonstrowac dzieciom najpierw udzielajgc odpowiedzi samemu, a potem prosic je

o odpowiedz. Wszystkie zabawy inicjuje lektor oraz matpka jesli dzieci poczatkowo nie
wiedzg co maja robic.

2. Zabawa ,Traf i zgadnij”. Przygotowac: pitki, karty obrazkowe. Obrazki z liczbami
wieszamy na glutkach dookota sali na scianach. Miekka pitka, dzieci rzucajg i nazywajg
obrazki, w ktore trafia.

3. Zabawa ,Let's count”. Przygotowac: mate karty z pisankami albo krélikami dla kazdego
dziecka po 10 sztuk albo 10 sztuk jajek czekoladowych (wtedy kazde dziecko liczy po
kolei), pudetka. Dzieci liczg i wktadajg obrazki lub jajka do pudetka albo koszyka.

4. Zabawa ,Find”. Przygotowaé: mate karty dla kazdego ucznia albo jeden zestaw dla
wszystkich, wtedy uktadajg po kolei. Nauczyciel méwi Find np. 5 bunnies a uczen szuka
i uktada 5 kart z krélikiem.
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https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/KZ3qlgGSwuE
https://youtu.be/a3ru_K32mHs
https://youtu.be/4rNl30DRxuw
https://youtu.be/cCEAwOtdc2k
https://youtu.be/TJrGOT9FaRI

English

5. ,Global reading”. Przygotowac: karty wyrazowe, karty obrazkowe.

Prezentacja stow na kartach podobna jak w punkcie 1) na prezentacji materiatu

- pokazujemy karte wyrazowg, skandujemy stowo. Nastepnie pokazujemy obrazki

i stowa, i dopasowujemy razem. Nastepnie prosimy dzieci aby sprébowaty same
dopasowac oraz przeczytac stowa.

WORKBOOK (czesc Il okoto 5-10 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Siadamy, rozdajemy kredki i wypetniamy karty pracy. Wazne jest, aby rozmawiac
z uczniami po angielsku i zadawac im pytania, ktore pojawity sie na lekcji i wykorzystywac
nowo poznane stéwka.

SENSORY PROJECT (czesc¢ Il okoto 15 minut - siadamy na macie lub przy stole)

Easter Chick

Sktadniki potrzebne do wykonania (na
jedna osobe):

1. Wyciete z kartonu jajka z nacieciem w
jednym miejscu,

2. Wtéczka z6tta,

3. Pidrka zotte,

4. Czarny papier,

5. Masa mocujaca,

6. Oczka ozdobne.
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